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torino sooE> 

TM 


The Officiau Video Game of the Dlympic Winter Games 






www.olympic.org 



www.olympicvideogames.com 





Playstation.^ 


PC 

CD 


Developed By 



Published By 


SPORTS 


TM lOC. Copyright © 2006 International Olympic Committee (“lOC"). AH rights reserved. This video game is the property of the lOC and may not be copied, republished. stored in a retrieval system or otherwise reproduced or transmitted, in whole or in 
pan in any foim or by any means whatsoever, without the prior written consent of the lOC. 2K Sports, el logotipo de 2K Sports y Take-Two Interactive Software son todas marcas comerciales o marcas registradas de Take-Two Interactive Software, inc. 

“Playstation" y el logotipo “Jí»" de la gama son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 











■ REPORTAJE El Padrino. Descubre las claves de la 
última aventura de mafiosos para PS2. No te dejará Indiferente. 


■ COMPARATIVA Velocidad . Te mostramos los 8 mejores 
juegos de velocidad del momento, para que elijas tu preferido. 


■ AVANCE Onimusha Dawn of Dreams, 

Los demonios vuelven a PS2 y con ellos los samuráis de Onimusha, 



A hora sí. Ha terminado el 2005 y ante 
nosotros se abre un 2006 de lo más 
prometedor. La prueba la tenemos en los 
dos primeros bombazos de este año. Una 
aventura tan original como hermosa y diver- 
tida: Shadow of the Colossus] y un simula- 
dor que ha hecho que el mismísimo Gran 
Turismo 4 se tambalee en su trono de mejor 
juego de velocidad de PS2: TOCA Race Dri- 
ver3. Y esto es sólo el principio. El principio 
de un año muy prometedor. 

Kingdom Hearts II se ha puesto a la venta en 
Japón y eso hace que ya os podamos ase- 
gurar que estará en Europa en 2006. Por 
cierto, después de dedicarle casi 50 horas 
de juego os garantizamos que es una pasa- 
da. También hemos jugado con El Padri- 
no, hemos visto más cosas de Tomb Raider 




BIENVENIDO, 
Mr. 2006 


PAGINA 


■ EN PORTADA 
Kingdom Hearts II 

Llevamos mucho tiempo es- 
perando, pero por fin hemos 
podido jugar con este espera- 
do RPG y te lo contamos todo 




Legend y Spiinter Cell 4 (incluida la versión 
de PSP), sabemos que Tourist Trophy saldrá 
en verano y BLACK nos ha dejado franca- 
mente sorprendidos... Y todo sin saber toda- 
vía cuántas sorpresas nos esperan, porque 
2006 no ha hecho más que empezar. 

Es más, ahora mismo estamos que nos 
comemos las uñas con el tema de PS3: 
¿veremos algo antes del E3 de mayo? 
¿Cuándo se pondrá a la venta? ¿Rockstar 
trabaja ya de lleno en la nueva generación? 
Y PSP también nos quita el sueño, porque 
estamos deseando probar cosas como KIH- 
zone, The Getaway, Final Fantasy Crisis 
Core, el recién anunciado GTA totalmente 
nuevo (ciudad y protagonistas incluidos)... 
En definitiva, que comienza una nueva 
aventura de la saga Playstation y nosotros 
vamos a estar aquí para ayudaros a descu- 
brirla mes a mes. IFeliz 2006! O 
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Gauntlet Seven Sorrows 93 
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Marc Ecko 's Gettíng Up 92 
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Matrix: Path of Neo 80 

Te ayudamos a descubrir todos ^ 
los secretos que oculta el uni- 
verso Matrix. 

SoulCaliburlII 74 

Personajes ocultos, armas y ar- 
maduras, el final secreto... Todo 
lo que necesitas para sacarle 
do el partido a este genial juego. 
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Fantasmas en 
tu objetivo 

UNA CÁMARA DE FOTOS SERÁ IT 
NUESTRA ARMA CONTRA EL MAL ' 


■ Miku, la prota del primer Project Zero, tendrá poderes 
paranormales y se colará por recovecos gracias a su tamaño. 


En febrero llegará el nuevo Project Zero, en el que tres 
personajes se enfrentarán a espectros en un viaje entre * 
realidad y pesadilla. ¿Serás capaz de soportarlo? '' 


D ecir Project Zero es hacer que 
un escalofrío recorra la espalda 
de muchos jugadores. Pero, si so- 
mos lo bastante valientes, en breve 
tendremos una cita con la tercera 
parte de esta saga. La historia estará 
protagonizada por Rei, una fotógra- 
fa que, tras la muerte de su novio, 
comienza a sufrir pesadillas en las 
que visita una mansión habitada por 


fantasmas. Y además descubre ate- 
rrada como poco a poco un miste- 
rioso tatuaje va cubriendo su cuer- 
po. Para desvelar el por qué de estos 
hechos (misteriosamente relaciona- 
dos con los anteriores juegos de la 
saga), exploraremos los escenarios 
resolviendo puzzles y usando nues- 
tra cámara con poderes exorcistas 
para acabar con los fantasmas. Para 


ello habrá que mirar por el objetivo 
y ^rentarnos cara a cara con los 
jiprribles espectrcgi 
, La novedad deL«arrollo será que, 
además^ ReiTOntrdlaremos a 
otrosdos personajes, cada uno con 
sus^abilidades: Miku, la prota del 
primer Project Zero, y el joven Kei. 
¿Bastará eso para sobrevivir a los 
aterradores fantasmas? O 


mía 







■ Tres protagonistas se fas vtr¿n 
con nuevos espectros. Fotografiar 
a estos fantasmas será la única 
manera de acabar con elfos. 


■ Reí es la protagonista principal. Sufre pesadillas que la trasladan a ■ Kei será otro personaje jugadle. Es el tío de las protagonistas 

una mansión fantasmal. La controlaremos despierta y en sus sueños. de Project Zero II y puede mover objetos pesados. 



■ Una tétrica nfmaóói y el 
apartamento de Reí serán los 
escenarios y nos recordarán a las 
mejores pells de terror Japonesas. 



QSQUARE-ENIX 

En breve anunciará quién distribuirá 
sus juegos en España, pero anotad 
las fechas previstas; Dragón Quest 
VIH en abril, Kíngdom Hearts II en 
navidades y FFXII... ¿i¿en 2007?!? 



■ ■ 
■■■■ 
■■■■ 
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OLA ORIGINALIDAD 
EN LOS JUEGOS 

Shadow Of The Colossus 
y We Love Katamari así lo 
confirman... 


QHIDEOKOJIMA 

El padre de Metal Gearse en 
cuentra en un momento 
creativo excepcional. 

Acaba de anunciar un 
Metal Gear de los de 
siempre para PSP, 
el cómic BD, Metal 
Gear SoHd 4 para 
PS3, Acid 2 en 
PSP... iiino paral!! 



T]S0NY ESPAÑA, 
QUE NO REEDITA ICO 


A pesar de lo que dijimos el mes pa- 
sado, finalmente ICO no se va a ree- 
ditar en España, aunque sí en el res- 
í?.; to de Europa. 

ilrORRENTES 

El juego ha sufrido un nuevo retraso 
y no llegará a ías tiendas hasta fina- 
les de enero... si todo sale bien, claro. 


, JTcapcomysus 
4^ Ireediciones... 

En USA y Japón se pondrá a la ven- 
ta, en sus respectivos “Platinum”, la 
edición especial de Devil May Cry J, 
que permite jugar toda la aventura 
con Vergil, el hermano de Dante. Por 
el momento, Europa se queda sin él... 
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¡^LANZAMIENTO EN JAPÓN 

PS2 EDICIÓN FINAL 
FANTASY XII 



Con nnotivo del 
lanzamiento en 
marzo en Japón 
del esperado jue- 
go de rol Final 
Fantasy XII, Sony 
acaba de anun- 
ciar que pondrá a 
la venta una edi- 
ción especial de 
su consola PSTwo. 
La principal dife- 
rencia con el res- 
to de ediciones es 
que llevará graba- 
do uno de los sím- 
bolos del juego (el 
que aparece en la 
imagen de la Iz- 
quierda), e incluirá 
el juego, una co- 
rrea para móviles 
y otras cositas.» O 


IHDATOS DE VENTAS 

LOS MÁS VENDIDOS 
EN ESPAÑA EN 2005 

aDeSe acaba de hacer públicos los galar- 
dones que otorga, como cada año. a los 
juegos más vendidos de las compañías 
adscritas a la organización. Así, distin- 
gue entre varios galardones: Doble Plati- 
no (más de 160.000 copias), Platino y Oro, 
Los agraciados con Doble Platino han sido 
GTA San Andreas, NFS Underground 2, 
FIFA 2005‘, con Platino Los Increíbles, For- 
mula One 04. Athens 2004 y Singstar Par- 
ty mientras que el oro ha recaído en Dra- 
gón Ball Z Budokai 3, Cali Of Duty, 

Kilizone, Spider-Man 2, Final Fantasy X-2 y 
POP El Alma Del Guerrero, entre otros... O 





■ En PSP lo sabremos todo sobre Sam. Las misiones se 
desarrollarán a fo largo de fa historia del personaje. 


■ £! apartado gráfico promete. La saga nos ha acostumbrado a 
un gran realismo visual y el Juego de PSP no será una excepción. 




■ PSP SPLINTER CELL ESSENTIALS ACCIÓN MARZO 

Espía en 
todas partes - ^ 

ELNUEVO"CADCET"DE > 

SAM FISHER SERÁ UNA PSP. 

Tras lanzar títulos como Prince ofPersia Revelations o King 
Kong en PSP, UbiSoft ha confirmado que una de sus franquicias más im- 
portantes está a punto de llegar a la portátil, SpUnter Cell Essentials supon- 
drá el debut en PSP de Sam Fisher, el espía de la agencia NSA estadouni- 
dense salido de la imaginación de Tom Clancy. Y, a diferencia de los títulos 
antes mencionados, Essentials no 

será un conversión: el juego nos 

enfrentará a misiones nuevas, que 

se desarrollarán a lo largo de toda [ ; 

la historia del personaje, desde an- ' 

tes del primer SpUnter Cell hasta v I 

enlazar con el futuro SpUnter Cell 4 * | 

de PS2. El desarrollo volverá a pro- ^ 

ponernos la infiltración más realis- ^ 

ta y el uso de los “gadgets” más 
sofisticados. Además, Sam dispon- 
drá de una arsenal insuperable: las 
armas de todas sus aventuras an- 
teriores. Y todo en misiones más 
cortas, para que podamos jugarlas 

en pocos minutos en la portátil. O L 


^ ññSl ^ 

¡prÍmÉras 

IMÁGENES!. 


I El espionaje mas realista, 
pronto en PSP Sam exhibirá más 
técnicas de sigilo que nadie. 


©ANUNCIO 




J FIFA STREET 2 □ ACCION 2 MARZO 


PlayManía 


¿LIBERTY CITY 
STORIES EN PS2? 

Rockstar acaba de confirmar que tiene 
previsto adaptar GTA Liberty City Sto- 
ries, el primer juego de la saga para PSP. a 
PS2. No será el único GTA que veremos a 
lo largo de 2006, ya que según ha vuelto 
a confirmar, también trabajan en un GTA 
completamente nuevo para PSP. Que ga- 
nas de pillarlo... O 


iques'*^ entre astros del balón 


¿BAJAS A JUGAR 
UNPARTIDILLO? 


Fútbol callejero y espectáculo 
puro es lo que nos ofrecerá 
FIFA Street 2. 320 jugadores 
reales disputarán partidos 3 
contra 3 con su selección na- 
cional, en los que haremos 
filigranas y tiros imposibles. 
Y como novedades, 
minijuegos de toques al balón 
y piques uno contra uno duran- 
te los partidos en los que po- 
dremos humillar al rival. O 
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Goku vuelve al 
campo de batalla 

MÁS LUCHA UNO CONTRA UNO EN 

EL UNIVERSO DRAGON BALL 


La serie de "anime” más mítica de todos los 
tiempos no para de inspirar nuevos juegos, y el 
último es Super Dragón Ball Z, conversión para 
PS2 de una recreativa japonesa. El juego calcará 
la estética de la serie con sus gráficos “cel-sha- 
ded” y ofrecerá combates uno contra uno entre 
los personajes más importantes de la saga. Las 
batallas se desarrollarán tanto en tierra como 
en el aire y en ellas los superataques serán deci- 
sivos. El juego saldrá en primavera en Japón y 
aún no tiene fecha en España. O 



PSP 007: DESDE RUSIA CON AMOR T ACCION «8 DE t 


^ na» ^ 

íprÍmeras 

inÁGENES! 




■ Dicen que Sean Connery fue el mejor 007. 
Lo demostrará disparando, 
conduciendo. 


2 






Desde PS2 con - 
amor... hasta PSP 


LA PORTÁTIL DE SONY SE DEJARÁ SEDUCIR 
POR EL JAMES BOND MÁS CLÁSICO. 


Si piensas que ya no se hacen películas como 
las de antes, en marzo disfrutarás de una 
conversión a PSP del título de PS2 007: 
Desde Rusia con Amor. El juego adaptará la 
película homónima (de 1963) y, además de 
recrear con detalle la estética de la época y 
presentarnos a un James Bond con el aspec- 


to y la voz del actor Sean Connery, nos ofre- 
cerá un desarrollo repleto de acción tanto a 
pie como pilotando coches, lanchas motoras 
y hasta un “jet-pack” o mochila voladora. Los 
“gadgets” de alta tecnología (para la época, 
claro está) y las partidas multíjugador Wi-Fí 
serán otras características del juego. O 


■ Acción, “glamour” y mujeres 
hermosas. Todo eso traerá esta 
adaptación del film de los 60. 



lEKATAMARI PSP 

GRAN BOLA EN 
MINI-CONSOLA 

Me and my Katamarí será el primer 
juego de la saga para PSP. Noso- 
tros dirigiremos una esfera que 
crecerá al arrollar objetos a su 
paso. Para conservar la explosiva 
jugabllidad de PS2, en PSP se 
"emularán" los dos “stlcks" con la 
cruceta y los botones. Y habrá no- 
vedades, como un minijuego en 2D 
y partidas Wi-Fi para 4 jugadores. 
Llegará a Europa este año. de la 
mano de Electronic Arts, pero no 
hay fecha exacta confirmada. O 



©JUEGO PS2 


LA PRINCESA 
TRAMPOSA 





A principios de marzo llegará a 
PS2 Trapt, juego protagonizado 
por una princesa encerrada en un 
castillo y perseguida por todo tipo 
de enemigos. Para vencerlos, la jo- 
ven pondrá trampas como cuchi- 
llas, cepos o disparadores de fe- 
chas y después hará de cebo para 
que los malos la sigan hasta ellas. 
Tecmo, los creadores de Project 
Zero, son los responsables de esta 
original aventura. O 


©PUZZLES EXTRA 

DESCARGAS 
GO! SUDOKU 

Hasta el 5 de mayo puedes bajarte 
de la web www.yourpsp.com 200 
nuevos puzzles para el juego de 
PSP Go! Sudoku. Basta con que los 
descargues al disco duro de tu PC 
y luego los pases a la Memory 
Stick. Y todo por la cara..^O 

©JUEGO PS3 

UNREAL 

TOURNAMENT 


©BAILANDO 

DANCE 

FACTORY 

En primavera, Codemasters 
lanzará en PS2 el juego de baile 
definitivo. Gracias a su tecnología 
de reconocimiento rítmico, Dance 
Factory creará una coreografía 
diferente para cualquier canción 
en formato CD o DVD Sólo 
hará falta ponernos sobre la 
alfombrilla y seguir los pasos de 
la coreografía en pantalla. Vamos, 
que será un Juego tan largo como 
sea tu colección de CD.. O 


Unreal Tournament 2007, el 
"shooter" de Atari, estará listo a fi- 
nales de año para PSl En él vivire- 
mos luchas multijugador entre sol- 
dados futuristas, tanto a pie como 
pilotando vehículos y con unos grá- 
ficos de infarto. Dado que la con- 
sola podría llegar a Europa a fina- 
les de año, UT2007 será uno de sus 
primeros bombazos. O 



©PORTÁTILES 

¿SIN PSP EN 
NAVIDADES? 

Si los reyes no te han dejado una 
PSP, no sufras... siempre puedes 
comprarte una réplica china, como 
Pop Station y GameKing 2. Se 
parecen a PSP... pero sólo por 
fuera, porque los juegos son de 


risa. Eso sí, sólo cuestan entre 5 o 
15 euros en algunos 



©RÉCORD 

YA HAY IDO 
TIENDAS GAME 

La cadena Game ha batido todo 
un récord: ya tiene 100 tien- 
das propias especializadas en 
videojuegos en nuestro país. Se- 
guro que tienes una cerca: puedes 
comprobarlo en www.game.es. O 


©CÓMIC PSP 

ALONSO ^L 
SUPERHEROE 



En la web www.sector97.com está 
ya disponible el primer capítulo 
del cómic "Sector 97", las aventu- 
ras de Fernando Alonso converti- 
do en superhéroe y con la tarea de 
salvar el Universo. Puedes bajarlo 
en archivos para leer en PC, móvil 
o en tu PSP, y cada mes se colga- 
rá un nuevo capí- 
tulo de los 12 que 
componen la his- 
toria. A ver si cun- 
de el ejemplo y ve- 
mos pronto cómics de 
otros famosos, 
por ejemplo, 

Bisbal en el 
Oeste. O 
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■ PS2 X-MEN 3 AVENTURA DE ACCIÓN MAYO 



■ Los X-Men tendrán poderes alucinantes. Veremos la teleportación 
de Rondador, la fuerza de Coloso, la agilidad de Lobezno... 


Mulantes en 
pie de guerr^^ 

LOBEZNO Y COMPAÑÍA ’ ' 
VOLVERÁN AL CINE Y A PS2. T \ 




El grupo de mulantes de Marvel Có- 
mics, los X-Men, vuelve a la gran 
pantalla en mayo con su tercera pe- 
lícula, que vendrá acompañada de 
su videojuego. Aunque Activision 
aún no ha revelado detalles del de- 
sarrollo, sí sabemos que será una 
aventura de acción y las imágenes 
confirman que varios miembros del 
grupo se repartirán el protagonis- 
mo: Lobezno, el Hombre de Hielo, 
Rondador Nocturno... “X-Men 3”, la 
película, narrará el enfrentamiento 
definitivo entre los héroes mulantes 
y las huestes del malvado Magneto. 
El juego seguirá esta trama, pero 
también incluirá fases nuevas como 
las protagonizadas por Rondador 
(que no aparece en la peli). Es de 
esperar que su lanzamiento coinci- 
da con el estreno de la película. O 




■ El grupo de superhéroes más famoso volverá a luchar contra Magneto en una aventura de 
acción inspirada en la peli "X-Men 3”, pero también con escenas inéditas. 



... LosSimsZBn PSP? 


El mes pasado analizamos a fondo la ver- 
sión portátil del aclamado simulador so- 
cial, pero sin previo aviso, Electronic Arts 
ha retrasado su lanzamiento hasta finales 
de enero. Por eso no lo habéis encontrado 
en las tiendas... 

... Phantasy Star Universal 

El esperado juego de rol de Sega, que 
ofrecerá modos de juego tanto Online 
para cuatro jugados como Offiine, se ha 
retrasado en Japón hasta primavera, lo 
que a su vez ha empujado la fecha euro- 
pea... y por ahora todo apunta a que no lo 
veremos hasta el verano. 

... S0C0M3U.S. Navy Seáis? 

El mes pasado, en nuestra sección “En el 
próximo número", os adelantamos que es- 
tábamos preparando una comparativa de 
acción bélica con motivo del lanzamiento 
de SOCOM 3. Pues bien, el juego se ha re- 
trasado hasta mediados de abril y hasta 
entonces postponemos la review y la com- 
parativa. 

... Jufcecfpara PSP? 

Tras el cierre de Acciaim, THQ se hizo con 
los derechos de Juicedy nada más lanzar 
la versión de PS2, se ha puesto a trabajar 
en una adaptación para PSP. que se llama- 
rá Juiced Eliminator. Sus carreras urbanas 
y el tuning seguirán dando que hablar en 
PSP a lo largo del verano, ya que ofrecerá 
nuevos modos multijugador por Wi-Fi, 8 
coches nuevos, 100 nuevas componentes 
para tunear los coches... y una larga lista 
de sorpresas. 
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PLAY2MANÍA GUÍAS Y TRUCOS 


»4,95€ » YA A U VENTA 



ACABA CON 
LOSZOMBIS 

PlayManía te ofrece un 
especial de Guías y Tru- 
cos con las guías com- 
pletas de algunos de los 
mejores juegos del mó'^ 
mentó y de los Platinum 
más atractivos: Resident 
Evil 4, Dragón Ball Z Budokai Tenkaichi, Soul 
CaliburlU, M6S3, NFS Underground 2... 




NINTENDO ACCION 


»2,99€ » YA A U VENTA 


500 TRUCOS 
POKéMON 

Descubre los 500 
mejores trucos para 
Esmeralda y para el 
resto de ediciones 
de GBA. En el póster, 
estúdiate los datos 
de los 202 Pokémon 
Esmeralda: y en Revista Pokémon, 
guía de estrategia Esmeralda. 


HOBBY CONSOLAS 

»2,99€ » 22 DE ENERO 


FFW/: EL RESURGIR 
DE UN CLÁSICO... 

El juego de rol por excelencia vuelve a 
nerse de actualidad con un proyec- 
to que engloba nuevas versiones 
para PS2 (Dirge of Cerberus), 

PSP (Crisis Core), teléfonos mó- 
viles (Before Crisis) y película 
(“Advent Children”). Pues Ho- 
bby Consolas os lo cuenta 
todo de todos. 


COMPUTER HOY JUEGOS 

»3,99€ » YA A U VENTA 


RISE0FLÍCEND5 
EN PRIMICIA 

Te lo cuentan todo, en 
exclusiva, del juego que ^ 
revolucionará la estrate- 
gia, /?/se ofLegencís 
Realizan 48 pruebas > 
compatibilidad con los 
juegos del momento: NFS 
Most Wanted, Panzers II. Gun, POP Las Dos Coro- 
nas^ Y de regalo, un juego completo. Kingpin. 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 

**Príncipe de Persía III. Las dos Coronas’’ 
en exclusiva en tu Vodafone Uve! 



Disfruta ya mismo, en exclusiva, del videojuego "Príncipe de Persia III. Las dos 
Coronas” en tu Vodafone live!, y ayuda al Sultán en la emocionante aventura de 
rescatar a sus siete mujeres, que el malvado Gran Visir mantiene secuestradas. 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone Juegos (^j 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


vodafone 


Samsung ZV10 
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FEBRERO 


■ Black [PS2] 

■ BreathofRrelll cpsp) 

i Dynasty WarriorSSXtremeLegends (PS2] 
3 Ford Street Racing 3 (PS2) 

I GaunletSevenSorrows (PS2} 

■ Jacked cpsp] 

■ K¡ngofFighters2003 [PS 2 ] 

I Magna Carta (PS 23 

i Metal Slug 5 [PS 2 ] 


Mortal Kombat Unchained 


(PSP) 


_ Pac-ManWorldTM3 [PS 2 ] 

■ RhythrnicStarCSuperEyeToyCame} [PS2] 

■ Samurai Shodown 5 [PS2) 

• Stella Deus [PS2) 


Street Fighter Alpha 3 MAX 


iSuikodenTactícs [PS 2 ] 
iTak: The CreatJuju Challenge [PS 2 ] 
I The Sword of Etheria (PS 2 ] 


MARZO 


■ 187RideorDie (psp] 

■ Armored Core: Nine Breaker [PS2) 

■ Brothers InArms (psp) 

■ BustaMoveGhost (psp) 

[!] ■ SESMISíEffi (PS23 

■ Def Jam Fight for NY: TheTakeover (PS2) 

[!] m [pspj 

• Dragón Blaze [p$ 2 ] 

C!] • NIJTiniíTíB jtVflfHfyW (PS2) 

■ Fear&Respect [PS 2 j 

» Fieid Comman der [pspj 

[!] ■ [PS2/PSP] 

■ Fight Níght Round 3 (PS2/psp] 

■ Final Fight Streetwise [P S 2 ] 

C!) V [psp] 

■ GhostRecon3 [PS 2 ) 

■ Lemmings (psp) 

■ Monster Hunter (psp] 

■ NBA2K6 [PS 23 

[!} m (PS2] 

(!]«[3S1S&S!Ecps2] 

■ Raidenlll CPS2) 

■ Samurai Warriors: State of War ípsp) 

■ Sonic Riders [P S2] 

[!] » SSESBíIE CPS2/PSP) 
«StateofEmergency2 (PS 2 ] 

■ Trapt (PS2) 
m Untoid Legends 2 (PS2) 

■ Worms [PSP) 

» Ys:TheArkofNaplshtím (psp) 


ABRIL 


Battiestations Midway CPS 2 ] 


CommandosStrike Forcé 


(PS2) 


cn.i 

C!) • SSHSS (PSP) 

• Dragón Blaze CPS 2 ) 

cn.GnsmiKEHE 


- Impossible Mission (PS 2 ) 

■ International Karate [PS 2 ) 

■ Just Cause (PS 2 ) 

[!] ■ cps2) 

■ LastNinja CPS2) 
m SingStarRocks 

C!3«MJE 

■ Socom Fire Team Bravo [psp) 
• X-Men 3 [PS 2 ) 



■ SALEN SAMURAI ACESy 
CICAWINC CENERATIONS 
S¡ te gustan los “matamarcianos” 
con desarrollo 2D estás de suerte, 
porque a partir de este día podrás 
jugar a dos de los mejores en PS2... 
http://www.takuml-net.co.jp 


«ARTES 17 

■ ELUMDDE TERMINATOR 
SE PONE A LA VENTA 

Uno de los mitos del cine de acción 
de ios 80 se estrena en PSP en una 
cuidada edición. 
www.coiumbiatristarvideo.es 



MIÉRCOLES 18 

■ NUEVOS LANZAMIENTOS EN 
UMD: ELECTRAYALIENS. 
SALE LOS SIMS 2 PARA PSP. 
Los Sims debutan en PSP. Y si no 
te va su “rollo” social, siempre te 
queda el mejor cine portátil... 
http://es.eagames.com/ 


DOMINGO 22 



MIÉRCOLES 25 

■ DISPONIBLES TALES OF 
ETERNIA Y ARMORED CORE 
PARA PSP 

El rol por fin se estrenará con 
mayúsculas en PSP, con un RPG 
clásico, que llegará traducido al 
castellano. 

http://namco-ch.net/ 

talesofeternia_psp/index,php 




JUEVES 02 

■ RENCOKU: THETOWEROF 
PURCATORY PARA PSP. 

Un juego de acción para la portátil 
de Sony en el que deberemos 
recorrer mazmorras y mejorar a 
nuestro androide con piezas. 
http://es.gs.konami-europe.com 



VIERNES 03 

■ SEGA LANZA SU PROPIO 
RECOPILATORIO DE CLÁSICOS 

Colummns, Outrun, Space Harrier, 
Virtua Racing... los mejores 
clásicos de Sega reunidos en un 
disco imprescindible. 
www.sega.com 



LUNES oéllnL.: -a^3's- 


MIÉRCOLES 08 

■ SALEN URDAN REICN i?S2) 
YDEADTORICHTS: 
RECKONINC CPSP] 

Dos juegazos de Namco, lucha y 
de acción respectivamente, que 
destacan por su espectacularidad. 
www.urbanreign.namco.com 



VIERNES 10 

■ DISPONIBLES ATVrOFFROADrURVJCPSZ) 
BUSTA MOVECHOSTiPSP) 

ATV: OFFROADFURYBLAZIN TRA/LS (PSP) 
Haz el cabra a lomos de los potentes ATV tanto 
en PS2 como en PSP... O sumérgete en la versión 
renovada del clásico juego de “pompas”... 
http://www.majescoentertainment.com 



VIERNES 20 

■ YA A LA VENTA TAX/ 

RIDER PARA PS2 

Llévate a casa lo último de Digital 
Bros a un precio irresistible (15 
euros). Un juego que no te debes 
perder si te gusta la acción... 
www.proein.com 


LUNES 23 


VIERNES 27 

■ SE ESTRENAN T0RW02006 WINTER 
OLYMPICSY FORD RACING 3, AMBOS PS2 

Los juegos olímpicos de invierno estarán a 
punto de emitirse en la tele, pero tú puedes ir 
practicando en casa con el juego oficial. 
http://www.2ksports.com 


MARTES 31 

■ EL HORROR DE 
BOOCEYMAN EN UMD 
Disfruta en la oscuridad de tu 
cuarto de una película de terror 
en la que el protagonista debe 
vencer un miedo de su infancia. 
www.coiumbi.itristarvideo.es 



MIÉRCOLES 01 

■ YA A LA VENTA TORRENTES, 
DEVILKINCSYWELOVE 
KATAMARI PARA PS2 

Tres propuestas distintas debutan 
a la par: acción casposa con humor 
español, batallas multitudinarias y 
un juego de habilidad muy original. 
www.katamari.namco.com 


JUEVES 09 

■ LAS PLATAFORMAS MÁS 
MACABRAS DE PSP. 

Death Jr., un divertido 
plataformas rebosante de acción, 
que por ambientación recuerda 
a Pesadilla Antes de Navidad, 
estará disponible completamente 
traducido a partir de este día. 
http://es.gs.konami-europe.com 
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MONITOR 
LOO OIGITAL S» 

• Pantalla exclusiva para PStwo*^. 

• Amplio ángulo de visión de 160 grados que ofrece una imagen ciara 
sea cual sea la posición del usuario. 

• Altavoces estereofónicos integrados con sonido Surround SRS. 

• Adaptador de entrada AV múltiple que permite la conexión de una 
fuente AV externa ai monitor. 

• 2 entradas para auriculares estéreo que le permitirán jugar partidas 
multijugador sin molestias. 

• El menú digital en pantalla le permite modificar las opciones del 
monitor para adaptarlas a su señal de entrada y ai entorno. 

• Sintonizador TV opcional. 





MALETÍN DE VIAJE 

• Transporta y guarda la PStwo®, el Monitor JOYTECH y los accesorios. 

• Estructura reforzada para una mayor seguridad. 

• Diseño plegable exclusivo. 

• Correa de transporte incluida. 



• También disponible el volante Williams F1 Forcé Feedback. 


WILLIAMS Fl ^'^ 

• Auténtica réplica del volante oficial del equipo 
Williams de Fórmula 1 . 

• Volante de mariposa ai estilo Grand Prix. 

• Empuñadura de goma antideslizante que proporciona 
control y comodidad. 

• Palanca de cambios independiente Shift-Tronic^. 

• Resistente acelerador analógico y pedal de freno. 

• Para Playstation 2 y PStwo 




CONTROLADOR 
INALÁMBRICO XS 


Controlador analógico inalámbrico compacto 2,4 GHz. 

Botones totalmente analógicos / digitales y dos joysticks analógicos. 
Hasta 100 horas de duración de las pilas. 

Funciona hasta una altura de 15 metros. 

Empuñaduras de goma para una mayor comodidad al jugar. 

Incluye 3 pilas Energizer "AAA". 

Medidas: 10,3x12,5 cm. 

Para Playstation^ y PStwo . 


i-jaVTECHÍ’ es una marca comercial de Take-Two Interactive Software Inc. ESTE PRODUCTO NO ESTÁ DISEÑADO, FABRICADO, PATROCINADO O APROBADO POR SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 
PStwo es un marca comercial registrada de Sony Computer Entetainment Inc. Las especificaciones y apariencia externa están sujetas a modificaciones sin previo aviso. A Take2 Company 
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□ LAS NOVEDADES 


Kingdom Hearts II no incorporará cambios 
“revolucionarios” en ningún sentido, 
aunque sí ofrecerá sutiles novedades que 
mejorarán sensiblemente el resultado 
final. El uso del botón A en los combates, 
los mejorados “paseos” en la nave Gumi, 
nuevas magias e invocaciones, un aparta- 
do gráfico mucho mejor, más recursos de 
ataque, nuevos mundos y personajes... En 
suma, mantendrá todo lo bueno del prime- 
ro, pero elevándolo a la máxima potencia. 




1 1: i'j :J 4 : Wi] í FJ J 




Sí pulsamos el 
botón A en el momento justo, podremos 
atacar, esquivar... a lo God of War. 


Habrá un 

montón de aliados y enemigos que repeti- 
rán, pero también habrá muchos nuevos. 


No 

será un salto brutal, pero se nota en detalles 
como los modelos o las secuencias de vídeo. 


hemos 

'^ugado! 


pon nos ha ahiitiadó a importarlo para poder 


2002, una de las 
laderas de 
rol más importan- 
tes (Squaré) decidió unir sus fuer- 
zas con conocida factoría Disney 
para cr^r un juego de rol único. 

En él «fánejábamos a Sora, un jo- 
«m ganas de aventura que se 
jMNifi'tió en el salvador del Reino 
Anco, el lugar donde residen ios 
^^nsonajes del universo Disney. Su 
^ÍSsorbente argumento, su cuida- 
da estética, su inolvidable banda 
sonora y su irresistible jugabilldad 
^^calaron muy hondo en el corazón 
de miles de jugadores de todo el 
Parecía que el resultado 





■ El desarrollo será 
muy variado: acción, 
saltos, minij'uegos, 
fases de shooter.^ 


o LA HISTORIA DE 
UN MITO DEL ROL 


Aunque es en PS2 donde la saga 
brilla con más fuerza, la fiebre KH 
ha llegado a otros formatos. El año 
pasado saltó a Game Boy Advance 
y además en Japón disfrutan de la 
serie en forma de manga, Juegos 
de cartas... iy hasta en el móvil! 


En noviembre de 2002, Kingdom Hearts 
llegó por fin a nuestro país. Fue un éxito 
desde el mismo día de su lanzamiento. 


La versión USA y PAL de KH tenía añadi- 
dos con respecto a la japonesa. Final Mix 
los incluía, además de extras, como nue- 
vas secuencias. Sólo salió en Japón. 




« KH; CHAIN OF MEMORIES ■ 200 5 GBA 

JT.-TT ~'iam 

Esta entrega de GB Advance es esencial 
para comprender lo que pasa en KHII. 

Hasta que llegue éste, deberías jugarlo... 


Nuevas 


■ La nave Gumi ofrecerá 
unos viajes mucho más di- 
vertidos y espectaculares 


magias 

e Invocaciones, la posibilidad de “fusionar- 
nos” con otros miembros del grupo... 


Los japoneses también disfrutan de una 
versión “reducida” de KH para teléfonos 
móviles. No pasa de ser una curiosidad. 
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no podía ser mejor. ¿O quizá sí? Tras 
tres largos años de espera, la segun- 
da parte ya está a la venta en Japón 
y su lanzamiento ha sido un rotundo 
éxito (ha superado el millón de uni- 
dades en sólo tres días). Como sabe- 
mos que es un juego que os interesa 
muchísimo, no hemos podido resistir 
la tentación de importarlo para com- 
partir con todos vosotros nuestras 
primeras impresiones sobre uno de 
los títulos más esperados. 


0S mas OargOf mas es 
Me inniejcDraHiJi am más 


go, casi a modo de tutorial, y tras 
cerca de tres horas de exploración, 
peleas y minijuegos volveremos a 
controlar a Sora. Nuestro héroe vol- 
verá a rodearse de sus Inseparables 
compañeros Goofy y Donaid, aunque 
también se encontrará con viejos 
enemigos... Y es que nuestros héroes 
deberán volver a recorrer los mundos 
de Disney para detener de 
nuevo a ios malvados C 


KH y continuaron en KH: Chain of Me- 
moríes, un juego para Game Boy Ad- 
vance que se ha convertido en una 
especie de “puente” entre los dos KH 
de PS2. Ahora bien, nada más empe- 
zar a jugar a KHII nos espera la pri- 
mera sorpresa del juego: no empeza- 
remos controlando a Sora, sino a un 
joven llamado Roxas. No os vamos a 
“reventar” qué es lo que pasa, pero 
tranquilos, que esto es sólo un prólo- 


El argumento de KHII continuará 
la trama principal de la saga. Como 
bien recordarán sus fans, las aventu- 
ras de Sora comenzaron en el primer 









© “sincorazón” y a la Organiza- 
ción, un misterioso y oscuro 
grupo que apareció por primera 
vez en KH: Chain of Memories. 
Así pues, preparaos para otro 
viaje inolvidable que nos llevará 
por ciudades ya visitadas en la 
saga y por un total de 12 mun- 
dos Disney, algunos ya conoci- 
dos (aunque algo cambiados, 
como los de “Pesadilla Antes de 
Navidad”, “Hércules, “La Sireni- 
ta” o “Aladdin”) y otros total- 
mente nuevos, como “Tron”, 
"Muían”, “Piratas del Caribe” o 
“El Rey León”, una de las pelícu- 
las Disney favoritas del creador 
del juego, Tetsuya Nomura. Por 
el camino, nos tropezaremos 
con un montón de personajes 
Disney, como la Bella y la Bes- 


tia, Hércules, Ariel, Muían, Jack 
Sparrow, Simba y un larguísimo 
etcétera (algunos de ellos po- 
dremos incorporarlos a nuestro 
grupo, como en el primer KH), 
Además, también nos volvere- 
mos a encontrar con personajes 
de la saga Final Fantasy, como 
Yuffie, Cid, Tifa, Aeris (con nue- 
vo “look”), Vincent Valentino, 
Cloud o Rikku, por citar alguno 
ejemplos. 


■ s. ra se cruzará con 
muchos personaies en 
su mágica aventura. 


IViK'i:il4iri;i4:I«I«j:i Otro mundo que volverá es el 
Bosque de los Cien Acres, con Winnie the Pooh. 


volveremos 

a ver a Jack Skellington y ayudaremos a Santa Clavos. 


En cuanto al concepto de 
juego, no va a cambiar dema- 
siado en realidad. Se mantendrá 
la variada mezcla de exploración, 
saltos, minijuegos y combates en 
tiempo real que tanto nos gustó, 
al tiempo que podremos mejorar 
a nuestros héroes a medida que 


a. 






r 




■ Habra minijuegos 
diversos, como éste 
musical con La Sirenita 


22|PlayManía 




« 








yr 














Q CRUZAMOS EL 
UMBRAL MAGICO 

En su aventura, Sora y sus amigos volverán a pilotar 
la nave gumi para viajar a los distintos mundos Disney 
(el camino no será del todo lineal). Visitaremos 12 
mundos, algunos ya conocidos (pero con cambios) y 
otros nuevos, como el de “Tron” o “Muían”. A lo largo 
de la aventura habrá que volver a muchos de ellos 
para completar tareas o descubrir secretos... 




wT 


Interactuaremos con 
personajes como Lumiére y pelearemos con la Bestia.. 




También volveremos a visitar las calles de 
Agrabah y pelearemos junto al valiente Aladdin. 






Un mundo muy original (en 
blanco y negro), inspirado en el corto de Mickey de 1928- 


ímfm Tierra de Dragones es el primero de los nue- 
vos mundos que veremos en KHII. Allí nos espera Muían. 


BTTíTTl Otro mundo de lo más original (y divertido), 
con una estética muy fiel a la famosa película de 1982. 


Lucharemos coi 

Barbossa y sus piratas junto al genial Jack Sparrow. 




■ Sora protagoniza 
KHII y estrena traje 
nuevo. Algunos 
mundos le harán 
cambiar de ‘ lock”.-. 


PORDESCUBRIR 


■ Sora podrá transformarse en tres tipos de “superguerrero” 
temporalmente: llevará dos espadas, podrá disparar, etc. etc, 


drá el bello estilo visual del ante- 
rior, cercano a los dibujos ani- 
mados, pero mejorado en un 
sinfín de detalles, algo que se no- 
tará sobre todo en la calidad de 
los modelos y en las preciosas se- 
cuencias de vídeo. En cuan- ^ 
to ai sonido, volverá a con- 
tar con el compositor Hikaru 
Litada para la banda so- 
nora y con Haley Joel - 
Osment (el ya no tan 
niño de “El Sexto Senti- 
do”) prestando su voz a Sora. 

A este actor se unirán otros, 
como Orlando Bloom o 
Johnny Deep doblando a sus . 
respectivos personajes de 
“Piratas del Caribe”. 

Como veis, todo se ha cuidado al 
milímetro para que la segunda 
parte de KH supere con creces al 
original. No en vano, Square-Enix 
espera vender un total de 10 mi- 
llones de unidades en todo el 
mundo. Y nosotros, después de 
comprobar por nosotros 
mismos la enorme calidad 
del juego, esperamos que ! 
así sea. Lamentable- 
mente, tendremos que 
esperar todavía unos 
cuantos meses para ^ 
verlo por aquí. Pero '^W 
tranquilos, que os 
aseguramos que la 
espera merecerá la 


ai miiiiiirse panrai coimsGgiyDr ma 


euperBencea) 


temporalmente a Sora en una es- 
pecie de “superguerrero” e in- 
cluso fusionarnos con nuestros 
compañeros para realizar ata- 
ques más poderosos. Y por su- 
puesto, también habrá noveda- 
des en las distintas magias, como 
las nuevas invocaciones de Lílo & 
Stitch o Chicken Littie. 


avancemos en el juego (con nue- 
vas armas, objetos...). Los que ju- 
gásteis a la primera entrega no 
vals a tener ningún problema. 
Eso sí, hay novedades, como el 
uso del botón A en los comba- 
tes. Pulsándolo en el momento 
justo (a modo de “quick-time 
event”) podremos realizar accio- 
nes automáticas, como evitar un 
ataque enemigo o realizar se- 
cuencias de ataque “Interacti- 
vas” como en God of War. No 
será la única novedad en las pe- 
leas, ya que en determinados 
momentos podremos convertir 


En definitiva, habrá noveda- 
des y sorpresas, pero se man- 
tendrá esa exquisita jugabílidad 
que tanto nos gustó del primero. 
Algo parecido ocurrirá con el 
apartado gráfico. KHII manten- 





Juegos tipo CTA hay muchos sí, pero sólo uno con el encanto de "El Padrino' 
el mejor film del cine negro. Gracias a él viajaremos al New York de los 40 
donde descubrirás el verdadero significado del poder, la fuerza y el respeto. 




H ablar de “El Padrino” es ha- 
blar de la referencia en el 
cine negro, un film que ha 
sabido reflejar como pocos los en- 
tresijos de una familia mafiosa asen- 
tada en el Nueva York de los años 
40. Su genial trama de traiciones y 
venganzas le proporcionaron tres 


Oscars en 1973, un éxito que ahora, 
más de 30 años después, Electronic 
Arts quiere repetir en consola... 

New York, años 40... 

El videojuego de “El Padrino” recu- 
perará los aspectos clave del filme, 
como son la ambientación, los prin- 


cipales protagonistas o algunos de 
sus hechos, como el intento de ase- 
sinato del Padrino, pero nos invita- 
rá a vivir la trama desde un punto 
de vista distinto: el de un recién lle- 
gado a la familia Corleone, la que 
protagoniza la película. Nosotros, 
tras crear con un potente editor a 


omOTiíSíatíiiBiai) 


03LSOOOO 





A 


* 


lA 

r ^ 

■ Acción, conducción, sigilo... 
El Padrino mezclará variados 
géneros con gran acierto. 

L: 


■ 
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actores! 


nuestro "matón”, tendremos que 
aprender lo básico para sobrevi- 
vir en las calles: pelear, conducir 
por la ciudad y, por supuesto, ex- 
torsionar en todas sus formas po- 
sibles. Será tan importante ser- 
vir a la familia en todo tipo de 
misiones y encargos (proteger a 
los miembros de la banda, escol- 
tar un vehículo, llevar a cabo una 
venganza...) como dominar ne- 
gocios y debilitar a otras bandas. 
Así, el juego ofrecerá el desarro- 
llo abierto típico en el género, 
podiendo centrarnos en seguir 
la trama de principio a fin (que 
abarca todo el argumento de “El 
Padrino”) o dedicarnos a otros 
asuntillos totalmente opciona- 
les: robar cajas fuertes, descubrir 


y controlar negocios clandesti- 
nos manejados por otras bandas 
(desde casinos a prostíbulos), 
asaltar camiones para llegar a 
los proveedores de los rivales... 

Negociador a la fuerza 
En todas estas situaciones se en- 
tremezclará de forma constan- 
te la acción y la conducción, y en 
ocasiones incluso hará acto de 
presencia la infiltración ya sea, 
por ejemplo, para revivir la famo- 
sa escena de la cabeza de caba- 


llo, en la que tendremos que co- 
larnos en un establo y después 
en una mansión sin que salten 
las alarmas. Pero donde El Padri- 
no marcará las diferencias será 
en la importancia de la “persua- 
sión”, que a su vez tendrá mucho 
que ver con su sistema de con- 
trol. Así, para imponer nuestra 
ley, tendremos que hablar y tra- 
tar con todo tipo de gente, desde 
policías corruptos a comercian- 
tes... aunque no todos estarán 
dispuestos a colaborar. O 



■ Habrá más de 40 personajes reconocibles, muy bien recreados, ■ La trama de! juego seguirá los momentos clave de la peli, aun- 
que nos encargarán tareas o que padecerán nuestra extorsión. que ofrecerá un montón de situaciones nuevas desde el comienzo. 


Q LOS PRIMEROS 
PASOS EN NEW YORK 

Nada más empezar a jugar tendremos que 
crear a nuestro propio matón con un potente 
editor (podremos decidir si tiene o no cica- 
trices, dimensiones del mentón...etc) y acto 
seguido podremos lanzarnos a cumplir los 
trabajos que nos encargue la familia (más de 
40 misiones) o bien dedicarnos a recorrer la 
ciudad realizando tareas secundarias... 



CREA A TU MATÓN IDEAL" El juego 
ofrece un editor muy potente basado en el de Tiger 
Woods. Además, podremos comprar nueva ropa 
para tenerle siempre a la moda... eso sí, de los 40. 




TRABAJA PARA LA FAMILIA Realiza 
todo tipo de encargos para la familia, desde recau- 
dar a eliminar a enemigos o escoltar... Todo prece- 
dido por unas cuidadas secuencias de vídeo. 


RINDE LA CIUDAD A TUS PIES También 
podrás meterte de lleno, de forma opcional, en 
una guerra de bandas, dominar negocios clandes- 
tinos, robar bancos y otras muchas "lindezas”... 
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u UN SISTEMA DE CONTROL QUE DARA MUCHO JUEGO 




LANZAMIENTO DE COCTELES. Con las armas 
arrojadizas pulsaremos abajo-arriba en el stick derecho, 
simulando así el movimiento que haríamos con el brazo. 




• (fiM 

»/?' 


Durante nuestras primeras horas 
de juego con El Padrino, lo que 
más nos ha llamado la atención 
es su sistema de control. 
Combinando los 
dos sticks con 
los botones L 
y R podremos 
realizar muchas 
más acciones que en 
otros juegos del géne- 
ro: lanzar personas por una 
cristalera, ahogarles, luchar 
cuerpo a cuerpo, agarrar e 
Intimidar golpeando contra 
paredes u objetos... Un 
amplio abanico de acciones 
que nos servirá para someter 
a cualquiera que no quiera 
colaborar con la familia. 
“¿Capisci?”. 


PODER DE "CONVICCION" Si alguien se resiste 
a colaborar con la familia la última opción son los puñe- 
tazos, cabezazos, golpes contra el mobiliario... 


HASTA LOS BOTONES L3 Y R3. Ciertas accio- 
nes, como ahogar, emplearán los botones L3 y R3 (hun- 
dir los sticks) en un intento de reflejar la acción real. 


CON LOS DOS STICKS. Todas las acciones se rea- 
lizarán usando los sticks y los botones L y R: apuntar, re- 
matar, ahogar, tirar gente por barandillas o cristaleras... 




ti 


I Existirá un mercado negro, en el que podremos comprar dinamita y otras cosas. 


©Cuando esto suceda, entrará 
en juego un original sistema de 
“presión”, con el que podremos 
“apretar las tuercas” estrangu- 
lando o golpeando a cualquier 
personaje que se resista. Por 
suerte, contaremos con un indi- 
cador de presión que nos permi- 
tirá saber cuándo se rendirá. Y 
sobre el control, sólo tenéis que 
mirar un poco más arriba... 

Primeras Impresiones. 

Mucho se ha dicho sobre El Pa- 
drino, pero lo cierto es que la 
primera versión jugable que he- 


mos probado ha estado muy por 
encima de lo esperado. Su histo- 
ria, que dará para más de 12 ho- 
ras de juego, a las que hay que 
sumar 20 más para completar 
las tareas secundarias, nos de- 
jará una experiencia de juego 
en la línea de GTA o True Críme, 
pero aportando a la vez ideas 
novedosas. No es que vaya a su- 
poner un antes y un después, 
pero el innegable atractivo de 
su ambientación y sus protago- 
nistas o el original sistema de 
control se encargarán de que no 
rechacemos esta oferta... O 
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■ Los coches, todos 
inspirados en modelos 
de la época, lucirán 
daños tras los choques 


■ Trabajaremos para 
Tom Hagen y Fredo 
Corteone, dos de los 
protagonistas de la 
mítica película. 
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JUEGO + MANDO TRANSPARENTE 

JUEGO 

^ JUEGO + MEMORY CARD 32 MB 
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[A]Buzz! 


[B] EyeToy Play3 


[C]EyeToy Kinetk 


[DjSingStar Pop 


901710 


01270P 


Por- que-al co- ger 


M Sony ■ +3 años 


a Sony ■ +Z años 


S La sorpresa de la tem- 
porada es un concurso 
K musical que incluye 
pulsadores, como los 
programas de la tele. 


Una nueva colección de 
variados minijuegos que 
podemos disfrutar usando 
nuestro cuerpo como si 
fuera el pad. 


Un entrenador personal 
con el que podemos elegir 
- desde el tipo de ejercicio 
a la intensidad o el ritmo. 
El gimnasio en casa. 


La versión de este año 
del Karaoke de Sony nos 
propone más de 30 temas 
nacionales, de los mejores 
grupos del momento. 


r Ya ha pasado un aijo y^ unayoz iiij 
elegir los mejores jgegpjs y cojnpaJ 
En estas páginas enconi^Fifs fní^ 
favoritos, pero sois voisid^. 
uestro teléfono mávífw PPdáfs e}i^ 
categoría y el mejor juegoidejiaíio, Mr’| 
ción de los juegos más destacado, tam¿| 
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[A]GodofWar [B]Gun 


I Sony ■ -«-IS años 


Una de las sor- 
presas del año, 
avalada por su 
espectacularidad y 
variado desarrollo. 


!N 


I Actívision ■ -t-16 años 


I Konamí ■ ■''16 años 


Una original aven- 
tura ambientada 
en el Oeste ameri- 
cano y con ciertos 
toques a lo GTA. 


Un clásico de las 
aventuras que se 
basa en el sigilo, la 
acción y la supervi- 
vencia. 


[D]PrinceofPersia [E]Resident 
Las dos coronas Evil 4 


[F]True Crime 
New York City 


1 a Ubi Soft a +16 años I 

Tercera entrega de 
‘ una saga, donde las 
plataformas, la ha- 
bilidad y los puzzles 
son la clave. 


a Capcom a +18 años | 

El regreso de un clá- 
sico del terror nos 
invita a recorrer un 
pueblo lleno de peli- 
grosos habitantes. 



I Actívision ■ -t-IS años 


Patrulla las calles 
de Nueva York 
siendo un policía 
capaz de lo mejor... 
y de lo peor. 
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[A]Musashi 


Legend 


[B]Suikoden4 [C]Xenosagall 


Ob 


[C]MGS3SnakeEater 


[A]FIFAFootball06 

■ EA Sports ■ años 


FIFA05 


Un sistema de control 
nuevo para un clásico 
del fútbol que nos ofrece 
más ligas reales, clubes y 
jugadores que ninguno. 


[B] FIFA Street 

■ EA Big a +3 años 


Fútbol callejero, poco 
realista pero espectacular, 
con el aliciente de contar 
con las estrellas del fútbol 
internacional. 


[C]NBA Street V3 


I EA Big a -»-3 años 


Partidos de basket de 
dos contra dos en los 
que lo que importa es el 
espectáculo y jugar con 
las estrellas de la NBA 


[D]Pro Evolution 
Soccer 5 


I KonamI a +3 años 


Fútbol de gran calidad, 
basado en un sistema 
de control plagado de 
posibilidades No todas 
sus ligas son reales 


[E]SSX onTour 

a EA Big a -^3 años 


Pone a prueba nuestra 
habilidad para afrontar 
vertiginosos descensos 
haciendo piruetas con la 
tabla de snow 

[F]TonyHawk's 
American Wasteland 

I Actívision a ^16 años 


Acrobacias en bici y 
en monopatín en un 
desarrollo que combina 
habilidad y aventura. 


I Square-Eníx a -HZaflos 


Rol de acción donde 
recorremos vistosos 
parajes resolviendo 
puzzles, explorando 
y luchando 


I Konami a *7 años 


Exploramos un mar 
repleto de islas en 
un desarrollo clásico 
con la novedad de 
batallas navales. 


i Namco a +12 años 


Rol por turnos 
en un ambiente 
futurista y con una 
absorbente trama 
llena de sorpresas 

























[A] Area 51 


[BlBattlefieldll 

Modern Combat [ C ] Cali of Duty 2 











I Virgin ■ »16 años 


I EA ■ +16 años 


I Actívision ■ -t-IE años 


/4REPk'51 

- 

□ 


Defiéndete de una 
invasión alienígena 
usando un arsenal 
futurista y unos 
extraños poderes. 


Entra en guerra 
pudiendo elegir 
qué unidad quieres 
manejar y qué 
vehículos pilotar. 


Sumérgete en la 
Segunda Guerra 
Mundial formando 
parte de una uni- 
dad muy especial. 


[ D] Delta Forcé [ E ] Medal of Honor [ F] TimeSplitters 

Black Hawk Down European Assault Futuro Perfecto 






■ Virgin B -t-IS años 

Como en la peli 
"Black Hawk Derri- 
bado”, dirige a tu 
escuadrón en una 
ciudad hostil. 


I EA ■ *^16 años 


I EA ■ ■•■18 años 




Otra recreación de 
la Segunda Guerra 
Mundial, con toques 
estratégicos y gran 
ambientación. 




Viajamos a distintas 
épocas históricas 
para evitar que 
unos aliens cam- 
bien el futuro. 


[A] Burnout Revenge 


I 


I EA ■ '•■3 años 


Vibrantes carreras 
urbanas en las que se 
premian los choques 
espectaculares y los 
accidentes múltiples 


[B ] Formula One 2005 


I Sony ■ +3 años 


Recreación del mundial 
de Fórmula 1, con todos 
los circuitos, pilotos y 
escuderías del pasado 
campeonato. 


[C] Gran Turismo 4 


I Sony ■ »3 años 


*íwrmmg4 


Carreras en circuitos 
cerrados en las que po- 
demos manejar más de 
700 coches reales, que 
podemos modificar 


[D] Juiced 


ITHQ Brízanos 


Carreras urbanas en las 
que, ademas de correr 
más que nadie, debemos 
ganar el respeto de los 
rivales tuneando el coche. 
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[A]Asterixy 

0bellxXXL2 


I Atarí ■ +7 años 




El mismo humor 
que los cómics de 
los galos y además 
muchas alusiones a 
juegos clásicos. 


[B] Ratcbet: 
Gladiator 


I Sony ■ •♦•3 años 


[C]5ly 3: Honor 
entre ladrones 


I Sony ■ *7 años 


Un derroche de 
acción en el que 
debemos ayudar a 
Ratchet a sobrevivir 
como gladiador. 


Un grupo de curio- 
sos amigos debe 
usar su habilidad 
para el sigilo y la 
acción. 


[E]MotoCP4 


I Sony B ■*•3 años 


Nos ofrece circuitos, 
pilotos y escuderías 
reales de las tres cilin- 
dradas del Mundial de 
Motociclismo. 


[FjNeedFor 5peed 
Most Wanted 


lEA B ^3 años 


Tienes que convertirte 
en el piloto más rápido 
y más respetado y ade- 
más tienes que escapar 
de la policía. 











Controla a tenistas reales 
o crea tus propios juga- 
dores para ascender en 
el ranking nnundial y con- 
vertirte en el núnnero 1. 


BASES DEL SORTEO 


'^ólo tienes que en iarnc' un SMS al número 5959 con el siguiente men aje. Playmejor seguido 
de la combinación correspondiente de letras / números. Es decir, debe^ escribir primero el 
número de la cate goría ^ a c )ntinuc:ión la letra del jueg ) que consideres mejor. Por ejempk . tu 
mensaje podría ser: “Playmejor lA 2C 3E 4F...” Para elegir el mejor juego del año (categoría 13). 
tienes que escribir primero el número de la categoría . después I letra, de estt modo: "135A". 
Puedes ser . irte de la plantilla inferior para escribir el men.aje -ntes de teclearlo en ¿I teléfono. 


1. MINIJUEGOS 

A. EYETOYPLAY3 

B. BUZZ 

C. EYETOY KINETIC 

D. SINCSTAR POP 

2. AVENTURAS 

A. CODOFWAR 

B. GUN 

C. MGS3SNAKEEATER 

D. PRINCEOFPERSIA: 
LAS DOS CORONAS 

E. RESIDEN! EVIL 4 

F. TRUECRIME NYC 

3. JUEGOS DE ROL 

A. MUSASHI SAMURAI 
LEGEND 

B. SUIKODEN IV 

C. XENOSAGA II 

4. DEPORTIVOS 

A. FIFA FOOTBALL 2006 

B. FIFA STREET 

C. NBA STREET V3 

D. PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

E. SSX ONTOUR 

F. TONYHAWK'S 
AMERICAN WASTELAND 


5. ACCIÓN 

A. DESDE RUSIA 
CON AMOR 

B. DEVIL MAY CRY 3 

C. MATRIX: PATH OFNEO 

D. MERCENARIOS 

E. STARWARS 
BATTLEFRONT II 

F. THEWARRIORS 

6. ESTRATEGIA 

A. KESSEN ill 

B. LOSSIMS2 

C. MANAGER DE LIGA 
2006 

7. LUCHA 

A. SOULCALIBURIII 

B. DRAGON BALLZ 
BUDOKAITENKAICHl 

C. LOS CABALLEROS 
DEL ZODÍACO 

D. TEKKEN5 


8. SHOOTERS 
SUBJETIVOS 

A. AREA 51 

B. BATTLEFLIELD II 
MODERN COMBA! 

C. CALLOFDUTY2 

D. DELTA FORCE BLACK 
HAWK DOWN 

E. MOH EUROPEAN 
ASSAULT 

F. TIMESPLITTERS 
FUTURO PERFECTO 

9. PLATAFORMAS 

A. ASTÉRIX Y OBÉLIX 
XXL 2 

B. RATCHET: 
GLADIADOR 

C. SLY3:H0N0R 
ENTRE LADRONES 

10. VELOCIDAD 

A. BURNOUT REVENCE 

B. FORMULA ONE 2005 

C. GRAN TURISMO 4 

D. JUICEO 

E. MOTO CP4 

F. NFSMOSTWANTED 


11. PSP 

A. BURNOUT LEGENDS 

B. CTA LIBEBTYCITYSTORIES 

C. LOSSIMS2 

D. MIDNICHTCLUB3 

E. NBA UVE 2006 

F. PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

C. RIDGE RACER 

H. STARWARS 
BATTLEFRONT II 

I. TONY HAWK'S 
UNOERCROUND REMIX 

J. VIRTUA TENNIS 

12. COMPAÑÍA DEL AÑO 

A. ACTIVISION 

B. ATARI 

C. CAPCOM 

D. CODEMASTERS 

E. ELECTRONIC ARTS 

F. KONAMI 

G. SCI 

H. SONY 

I. TAKE2 

J. THQ 

K. SCI 

L. VIRGIN PLAY 

M. VIVENDI UNIVERSAL 


[1].... [2].... [3].... [4].... [5].... [6].... [7]_ [8]_ [9].... [10].„. [12].... 

Juego del Año [13] 


1. Coste máximo por cada 
mensaje 0,90 € + IVA. 

2. Válido para Movistar, 
Vodafone y Amena. 

3. Los premios no serán 
canjeables por dinero. 

4. No se admitirán recla- 
maciones por pérdida 
del servicio de Correos. 

5 Quedan excluidos de 
este sorteo todos los 
empleados y familiares 
de Hobby Press. 

6. El nombre del ganador 
será publicado en 
próximos números de 
la revista. 

7 Cualquier supuesto 
que se produjese no 
especificado en estas 
bases, será resuelto 
por los organizadores 
del concurso. 

8. El hecho de tomar 
parte en este sorteo 
implica la aceptación 
de sus bases. 

9. Válido únicamente en 
territorio español. 

10. Plazos de participa- 
ción: del 16 de enero 
al 1 de marzo. 




[A] Acti Vision Un 

fin de año demoledor; 
TrueCrime NYC, CaHof 
Duty 2, Gun.,. 

[B] Atari Sus 

principales valores son 
Dragón Salí Tenkaichi y 
Las Crónicas de Narnia. 

[CjCapcom 

Resident Evil 4, Monster 
Hunter y Devif May Cry 3 
son sus grandes bazas. 

[D] Codemasters 

Manager de Uga 2006, 
Heroes of the Pacific, 
SRSyTOCAZóe PSP 

[E] EA Docenas de 
juegos para PS2 y PSP: 
FIFA 06. Harry Potter, 
Los Sims 2, Burnout, 

NFS, MOH... 

[F] Konami su 

gran estrella es Pro 
Evolution Soccer 5, con 
permiso de Metal Gear 


[G] SCI Sus bazas 
son Total Overdose y 
Conflict Global Storm... 

[H] Sony Desde 

Tekken 5 a Gran Turismo 
4, pasando por SingStar, 
EyeToy y, claro, PSP. 

[IlTakeZGTvt 

Liberty City Stories, 

The Warriors, Midnight 
Club 3, Top Spin... 

[J] THQ Destroy 
AH Humansl, Juiced y 
Los Increíbles 2. . 

[K] Ubi Soft 

Spiinter Cell CT, POP 
(PS2 PSP), King Kong... 

[L] Virgin Play 

Area 51, Delta Forcé, MK 
ShaoHn Monks, Sniper 
Elite, The Suffering 2. . 

[M] VivendÍHu//( 

Ultímate Destruction, 
Crash Twinsanity 


personan ganadoras del concurso serán incorpcrados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable AXEL SPRINGER 
ESPAÑA, S. A. Los listados de números de telefonos me /iles de las personas concursantes y no ganadoras de premias, serán destruidos tras el pertinente sorteo. 








EL VIDEOJUEGl 
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Marzo ZOOS 

www.godralher.ea.com 


Game software © 2006 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, the EA logo are trademarks or 
registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. 

All Rights Reservad. © and 2006 Paramount Pictures. All Rights Reservad. All other 
trademarks are the property of their respective owners. EA^“ is an Electronic Arts^“ brand. 




CONCURSO DE CARTELES ANÍTIPIRATERIA 



Ya No Sirven Para Nada. 
Tu Eres Culpable. 


La piratería mata a quienes piensan e inventan juegos maravilloosos. Vas a dejar que mueran? Sálvalos 

No piratees. 


FINALISTA PREMIO PLAY2MANÍA Bernardo Jiménez - Sevilla 


axel springer ■■ 





■ NBA 2K6 se afianza como el rival más digno de NBA Uve 06. 


I 



Pl«S<.,:S('S:s5ÍO: ': P 

50 Cent: Bulletproof 

Jacked 

K1 Dynamite 

Kaido Racer 

NBA2K6 

Shadow of the Colossus 

Swords of Destiny 

Talto Legends 

TOCA Race Dr¡ver3 

Urban Reign 

We ¥ Katamarí 


PSP 

Death Jr 

Frantix 

King Kong 

Koloomn International 

Mídway Arcade Treasures 

Prince of Persia Revelations 

WWE Smackdown! Vs. Raw 2006 


.49 

..40 

.48 

...51 

51 

32 

.41 


■ JOCA Race DriverS 
ofrece una calidad pareja 
a la de Gran Turismo 4. 


B EL 2006 EMPIEZA PISANDO 
FUERTE... EL ACELERADOR 


L ejos de bajar el listón de calidad que hemos visto 
durante la campaña navideña, los lanzamientos 
que verán la luz durante los próximos 30 días no se 
van a quedar atrás. Y lo mejor de todo es que hay para 
todos los gustos, desde impecables simuladores capa- 
ces de competir con Gran Turismo 4, como es el caso 
de TOCA Race Driver 3, a títulos como We Love 
Katamarí, que derrochan originalidad y simpatía por 
los cuatro costados. Pero si tuviéramos que quedarnos 
con un solo juego, nos decantaríamos por Shadow Of 
The Colossus, una aventura tan apasionante como 
original y de impecable factura técnica. Y si 
ninguno de ellos te atrae, busca en 
nuestras páginas: seguro que 
encuentras algo a tu medida... 


□ Cómo puntuamos 


Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 
cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 



0-49 

49-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

95-100 


Deficiente. 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Matrícula 


Un juego que no merece 

Cumple... si el 

Juego interesante, 

Un juego a tener 

Un gran juego. 

Te encantará. 

de Honor. 


la pena. Mejor ni lo 

tema o el género 

aunque con defertos 

muy en cuenta por 

de lo mejor de su 

te guste o no el 

Imprescindible. 


tengas en cuenta. 

te emociona. 

importantes. 

los fans del género. 

género. 

género. 

Tienes que tenerlo. 



Este símbolo significa 
que es un producto reco- 
mendado por la redacción 
de PlayManía. 


Este símbolo acompaña a 
productos recomendados 
por PlayManía por rela- 
ción calídad/precio... 


Códigode n|Tfl| El código de regulación europeo PECl índica la edad recomendada y ft/jj EDAD CONTEílBO ¡KT^SCDICEII ^f^CWfTENIDO 

descriptores r kU I la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: RECOMENDADA | DISCRIMINATORIO BM DROGAS íáám PALABROTAS IXPQQTO UMi DE TERROR VIOLENTO 
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Género 

VELOCIDAD 

Desarrollador 

CODEMASTERS 

Editor 

CODEMASTERS 

Lanzamiento 

FEBRERO 

Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A2 

Jugadores Online 

HASTA 8 

Guardar partidas 
AL FINALIZAR CARRERA 

Página web 
ES.CODEMASTERSCOM 
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■ Jugabilidad y realismo 
se dan la mano en las 
carreras de TOCA 3. 


.y.ym 




□ SIENTE LA PASIÓN POR 
EL MUNDO DEL MOTOR. 



' PARA TODOS LOS GUSTOS. La física de 
los coches ofrece una conducción muy realista y 
también podemos optar por un estilo más arcade. 



es apabullante: deportivos, camiones, karts... De 
esta manera, el desarrollo “pica” hasta el final. 




EL NUEVO REY DE U SIMULACION VIENE PIDIENDO PISTA 

TOCA Race Driver 3 

Para muchos Gran Turismo 4 es el simulador de velocidad definitivo de PS2. Pero 
este título quiere demostrar que aún queda mucho por decir dentro del género... 



L a saga TOCA ha sido 
uno de los principales 
baluartes de los simuladores 
de velocidad en PS2. Con es- 
ta tercera entrega, pretende 
arrebatar la “corona” del gé- 
nero a Gran Turismo 4, pre- 
sentado más vehículos que 
nunca y poniendo toda la 
carne en el asador a la hora 
de intentar ofrecer la con- 
ducción más realista que 
se haya visto en un 
simulador de 
velocidad. 


Y para abrir boca, encontra- 
mos toda la gama de vehí- 
culos de anteriores TOCA. 

Así, junto a los camiones 
deportivos y monoplazas, 
existe una gran variedad de 
“cacharros” a cada cual 
más espectacular: 
monster trucks, 
karts, 


buggies, todoterrenos, etc. 
A ello hay que sumarle una 
gran cantidad de vehículos 
dentro de cada catego- 
ría (inclu- 


yendo modelos de todas las 
épocas), dando lugar a un 
impresionante catálogo de 
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■ Este simulador ofrece la más realista conducción que podemos disfrutar dentro del género. 


■ Pese a la realista física de los coches, el preciso control hace que las carreras sean muy vibrantes. 



■ Esta entrega ofrece más “carros” que nunca, incluyendo vehículos de todo tipo y condición. 



Blos mas impresionantes ^^CACHARROS^^ 


LO NUNCA VISTO. Los vehículos especiales DURA COMPETENCIA. La alta lA 

(buggies, sprint cars...) tienen una física peculiar. rival aumenta la emoción de las carreras. 


En esta tercera entrega se han incluido algunos vehículos especiales pocas veces 
vistos en un simulador: monster trucks, sprint cars, todoterrenos de última genera- 
ción... Por supuesto, cada uno cuenta con su propia física y tipo de conducción. 



La saga se ha engrandecido 
aumentando la variedad de ve- 
hículos, a la vez que conserva 
toda su jugabilidad y realismo. 


coches, en el que tienen ca- 
bida marcas tan conocidas 
como Ford, Mercedes o Au- 
di, que a buen seguro hará 
las delicias de todos los 
apasionados del motor. 

Pero tal cantidad de vehícu- 
los no sería nada sin una 
realista simulación y TOCA 
Race Driver 3 no falla en es- 
te apartado: física realista 
de todos los coches, 
impactante sensación de 


velocidad, reglajes técnicos 
que condicionan la respues- 
ta del coche, desperfectos 
mecánicos y estéticos tras 
un choque... Por supuesto, 
cada modelo exige una con- 
ducción diferente, aunque 
gracias a un extraordinario 
control y una ajustada curva 
de aprendizaje, sólo necesi- 
tarás un poco de práctica 
para disfrutar de una con- 
ducción realista que “en- 


■ La variedad de pruebas es apabullante: circuitos de NASCAR, 
etapas de rally... Y cada una, requiriendo un tipo de conducción. 


r L. V» 


gancha” de lo lindo de prin- 
cipio a fin (incluso podemos 
optar por un control más ar- 
cado para satisfacer el gus- 
to de todos los públicos). 

En cuanto a su realismo, 

podemos decir sin miedo a 
equivocarnos que estamos 
ante el simulador más lo- 
grado dentro del género, 
superando incluso a Gran 
Turismo 4 en este aspecto. 



Y dentro de los modos de 
juego, tampoco se queda 
atrás. A su interesante mo- 
do Online (para 8 jugado- 
res), opciones multijugador 
a pantalla partida y en red 
local o carreras rápidas, se 
unen los dos modos de jue- 
go que forman el eje de las 
opciones individuales: Gira 
Mundial y Carrera. Aunque 
con claras diferencias den- 
tro de su desarrollo, los dos o 



■ Dentro del amplio catálogo de vehículos, encontramos las más 
conocidas marcas (BMW, Lancia...) y coches de todas las épocas. 
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■ Los coches se deforman tras una colisión y las distintas partes 
mecánicas sufren daños, afectando de manera directa a la conducción. 






■ El juego Online y en red local, así como los modos Multijugador, 
cierran de forma excepcional las completas opciones de TRD3. 



CUIDADO HASTA ELI 
MINIMO DETALLE 


Todos los detalles se han cuidado al 
máximo para ofrecer la experiencia de 
conducción más realista y absorbente. 



CON EL MONO DE TRABAJO, Antes 
de correr hay que poner a punto el coche. 



¿QUÉ TIEMPO HARÁ? Las condiciones 
climáticas afectan a la adherencia del firme. 





PISANDO LOS TALONES. Ponerse a 
rebufo es vital para adelantar con garantías. 



Por su gran realismo, inten- 
sas carreras y enorme varie- 
dad de vehículos es un si- 
mulador imprescindible. 


30 


©modos nos invitan a ir supe- 
rando competiciones de to- 
do tipo para desbloquear 
nuevos eventos. Tal es la 
variedad de competiciones 
que en ningún momento te 
aburrirás, ya que tan pron- 
to estarás pilotando un 
monoplaza de última ge- 
neración en Donington 
Park, como un coche de la 
década de los 30 en el cir- 
cuito de Laguna Seca. Con 
tal disparidad de pruebas. 
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» DURACIÓN 

Muchas pruebas individuales que, 
junto al Online, dan mucho de sí. 


Los fanáticos del motor alucinarán con 
los detalles y la ambientación: circuitos 
reales, ajustes mecánicos auténticos... 


el desarrollo “pica” de una 
manera brutal para ver qué 
nuevas categorías de vehí- 
culos nos esperan... 

En cuanto al apartado 
gráfico, es evidente un 
profundo lavado de cara si 
lo comparamos con la en- 


trega anterior. Ahora, tanto 
vehículos como escenarios 
cuentan con un nivel de de- 
talle muy superior, un me- 
jor acabado en lo que a 
texturas se refiere y unos 
efectos de luz mucho más 
realistas y tra- 
bajados. 


» GRÁFICOS 

Brillante en todos los aspectos: 
coches, efectos de luz, circuitos... 


» SONIDO 

Ei sonido de motores está logrado 
y el doblaje es sensacional. 


» DIVERSIÓN 

La gran variedad de pruebas te 
atrapará hasta terminar el juego. 


Este gran apartado visual es 
el mejor colofón para una 
auténtica obra de arte den- 
tro del género que, si bien 
no presenta la complejidad 
de desarrollo ni la especta- 
cularidad gráfica de Gran 
Turismo 4, ofrece la con- 
ducción más realista, diver- 
tida e intensa dentro de los 
simuladores de velocidad. 
Así de simple. O 


» LO MEJOR 

Q EI realismo de la conducción, la diversidad 
de vehículos, la sensación de velocidad... 

» LO PEOR 

Q ¿Para cuándo circuitos ficticios que doten 
al conjunto de mayor espectacularidad? 


Te gustará O que... Te gustaráQ que... 
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ES HORA DE CAMBIAR EL DESTINO DE UN PRÍNCIPE 


La lucha del aventurero con sangre real más famoso de Persia ha terminado 
en PS2, pero aún le quedan muchas emociones por vivir en PSP... 


C ualquier "jugon” que 
se precie conoce de 
n sobra la trilogía de aven- 
f turas que el Príncipe de 
I Persia ha vivido en PS2, 

J en las cuales ha visto có- 
mo su reino y sus seres 
queridos eran amenazados 
por las Arenas del Tiempo. 
Pues bien, tomando como 


base el segundo título de la 
trilogía, El Alma del Guerrero, 
llega ahora a PSP esta con- 
versión, que además presen- 
ta niveles y puzzles nuevos 
realizados para la ocasión. 

Por haber liberado las 
Arenas del Tiempo una 

terrible maldición ha caído 


sobre el Príncipe. Pero para 
escapar de su fatal destino, 
todavía tiene una oportuni- 
dad: retroceder en el tiempo 
e impedir que la Emperatriz 
del Tiempo cree las Arenas. 
Ese es el punto de partida 
del juego, en el cual, usando 
las distintas y numerosas ha- 
bilidades acrobáticas del 


protagonista, tendremos 
que avanzar en el juego 
superando puzzles, laberin- 
tos, activar interruptores, 
escalar, descolgarnos por 
cornisas... Todo esto viajan- 
do desde el presente hasta 
el pasado repetidas veces 
para “arreglar” cosas y po- 
der avanzar por la Isla en la 


Q CLAVES PARA SENTARNOS EN EL TRONO DE PERSIA 




. MALDICIÓN. El Príncipe 
tiene que impedir la creación de las 
Arenas del Tiempo antes de que sea 
demasiado tarde para él. 


'acepta el desafío. Para ello 

hay que usar casi continuamente sus 
habilidades acrobáticas y abrirse paso 
en una isla llena de puzzles y retos. 


^NOTODO ESSALmR. 

También tenemos que hacer frente a 
diversos enemigos a los que derrotar a 
golpe de espada. 




■ Nuestro heroe intenta librarse de 
una maldición y para ello tendrá que 
enfrentarse con variados enemigos. 


■ El Principe llega a 
PSP con una aventura 
espectacular. 


of Persia : 


Revelations 








■ Saltar, correr por paredes, rodar por el suelo... el Príncipe cuenta con ■ Los escenarios que recorremos son inmensos y preciosistas: barcos, 

una amplias habilidades acrobáticas para superar cualquier trampa. jardines, torres, palacios... todos ellos, eso sí, tan letales como bellos. 





ÁGIL Y LIGERO. Saltar abismos, trepar. 


correr por los muros, anclar por salientes, 
descolgarse... nada es imposible para él. 



ESTOQUE LETAL. El sistema de lucha 
“Free Form” permite realizar combos con 
una o dos armas, usando el escenario... 



LA DAGA DEL TIEMPO. Tiene usos 
como “rebobinar” en el tiempo para 
corregir errores mortales o ataques. 


Con todas sus habilidades intactas, el 
Príncipe de Persia viaja de PS2 a PSP 
en una aventura llena de saltos y acción. 


que se crearon las Arenas. 
Pero eso no es todo, claro. 
Además, por el camino tam- 
bién tendremos que hacer 
uso de nuestra habilidad con 
la espada para "despachar” 
a los enemigos que vayan 
apareciendo, algunos tan le- 
tales y gigantescos como el 
góiem de piedra. Por suerte 
contamos con numerosas 
armas y combos de ataque, 
a cual más espectacular, así 
como con la posibilidad de 
usar las Arenas para 


“rebobinar" los últimos mo- 
mentos del juego y así recti- 
ficar alguna acción errónea. 

Este desarrollo se ve 
acompañado por unos 
gráficos que a primera vista 
impresionan en PSP por su 
riqueza visual y su profundi- 
dad, aunque la oscuridad de 


los escenarios y algunos fa- 
llos técnicos y sonoros, co- 
mo el audio desincronizado 
en los vídeos, terminan por 
afectar negativamente a la 
jugabilidad. De hecho, a ve- 
ces parece que el juego ha 
sido lanzado sin terminar. 
Eso, unido a los larguísimos 
tiempos de carga, que mu- 


chas veces no queda claro 
por dónde hay que seguir y 
su sistema de checkpoints 
(algunas zonas de trampas 
las repetiremos hasta la sa- 
ciedad por su dificultad), 
consiguen que el jugador 
con poca paciencia vea en el 
juego un reto difícil de supe- 
rar. No obstante, si eres pa- 
ciente y perdonas sus fallos, 
Revelations es, hoy por hoy, 
la mejor opción dentro de 
las aventuras con platafor- 
mas disponibles en PSP. O 




■ Los extras se pueden desbloquear abriendo unos baúles, los cuales 
encierran imágenes del diseño y creación del juego. 



»LO MEJOR 

O Acción, plataformas, nuevos puzzles y 

desafíos, tiene un poco de todo y eso mola. 

» LO PEOR 

Q Continuos tiempos de carga, problemas de 
sonido, escenarios muy oscuros, clipping... 


Te gustará que... Te gustará^ que... 




» GRÁFICOS 

Preciosistas e impresionantes, 
aunque a veces hay clipping. 


» SONIDO 

Uno de sus puntos negros. 
Desaparece, se desincroniza.,. 


» DIVERSIÓN 

Fallos técnicos y la dificultad de 
algunas zonas le restan enteros. 


» DURACIÓN 

Un “jugón” se lo puede acabar 
en unas 9 horas. Si no lo eres... 

t lí“» 

¡ r*i 

82 

La mejor aventura de acción 
para PSP por el momento, 

! aunque sus fallos técnicos le 
restan muchos puntos. 


I 
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■ Elao«rt«do 

Mcfiéco es genfai tn 
todos los aspectos. 
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SALTA A LA CANCHA CON EL BASKET MAS REALISTA 


Contando con la licencia de la NBA, este si- 
mulador de basket nos trae toda la emoción 
y la fuerza del mejor baloncesto del mundo. 


A unque la serie NBA 
Uve sigue siendo la 
más conocida por el público 
en general, poco a poco 
otras franquicias, como 
NBA 2K, se han ido labran- 
do una merecida reputación 
entre los aficionados a los 
títulos de basket, gracias 
a su enorme realismo y ge- 
nial factura técnica. 

Fiel a su cita anual, aunque 
un poco tarde, llega esta 
nueva entrega que como ya 


es habitual en la saga cuen- 
ta con la licencia oficial de 
la NBA, ofreciendo así todas 
las plantillas actualizadas y 
una ambientación de autén- 
tico lujo (patrocinadores en 
los partidos, animadoras...) 
que nos sumergen en el es- 
pectáculo que es un partido 
de la NBA. 


gradas a un preciso sistema 
de control con el que pode- 
mos hacer todo tipo de fin- 
tas, pases y movimientos. 
Mención aparte merece el 
original y realista sistema 
utilizado para realizar los ti- 
ros a canasta y los robos de 
balón: ambos se realizan 
mediante movimientos del 
stick derecho (también po- 
demos optar por el uso tra- 
dicional de los botones). 
Igualmente, se ha añadido 


un novedoso sistema con el 
que podemos dar sencillas 
órdenes a los jugadores pa- 
ra que se internen dentro de 
zona o presionen al rival; 
una novedad que, junto a 
todo lo anteriormente seña- 
lado, hacen que cada parti- 
do sea de lo más emocio- 
nante y nos acerque a las 
sensaciones que se produ- 
cen en un partido real. 

Y si los partidos son una 
verdadera pasada, los mo- 


Una vez en la cancha, 
podemos disfrutar de to 

da la emoción del basket 


Q ASI SE DISFRUTA DEL MEJOR BALONCESTO EN TU SALÓN 


i/ PARTIDOS VIBRANTES. 

Elige tu equipo de la NBA favorito y 
lánzate a disputar trepidantes partidos. 


Sf EN TUS MANOS. El nuevo 
sistema de control, permite un manejo 
mucho más completo y realista. 


Ü/PARA NO ABURRIRTE. Los 

completos y variados modos de juego 
dan para muchas horas de juego. 


■ La licencia de la 
NBA garantiza las 
plantillas oficiales. 
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I Todo el espectáculo de la NBA está presente en este realista y completo simulador de baloncesto. 


I Esta entrega tiene un mejorado control, que acerca la experiencia de juego a un partido real. 



■ La ambientación es soberbia: animadoras, repeticiones de las mejores jugadas, patrocinadores... 



TAN REAL QUE SÓLO FALTA LA PELOTÁ' 


En un intento de acercarse aún más a las sensaciones de un partido real, se ha me- 
jorado el sistema de control: con el stick derecho controlamos la dirección de los 
lanzamientos o los robos de balón; podemos dar órdenes al resto de jugadores... 


APUNTA BIEN. Con el movimiento del stick 
derecho hacemos distintos tipos de lanzamientos. 


ESTRATEGIA DE EQUIPO. Podemos 
dar sencillas órdenes a otros jugadores. 


Realista sistema de controL plantillas 
oficiales, buenos gráficos... Una mara- 
villa para los aficionados al basket. 


dos de juego no se quedan 
atrás: Campeonatos, Ligas, 
The Association (donde de- 
bemos administrar todos 
los aspectos del equipo, ta- 
les como entrenamientos o 
fichajes), 24/7 (un modo ca- 
rrera donde jugamos parti- 
dos callejeros contra juga- 
dores de la NBA o estrellas 
de la música y el cine), etc. 
Desde luego hay juego para 


rato, porque las opciones 
son muchas y muy variadas. 

Y todo con un fantástico 
acabado visual, destacan- 
do sobre todo el parecido 
de los jugadores con sus 


homónimos reales, y un co- 
rrecto apartado sonoro que 
cumple su función a las mil 
maravillas. Es cierto que al- 
gunas animaciones son 
mejorables y que en algu- 
nas ocasiones la lA tiene li- 


geras deficiencias, pero ello 
no quita para que este sea 
uno de los grandes títulos 
deportivos para PS2. Puede 
que no tenga la espectacu- 
laridad gráfica de NBA Uve 
2006, pero resulta muy re- 
comendable para todo 
aquellos que busquen un 
juego de baloncesto econó- 
mico, completo y tremenda- 
mente divertido de jugar. O 



■ Los modos de juego son muchos y muy variados. Incluso podemos 
enfrentarnos a conocidas estrellas de la NBA en partidos callejeros. 



rT . Trnrr 


PrB9 Throws 


Dunklng 


BDlIhanúlIng 


■ El juego está repleto de sorpresas: un editor de jugadores, distintos 
minijuegos de mesa (dardos, hockey), un mezclador de música... 



» LO MEJOR 

O El completo y original control. La gran 
cantidad de opciones y modos de juego. 


»LO PEOR 

O Llega sin traducir y algunos tiempos de 
carga que resultan algo pesados. 




» GRÁFICOS 

En conjunto son brillantes, sobre 
todo la recreación los jugadores. 


» SONIDO 

Muy eficaz, pero es una pena que 
los comentarios estén en “guiri”. 


» DIVERSIÓN 

Partidos muy vibrantes, en gran 
medida por el original control. 


» DURACIÓN 

Muchas y completas opciones, 
complementadas con minijuegos. 

■ m T • g 

Basket muy completo en 
modos de juego y con un 
original control. Un serio ri- 
val para NBA Uve 06. 
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La cuidada estética 
recuerda a Ico. Es de 
los mismos creadores. 




UNA AVENTURA DE PROPORCIONES GIGANTESCAS 

Shadow of the Colossus 

¿Puede un simple mortal derrotar a seres tan grandes como montañas? Descúbrelo 
en esta original aventura que es capaz de transmitir emociones muy fuertes... 


C uenta la leyenda que un 
joven guerrero tuvo 
que enfrentarse a unos se- 
res de tamaño descomunal 
para poder devolver a la vi- 
da a su amada. La misión 
era casi suicida, pero el va- 
liente héroe supo igualar la 
batalla gracias a su coraje, a 
su agilidad y a su inteligen- 


cia. Este es el planteamiento 
de Shadow ofthe Colossus, 
una aventura de los creado- 
res del genial Ico que no tie- 
ne nada que ver con ningún 
juego que hayáis visto antes. 

Nuestro objetivo es de- 
rrotar a los colosos, unos 
seres gigantescos y prácti- 


camente invencibles... al 
menos a simple vista. Debe- 
mos buscarlos por un esce- 
nario amplísimo y, una vez 
que los encontremos, averi- 
guar dónde está su punto 
débil y, sobre todo, cómo 
llegar hasta él. ¿Pero cómo 
un simple y pequeño mortal 
puede tumbar a estos gi- 


gantes que son capaces de 
aplastarnos como si 
fuéramos moscas? 

Pues ahí está la 
gracia del juego. 

Contamos con una 
espada, un arco, 
nuestro fiel caballo 
y todo nuestro 
ingenio y 


o ESTRATEGIAS PARA TUMBAR A LOS COLOSOS 


ll|l|ijj»[ lelilí III» 


^BÚSCALOS. Es fácil perderse 
por los enormes escenarios, pero la 
espada nos guiará hasta su guarida. 


^SUBE POR SU CUERPO. 

Encuentra la manera de subir por su 
cuerpo para alcanzar su punto débil. 


. TUVVA TU ESPADA. El coloso 
intentará tirarte. Agárrate a él, resiste y 
clava tu espada en sus puntos débiles. 


pr9t»gonlzj el juego. 
¿Su nombre? No os 
cfaUmmos la sorpresa. 
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■ Derrotar a unos seres gigantescos para salvar el alma de una joven es el objetivo de la aventura. 


■ Los colosos son tan grandes que la dificultad está en subir por ellos para llegar a su punto débil. 



Las batallas contra los colosos son desiguales, pero podemos equilibrarlas usando 
sabiamente nuestras armas (para atraer su atención y para dañarles). Nuestro ca- 
ballo es un medio de transporte, pero también un fiel aliado en algunos momentos. 


A LOMOS DE AGRO. Nuestro fiel 
caballo nos ayudará en algunas batallas. 


ARCO Y ESPADA. El arco suele usarse para 
llamar su atención y la espada para clavársela. 


■ EliiMfesionante tamaño de enemigos y escenarios nos hará sentir realmente ‘‘diminutos’ 


mos dañar a los colosos y la 
agilidad para llegara sus 
puntos débiles son la llave 
para avanzar en este juego. 


vuelan, otros están muy 
bien escondidos...Cada co- 
loso es un “mundo" y ten- 
dremos que estar muy aten- 
tos a sus peculiaridades, 
además de observar bien el 
entorno, ya que muchas ve- 
ces en los escenarios en- 
contraremos la clave que 
puede decantar la batalla a 
nuestro favor. Así pues, la 
observación, la inteligencia 
para descubrir cómo pode- 


y aprovechar cada centíme- 
tro de su cuerpo para des- 
cansar y seguir escalando. 

Y no os preocupéis por el 
control, que enseguida nos 
acostumbramos a él. 


picardía para encontrar la 
manera de subir por el colo- 
so y encontrar sus puntos 
débiles. Pero claro, a estos 
gigantes no les hace ningu- 
na gracia que alguien trepe 
por su "chepa" para acabar 
con ellos y harán lo imposi- 
ble para tirarnos al suelo. 
Tendremos entonces que 
agarrarnos a su pelaje 
(aguantaremos mientras no 
se nos agoten las energías) 


Estamos ante 
una aventura 
muy originair 
distinta a todo 
lo visto antes. 


Hablando del apartado 
técnico, lo mejor es el alu- 
cinante diseño de los colo- 
sos. Más de uno os dejará 
con la boca abierta, lo mis- 
mo que las épicas melodías 
que nos acompañan en la 
aventura. Los escenarios, 


En total, tendremos que 
derrotar a 16 colosos, en 

riguroso orden. Y lo mejor 
de todo es que son muy va- 
riados: unos son muy altos, 
otros son acuáticos, otros 



■ Tendremos que pensar la manera de tumbar a estas criaturas 
descomunales sin que nos hagan "picadillo” ellas primero. 


■ Son tan enormes que un sólo pisotón provocará un terremoto ■ Podemos trepar por los colosos agarrándonos a su pelaje. Ellos 
(bastante bien hecho, por cierto), que nos hará caer al suelo. harán lo posible por tirarnos, así que agarraos fuerte y aguantad. 
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■ El control puede resultar poco preciso de primeras, (sobre todo a la 
hora de calcular los saltos), aunque pronto os acostumbraréis a él. 


■ El sistema de cámaras funciona muy bien. Hay una perspectiva con 
la que nunca perderemos de vista al coloso, por grande que sea. 


■ Podemos descansar 
temporalmente en 
algunas partes del coloso 
para reponer energías. 



Los 16 enemigos del juego pueden pare- 
cer pocos, pero son tan variados y com- 
plejos que son como fases en sí mismas. 



ACUATICOS. Dos peleas se desarrollan 
en el agua. Aguanta la respiración... 



VOLADORES. Son los colosos favoritos 
del creador del juego... y los nuestros. 



GIGANTESCOS . Su tamaño es tan enorme 
que casi ni se nos ve entre sus dedos... 



©(lagos, desiertos, templos, 
ruinas...) son amplísimos y 
cumplen con su función de 
hacernos sentir “pequeños”, 
aunque la mayoría dan una 
pretendida sensa- 
ción de va- 
cío. Todo 
ello 


tos. Además, algunas bata- 
llas son tan memorables 
que merece la pena repetir- 
las. Por ello, este defecto no 
nos impide recomendar a 
todos los fans de las aven- 
turas que disfrutéis de Sha- 
dow of the Colossus. Es un 
juego original, distinto, car- 
gado de sentimiento y ca- 
paz de transmitir emociones 
muy fuertes. De verdad, no 
os lo perdáis y más si os 
gustó el inolvidable Ico. O 


El diseño de los colosos es tan alucinante 
como su tamaño. Es lo mejor de un 
apartado gráfico realmente cuidado. 


ción de rejugarlo, ya que 
una vez que descubres dón- 
de están los colosos y cómo 
derrotarlos, la aventura 
pierde gran parte de su gra- 
cia. Eso sí, abriremos un 
nuevo modo llamado Time 
Attack en el que podremos 
desbloquear nuevos obje- 


conforma un estilo gráfico 
muy especial, cercano a 
nuestro recordado Ico. 

Lo que menos nos ha 
gustado del juego es su 
duración, que ronda 
las 10-12 horas. Y no 
le vemos mucha op- 



» LO MEJOR 

Q Su original planteamiento, su cuidada esté- 
tica, las emocionantes batallas... casi todo. 


» LO PEOR 

Q Se puede terminar en unas 10-12 horas, y 
no vemos muchas opciones de rejugarlo. 



__ 

» GRÁFICOS 

Destaca el diseño de los colosos, 
pero los escenarios están vacíos. 

95 

» SONIDO 

La banda sonora es sublime. Las 
voces son en un idioma especial... 

94 

» DIVERSIÓN 

Tan original y divertido que la ex- 
periencia de juego es inolvidable. 

RS 

» DURACIÓN 

16 colosos que te durarán 10-12 
horas. Pocas opciones de “replay”. 


Una aventura única y muy 
especial, que tiene en su es- 
tética y sorprendente desa- 
rrollo sus mejores bazas. 


i 






Consigue lo mejor y más exclusivo 


.'í*'!'- ■■ 

|j.*cP0Ll Envij ALTAPLY P+número 

§ aIStIS.Ej A«AI»IV Pl 


TONO Envía ALTAPLY T+número 
al > '.I'., Ejr ÍWTAJ'IV 11 


IfiliSliülli PObI TONO 

PASION DE GAVILANES ALTAPLY Pó" ALTAPLY T6 


ALTAPLY P74 ALTAPLY T74 


ALTAPLY P11 ALTAPLY Til 


STARWARS (IMPERIO) 
AUSTIN POWERS 


ALTAPLY P55 
ALTAPLY P56 


ALTAPLYT55 
ALTÁpLy T56 


CHAMPIONS LEA6UE 


BARCELONA 


ALTAPLY P76 ALTAPLY T76 


SIMPSONS 
MISIÓN IMPOSIBLE 

páquTto chocolatero 


ALTAPLY P66 ALTAPLY T66 


ALTAPLY P69 ^LTAPLYT69 
ALTAPLY P73 . ALTÁPLY T73 


TORRENTES 


ALTAPLY P145 ALTAPLY T14^ 


ALTAilY P147 ALTAPLY T147j 
ALtAPLY ~P194 ALTÁpLy T1 94| 


ALTAPLY P1 75 ALTAPLY TI 75 


BHUNG UP 
■ HAVE A NICE D AY ~ 

l ^STAND MY GROUND 


DON'T LOVE YOU NO MORE 


ALTAPLY P97 ALTAPLY T97 


ALTAPLY P32 ALTAPLY T32 


ALTAPLY P1 83 ALTAPLY TI 83 


VACACIONES 


VOLVERA 


ALTAPLY P195 ALTAPLY TI 95 


ALTAPLY P95 ALTAPLY T95 


JUEGO; Envía ALTAPLY j+número 
aisns. ^ITAPLY J1 ^ 


ALTAPLY P144 ALTÁPLY TI 44’ 


NO (FIIACION oral) 


ALTAPLY P1 28 ALTAPLY TI 28j 


■ la camisa NE«A _ ALTAPLY P3 
i'ZÁPAtlLLÁr" ~ -ViSiSiA^YPS^ 

I DEVUELVEME LA VIDA ALTAPLY P8 
‘i CAMINANDO POR LA VIDA ’ ALTÁPLV pÍ2, 

{ DIAS DE VERANO ALTAPIy P1 4 

NADA DE ESTO FUE UN ERROR ALTÁPLY P1 5 ' '’ALTAPLY TI 5 
r LO QUE TU QUIERAS SOY ALTAPLY PTT ALTAPLY T1 6 


ALTAPLY T3 


TRIPPING ALTAPLY P1 30 ALTAPLY T1 30 

YOU ARE BEAUTIFUL ÁLtAPlY P82 ' ALTAPLY T82 ' 

CON UN POratlTO EN lA M AÑ6TÁÍJÁRlYjP1 3'4'^ ÁLTÁPLYI-T 34 ^ 
TE REGALO ‘ " ALTAPLY P1 22 ALTÁPLY T12^ 


STREET RACE WORLD 


ALEJANDRO MAGNO 

Al.XJAjMO-' ' , 


SUOOKU 


rÁNTK QUE VER EL SOL 


ALTAPLY P^ 1 6 ALTAPLY T1 16] 


MAGIC ALONSO 


TU OPQRT UNIDAD1 ALTAPLY P123 ALTAPLY TI^ 

LO QUE TENGO YO ADENTRO ÁLTAPLY P1 24 ALTÁPLY TÍ ÍS 
NO ME CREES " 'ALTÁpLYP 125 Alf ÁPLYT12 5 
NO TE PREOCUPES POR MI ÁLtÁP'LYñ26 ÁLÍAPLYT126 

MIRAME 


ALTAPLY J4 


ALTAPLY J8 


ALTAPLY P49 ALTAPLY T49 


ALTAPLY J27 
FOOT8ALL CONTROL 


ALTAPLY P50 ALTAPLY T50 


PAREJAS 


CRUCIGRAMAS 


ALTAPLY PSf^ ALTAPLYm 


CAAPELLA 


MACARRA CENSURADO ALTAPLY R1 4 


ro^TRÁi 


ANGLIA 


ALTAPLY P52 ALTAPLY T52 


MISION INADMI SIBLE AL TAPLY R22 

RINÍ PSkOTÍCO ' ItfÁPT^^ 

,fi RING IftflITANTE MTAIÍ(FR2| 

RAMALA mNj^OONG . ^TAPLY R2S 
VENDEDO R PLAYÁIO r JaPLYR26' 
ALONSO ALTAPLY R29 

A LA MIERDA ALt?¡^4Y R2á 

AMBIENTE THE RING ALTAPLY R20 


ALTÁPLY PI 33 ; ALTAPLY TI 33 


ALTAPLY P1 35 ALTAPLY TI 35 


EL SOL NO REGRESA 


ALTAPLY P1 42 ALTAPLY T1 42 


ALTAPLY P1 77 ALTAPLY TI 77j 
1CTAPÍWT78 T^tA 
ALtÁPLYP179 ALTÁPLYTITq 


ALTAPLY J1 8 


ALTAPLY J 11 


ALTAPLY J10 


ALTAPLY P1 8 1 ALTAPLY TI Sil 


R VUELVE 


ALTAPLY P1 95 ALTAPLY TI 9! 


SOPA DE LETRAS 


Envía ALTAPLY R+número 
al 5115 Ej ALTAPIY B1 


ALTAPLY P1 29 ALTAPLY TI 2^ 


ALTÁPLY P1 31 ALTAPLY TI 31 


SALVA LA (5ALAXIA CON l’U IWIOVII. 


Envía ALTAPLY F+numero 
al 5115. Ej: AHAPLV F8 


ALTAPLY J6 


ALTAPLY J22 


ALTAPLY J23 


LANOS OF HONOUR 


FISHER PUZZLE 


ALTAPLY F25 


ALTAPLY F62 ALTAPLY F359 


ALTAPLY F471 


ALTAPLY F422 


ALTAPLY J26 


ALTAPLY J1 4 


ALTAPLY J28 


^s s aasg i 


ALTAPLY F457 


ALTAPLY F60 


ALTAPLY F459 


ALTAPLY F473 


ALTAPLY F474 


ALTAPLY J1 


ALTAPLY J1 2 


ALTAPLY J25 


ALTAPLY F94 


ALTAPLY F463 


ALTAPLY F2 16 


ALTAPLY F462 


ALTAPLY F58 


MAGIC BUBBLES 


SILVER BULLET 




^vbubbles 


ALTAPLY F465 ALTAPLY F67 


ALTAPLY F8 


ALTAPLY F466 


ALTAPLY j1 5 


ALTAPLY J20 


ALTAPLY J24 


( Sí quieres más, aquí tienes más?) 


ALTAPLY F461 ALTAPLY F218 ALTAPLY F168 


ALTAPLY F1 71 
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es compatible con teléfonos i-mode, ni TSM Al solicitar el alta en el Club ZED su número de teléfono se incorpora a un fichero responsabilidad de laNetro ZEO, SA. con domicilio en calle Rozabella 4, Edificio Bruselas, 28230 Madrid, para la 
prestación de los servicios solicitados v el envió de información publicitaria de la actividad, productos y servicios de la compartía y de sus filiales, a lo que usted consiente al darse de alta Para acceder a sus datos, reclifitarlos o cancelarlos puei 
dirigirse a LaNetro ZED. 5A a la dirección indicada Si no desea recibir información publicitaria puede darse de baja en wwwzed es 


TOP HIMNOS 


TOP ACTUALIDAD 


TOP ESPAÑOL 


EXCLUSIVOS ZED 


1 OESPRE TIME 

ALTAPLY P53 

ALTAPLY T53 4 

1 ORAGOSTEA 
THE WORLD IS MINE 

ALTAPLY P54 
1" ■ ;'ÁLTÁPLY'PÍ07 

ALTAPLY T54 
'ÁLTAPLY TI 07 

PLAYEO AUVED ^ 

ALTAPLY P1 08 

ALTAPLY TI 08 

DESENCHANTEE ' 

ÁLTAPLY P109 

ALTÁPLY T109| 

INFEaED 

ALTAPLY P1 10 

ALTAPLY TIlOj 

FLASHDANCE 

ALTAPLY P119 

ALTAPLY T1 191 

THE SOUNO OF SAN FRANCISCO ALTAPLY P1 20 

ALTAPLY T120| 

! INSOMNIA 

ALTAPLY P1 21 

ALTAPLY T12ir 


WPARA TI SERIA 

ALTAPLY P1 9 

ALTAPLY TI 9 

I ALLI ESTARE 

ALTAPLY P99 

ALTAPLY T99 

B CON SOLO UNA SONRISA 

AlJAPlYPp/ 

ALTAPLY T1 17, 

líPoklTO A POKO 

XlfÁPLYPlI^ 

ALTÁPLY Ti 1¿ 




POLI 

TONO 


H PSYCODELIC SALLY 

ALTAPIY P9 

ALTAPLY T9 ; 


ÉFSPEED OF SOUND 

ALTAPLY P27 

ALTAPLY T27 fa 


lí DON'T PHUNK WITH MY HEART ALTAPLY P28 

ALTAPLY T28 1 


j INCOMPLETE 

ALTAPLY P29 

ALTAPLY T29 | 


MlCOMETO MY LIFE 

^ÁLfÁPLYP30 

ALTÁPLY f30 


1 BOU LEVAR OF BROKEN DREAMS ALTAPLY P31 

ÁLTAPLY T31 l 


THIS LOVE 

ALTAPLY*P38^" 

ÁLTAPLY T^ 


EVERYTHING BURNf ' 

' ALTAPLY P81 

ALTÁPLY T81| 


ÁLL THE THINGS SHE SAID 

ALTÁPLY P'84'^,LTARliY T84 


HÁNO ÍÑ MY POCKET 

ALTAPLY Pili 

ALTAPLY T1 111 

^ %.■ 

OLO TOWN flhÉíHtaBB 

y ALTAPLY P132 ,‘ALTAPLY T132| 


WATERLOO 

ALTAPLY P139 

ALTAPLY TI 3^ 


ÁLL ÁBOUt US 

■^lTÁPLY'P152 ' 

^ALTÁPLY TI 521 


Ln'n 

i <1 II 


qJI i 

fíll 


H i 1 

Iríl 



■ ATLETICO DE MADRID ALTAPLY P77 ALTAPLY T77 j 

L 

: BLAOE ALTAPLY P57 ALTAPLY T57 , 

BRÁVEHEART ALTÁPLY P5S' ALTÁPLY T58 ( 

ACaDENTAliY IN LOVE (SHREK 2) ALTAPLY P60 “ ALTAPLY T60 , 
EL SEÑOR DE LOS ANILLOS ÁTfMTPóT ÁLtÁPlV Í61 j 

m real MADRID ÁLTAPLY >75 ALTAPLY T7? H 

1 VALENCIA ALTAPLY P78 ALTAPLY T78 1 

|| DEPORTIVO DE LA CORUÑA ALTAPLV P79 ALTÁPLY T79 ñ 

f BETIS ALTAPLY P80 ALfÁPLY T80 

SIETE VIDAS ALTAPLY P64 ALTAPLY T64 i 


ANUNCIO Clio (POP CORN) ALTAPLY P95 ALTAPLY T95 Í 



















■ Esquivar a los enemigos añade un componente de 
habilidad que da dinamismo al desarrollo. 


»LO MEJOR 

Q Sus originales retos, en lo que hay pensar, 
actuar deprísa y hasta ser hábil. 

» LO PEOR 

Q Es corto y más bien fácil, con lo que dura 
menos que otros juegos de puzzles. 


» GRÁFICOS 

Cumplidores; personajes y esce- 
nario sencillos pero coloristas. 


» SONIDO 

Las melodías no están mal, pero 
faltan efectos y no hay voces. 


» DIVERSION 

Los puzzles son originales y diver- 
tidos, pero en general fáciles. 


NOTR 
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» DURACION 

Acabar los 180 retos no es difícil y 
no hay alicientes para rejugarlos. 

Ingenioso y entretenido, 
Frantixse disfruta mientras 
dura, pero a la larga le fal- 
tan modos y es facilillo. 


S - . 


^ BUEN AVENTURERO PIENSA PRIMERO 


O 

Género 

PUZZLE 

Desarrollador 

KILLERGAME 

Editor 

UBISOFT 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 
29,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

Jugadores 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
TRAS CADA NIVEL 

Página web 

WWW.UBISOFTCOM 


Encerrado en un laberinto lleno de 
puzzles, sólo sobrevivirás si tu mente 
es tan rápida como tus piernas. 


mitado. Para ello tenemos 
que descubrir cómo y en 
qué orden usar todos los 
elementos disponibles, 
como cajas, bloques, tele- 
portadores o interruptores, 
al mismo tiempo que es- 
quivamos a los enemigos. 

En total son 180 retos 
muy entretenidos, que 

se hacen variados al incluir 
con frecuencia nuevos ele- 
mentos y enemigos. El pro- 


blema es que también son 
fáciles de resolver usando 
la mecánica de "ensayo y 
error", con lo que no supo- 
nen un gran desafío. Y sólo 
hay un modo de juego (en 
el que desbloqueamos re- 
tos poco a poco), con lo 
que la duración es limitada. 
Una pena, porque Frantix 
divierte y es adecuado pa- 
ra echar partidas cortas, 
pero le falta la profundidad 
de los mejores puzzles. O 


nía 


rantix 

P oner a prueba nuestra 
inteligencia y nuestra 
habilidad es la intención de 
este original título. Con- 
trolando directamente a 
un personaje (elegimos 
entre varios, pero to- 
dos con las mismas 
habilidades), debe- 
mos recoger to- 
das las gemas de 
cada escenario, 
muchos laberínti- 
cos, en un tiempo li- 


■ Movers* deprisa 
es necesario para 
conseguir las gemas. 


Q 


CLAVES PARA ENFRENTARSE A TODOS LOS RETOS 


En Frantix hay un tiem- 
po limite para recoger 
las gemas y alcanzar la 
salida. Sólo hay un ■} ■ 
modo de resolver cada'^ 
nivel, pero las solucio- 
nes varían de una a otra. 
Por ejemplo, en un reto 
una caja sirve para cru- 
zar un río y en otro para 
bloquear a un enemigo. 


Interruptores, bloques, bombas, 
teleportadores.- Si está en el 
escenario es que hay que usarlo. 


iESTfij VIVOSI También 
hay enemigos. Repíten pautas de 
movimiento y en ocasiones los 
usamos para resolver los puzzles. 








Género 

LUCHA 

Desarrollado! 

YUKE'S MEDIA CREATION 

Editor 

THQ 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 
44,95 € 

Textor 

INGLES 

Voces 

INGLÉS 

Jugadores WI-FI 

0E1A4 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
TRAS CADA COMBATE 

Página web 

WWW5VR2006COM 


PURO ESPECTÁCULO, PURA LUCHA LIBRE 


WWE Smackdown! Vs Raw IQQjS 



Mete a los grandes del "wrestiing" en una consola tan pequeña 
como PSP y organizarán los mismos combates que en la tele. 

E l Enterrador, La Roca, Tri- 


pie X... más de 50 lucha- 
dores actuales, más algún 
clásico como Hulk Hogan o 
Bret Hart, se suben al ring en 
una gran conversión del títu- 
lo de PS2. El control, 
ly sencillo, nos 
permite ejecutar 
infinidad de 
golpes y 


llaves machacando botones, 
a los que se añaden todo tipo 
de "triquiñuelas” que hacen 
muy divertidos los combates, 
como combatir fuera del cua- 
drilátero o golpear con obje- 
tos a los rivales. 

Pero lo mejor es cómo se 
refleja el espectáculo que 

rodea al deporte. Desde las 


llaves típicas de cada luchador 
hasta una infinidad de modos 
que calcan los “shows” televi- 
sivos... Aunque el juego está 
en inglés y conviene defen- 
derse con él para enterarnos 
de los “piques" entre luchado- 
res en el modo Historia. Pero 
esto no influye en la capaci- 
dad de entretener de un juego 
divertido y completísimo. O 


Q ASÍ ES EL WRESTLING MÁS AUTÉNTICO 


WWE Smackdowní re- 
crea cada detalle del 
“wrestiing", tanto en el 
desarrollo de los com- 
ités. largas luchas 
de desgaste, como 
en su variedad: 
individuales, por 
parejas, eventos 
como luchas en 
jaulas... 




LUCHA A TU MODO... 

Hay combates por parejas, luchas 
en jaulas, todos contra todos con 
hasta 6 luchadores sobre el ring... 


.Y CON TUS AMIGOS. 

Además, el juego Incluye peleas 
multljugador Wl-Fí para hasta 
cuatro jugadores simultáneos. 
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■ La versión PSP es completísima, con todos los modos 
de PS2 y minijuegos exclusivos como partidas de poker. 



» LO MEJOR 

Su gran variedad de modos recrean a la 
un perfección deporte y espectáculo. 

» LO PEOR 

HH Los excesivos tiempos de carga y que no 
C9 esté traducido al castellano. 


» GRÁFICOS 

Destacan los luchadores, detalla- 
dos y muy bien animados. 


» SONIDO 

Los efectos y la música son impe- 
cables... pero no está doblado. 


» DIVERSIÓN 

Los combates enganchan por su 
sencillez y sus posibilidades. 


» DURACIÓN 

Su increíble variedad de modos 
garantiza diversión casi infinita. 

B m Lv M 

Espectacular, divertido, con 
infinidad de posibilidades... 
el mejor "wrestiing" de la 
temporada está en PSP. 
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Urban Reign 


Para dominar las calles tendrás que enfrentarte a las más peligrosas bandas 
haciendo uso del único lenguaje que entienden: la fuerza de tus puños. 


E l género de 
los beat'em 
up ha perdido 
algo de “tirón” 
en los últimos 
tiempos, pero 
ahora vuelve 
a estar otra 
vez de moda 
gracias a títu- 


los como Beat Down o The 
Warriors. Urban Reign es el 
último en unirse a la fiesta, 
y en él encarnamos a Brad 
Hawk, un matón profesional 
que es contratado por un 
poderoso grupo criminal 
para que termine con los 
enfrentamientos entre dis- 
tintas bandas callejeras. 


Para lograrlo nos esperan 
100 misiones repletas de 
golpes, en las que nos en- 
frentamos a pequeños gru- 
pos de pandilleros en dife- 
rentes escenarios cerrados. 

Nuestro catálogo de 
golpes inicialmente es bas- 
tante limitado, pero a medi- 


da que avanza el juego va- 
mos aprendiendo nuevas 
técnicas, podemos utilizar 
diferentes armas (palos, bo- 
tellas...) y además iremos 
obteniendo la ayuda de 
otros luchadores, cuyo con- 
trol podemos intercambiar 
con el del personaje princi- 
pal y con el que incluso po- 


EN LAS CALLES IMPERA LA LEY DEL MAS FUERTE. 


A LA "GRESCA", Los combates 
contra varios enemigos en escenarios 
cerrados marcan este beat’em up. 


^ LA LUCHA MAS SIMPLE. 

Gracias al simplificado sistema de lucha, 
podemos hacer todo tipo de golpes. 


^ GRAN VARIEDAD. Podemos 
desbloquear hasta 60 luchadores, 
cada uno experto en un arte marcial. 


Playstation. 2 ! 


Género 

BEAT'EM UP 

Desarrollador 

NAMCO 

Editor 

SONY 

Lanzamiento 

8 DE FEBRERO 

Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

INGLES 


Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
ENTRE COMBATES 

Página web 
URBANPEIGN NAMCO COM 




■ Los combates huyen de 
iH la complejidad, a pesar de 
^ que podemos controlar a 
J personajes de Tekken... 




ÍII^ACofnbo 










■ Combates sin fin y un sencillo sistema de lucha nos esperan en este vibrante beat’em up. 


■ Además de artes marciales podemos utilizar un amplio repertorio de armas blancas: espadas, bates... 



■ Los combates multijugador, hasta para 4 jugadores, son la opción más divertida para dar “leña’ 


MuIííüjcha en lTqüeñó estarás solo 


i En las fases más avanzadas del juego, podemos elegir un aliado para que nos pres- 
j te su ayuda. No sólo acabará con los enemigos que le salgan al paso, sino que tam- 
■j bién podemos darle sencillas órdenes o realizar ataques conjuntos con él. 



TÚ ELIGES. En cualquier momento podemos DÚO "DINÁMICO" Con el aliado 
intercambiar el control de los dos luchadores. podemos ejecutar golpes conjuntos. 


Un beat'em up, que sin ofrecer noveda- 
des en el género, tiene a su favor unos 
combates espectaculares y divertidos. 


demos realizar combos es- 
peciales y movimientos 
conjuntos. Estos elementos 
dotan al juego de algo de 
variedad a medida que su- 
peramos fases porque, des- 
graciadamente, todo se li- 
mita a luchar sin descanso 
contra los mismos enemi- 
gos una y otra vez. Pese a 
este limitado desarrollo, hay 
que reconocer que todos 


los combates son tremen- 
damente espectaculares 
(ojo a los divertidísimas 
partidas multijugador para 
4 personas) y que el con- 
trol, sencillo y accesible 
para cualquier tipo de juga- 


dor independientemente de 
su experiencia, es una au- 
téntica maravilla. 

Su cumplidor apartado 
gráfico es la guinda de un 
título que. aunque gustará a 


los fans del género, no es 
ninguna revolución y segu- 
ramente sabrá a poco a 
los que esperaban un título 
más profundo. Eso sí, sigue 
siendo una excelente op- 
ción para los jugadores que 
sólo busquen pasar un buen 
rato con un título "a la vieja 
usanza”. Y eso por no ha- 
blar de los que quieran "re- 
partir leña” en grupo... O 



■ Podemos castigar los puntos más débiles del enemigo, haciendo 
ataques o presas específicas que causen más daño en dichas zonas. 


DE Armuns 


Aptitud Ofensiva m II'JiKlLtvlWsWllti Aptitud defensivo 





Potencio ofensivo de los golpes (GOL) 

vSelecclonor •Confirmor 


■ Al superar un nivel, somos recompensados con puntos que debemos 
utilizar para mejorar las habilidades de nuestro luchador. 



»LO MEJOR 


Q EI control es tan preciso como sencillo. Los 
combates son espectaculares y vistosos. 

» LO PEOR 

Q EI desarrollo es repetitivo y que el número 
de golpes y combos no sea mayor. 


Te gustará O que... Te gustará ^ que... 




» GRÁFICOS 

Buena animaciones y modelos 
sólidos. Escenarios mejorables. 


» SONIDO 

El discreto apartado sonoro no lo- 
gra ocultar la machacona música. 


» DIVERSIÓN 

Aunque bastante repetitivos, los 
combates son espectaculares. 


» DURACIÓN 

Sus 100 misiones, retos y opcio- 
nes multijugador dan para mucho. 

HO 

8 

9 

Aunque limitado en su de- 
sarrollo, es una gran opción 
si buscas acción directa y 
combates espectaculares. 
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DOMINA EL ARTE DEL DERRAPE 

Kaido Racer 


Abróchate el cinturón de seguri- 
dad y prepárate para "lidiar" con 
tortuosas carreteras de montaña. 




44 


PlayManía 


C on el enorme catálogo 
de juegos de velocidad 
que tiene PS2, resulta difí- 
cil innovar en un género 
tan saturado. Kaido Racer 
quiere alejarse de lo habi- 
tual, apostando por un jue- 
go que da gran importan- 
cia a los derrapes: El 
desarrollo está dividido en 
dos partes bien diferencia- 
das: pruebas diurnas don- 
de corremos en solitario 
para superar diversos de- 


y carreras nocturnas donde 
nos enfrentamos a otro co- 
rredor apostando dinero. 

La diferencia con otros jue- 
gos de velocidad es que el 
elemento principal de las 
carreras es el dominio del 
derrape, lo que supone un 
atractivo para los que bus- 
quen algo distinto en el gé- 
nero. Por supuesto, entre 
carrera y carrera podemos 
adquirir nuevos vehículos 
(de marcas como Honda o 
Audi) y “tu- 


nearlos” a nuestro gusto. 

Y todo ello con un aparta- 
do visual correcto. 

Hasta aquí las bonda- 
des del juego, pero tam- 
bién encontramos algunos 
fallos: control tan exigente 
como irreal, circuitos poco 
atractivos y pruebas de- 
masiado repetitivas. Estos 
elementos lastran el desa- 
rrollo de un título que, aun- 
que resulta entretenidillo, 
no está a la altura de los 
grandes del género.O 


dinero obtenido en las carreras, 
podemos comprar diversos 
accesorios para “tunear” los 
vehículos (todos ellos reales). 


Q DESCENSOS 

BESTIALES 


EL "REY" DE LA 
MONTANA. Las carreras se 
desarrollan en circuitos de montaña 
con trazados sinuosos, donde lo 
principal es realizar derrapes. 


■ Kaido Racers apuesta por una conducción exigente, 
aunque bastante irreal, que requiere algo de práctica. 



■ El juego se divide en pruebas donde participamos en 
solitario y carreras de apuestas contra otro corredor. 




» LO MEJOR 

Numerosos coches reales, una sensación 
Ui de velocidad bastante buena y su precio. 

» LO PEOR 

HH La conducción es demasiado exigente e 
E9 irreal. Circuitos calcados unos de otros. 


» GRÁFICOS 

Gran acabado de vehículos, pero 
“popping” en los sosos circuitos. 


» SONIDO 

Cumplidor en todos los aspectos, 
sin nada destacable en especial. 


» DIVERSIÓN 

La repetitivas pruebas y el exigen- 
te control, bajan la jugabilidad. 


» DURACIÓN 

Razonable cantidad de pruebas 
e interesante modo Multijugador. 


Sólo los más aficionados 
al género disfrutarán de 
su exigente control y su 
apuesta por los derrapes. 
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WWW 50CENTBULLETPR00F.COM 


UN RAPERO DE ARMAS TOMAR... Y DISPARAR 




El cantante 50 Cent es el "malote" del rap y lo demuestra en 
un título donde música y acción son protagonistas. 


señal, contamos con habili- 
dades de desarme, sigilo... 
Y todo con una ambienta- 
ción con todos los tópicos 
del "gangsta rap”: mato- 
nes, ajustes de cuentas... 

Aunque el plantea- 
miento es interesante. 

la jugabilidad baja enteros 


por culpa de un mejoradle 
sistema de control y un sis- 
tema de cámaras que a ve- 
ces falla. Eso sí. si eres fan 
incondicional de 50 Cent 
perdonarás todos estos fa- 
llos, ya que el juego incluye 
multitud de vídeos y temas 
musicales de toda la carre- 
ra musical del rapero. O 


Q UNA DELICIA PARA LOS FANS DEL "HIP-HOP^ 


El juego es un 
todo un “ho- 
menaje” a 50 
Cent! numero- 
sos vídeos y 
temas musica- 
les del rapero, 

“cárneos” de ¡í 

amigos rape- LOS FANS. Dentro 

ros del artista, ios elementos desbloqueadles, 
y un largo etc. tenemos vídeos musicales. 


MIS COLEGAS. Paperos, 
como Eminen o Dr. Dre, aparecen 
para ayudarnos en los tiroteos. 


E l artista 50 Cent es el 
¡cono del “gangsta 
rap” (melodías raperas con 
agresivas letras urbanas). 
Ahora el cantante presta 
su imagen a este juego de 
acción, en el que nos en- 
frentamos a tiros contra 
una peligrosa banda crimi- 
nal. Además de un gran ar- 


50 Cent: Bulletproof 


■ Además de usar un gran arsenal, nuestro personaje 
puede tomar rehenes, desarmar al oponente... 



■ La ambientación es buena y plasma todos los tópicos 
de la música rap: bandas callejeras, matones... 



»LO MEJOR 

Los fans del rap disfrutarán con la banda 
Hll sonora y los vídeos musicales de 50 Cent. 

»LO PEOR 

ipi El mediocre sistema de control y que no 
llegue traducido a nuestro país. 


» GRÁFICOS 

Modelos bien realizados, aunque 
los escenarios son mejorables. 


»SONIDO 

Lo mejor del juego: gran cantidad 
de temas musicales de 50 Cent. 


» DIVERSIÓN 

Tiroteos entretenidos, pero faltos 
de “chispa” por culpa del control. 


» DURACIÓN 

El Juego sólo cuenta con un modo 
Historia no demasiado duradero. 

IS 

Un discreto título dirigido 
1 a los fans acérrimos de 50 
. Cent, que seguro disculpa- 
rán sus fallos técnicos. 
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■ El apartado gráfico 
es gracioso, aunque sin 
renunciar ai detalle. 
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Página web 


KATAMARI NAMCO COM 


DEFINITIVAMENTE, EL TAMAÑO SI IMPORTA 


We ¥ Katamari 


¿Y por qué nos gusta Katamari? Pues porque es uno de los juegos más originales, 
graciosos y divertidos que hemos tenido el placer de disfrutar últimamente. 


U n “simulador de bola 
de nieve” es la última 
locura que nos proponen 
los chicos de Nameo. Esta 
original propuesta es la 
. secuela de Katamari Da- 
I macy, un juego con 
’ idéntico planteamiento 
que salió en 2004 en 
Japón y Estados Unidos y 


que no llegó a Europa. Afor- 
tunadamente, We Lave Ka- 
tamari sí va a llegar aquí, 
conservando toda la frescu- 
ra y diversión del original. 


bolas (llamadas katamari), 
que tienen una facultad es- 
pecial: se hacen más y más 
grandes a medida que rue- 
dan sobre otros objetos. 
Cuando los katamari alcan- 
zan el tamaño necesario, el 
Rey del Cosmos podrá en- 
viarlas al sistema solar en 
forma de estrellas, satélites 


o planetas. Suena raro, 
¿verdad? Pues os asegura- 
mos que, a la hora de jugar, 
el desarrollo es tremenda- 
mente divertido. Empezare- 
mos rodando sobre cosas 
pequeñas (chinchetas, lápi- 
ces, etc.) y la bola se irá ha- 
ciendo más grande. Enton- 
ces seremos capaces de 


La idea es surrealista. 

Nosotros controlamos a 
unos diminutos personajes 
que empujan unas extrañas 


0 ASI SE AUMENTAN LAS DIMENSIONES DE UN KATAMARI 


¿/pequeño pero matón. 

Empezaremos rodando sobre cosas 
pequeñas y nuestra bola irá creciendo. 


¿/crece más y más . Según 

vayamos creciendo podremos engullir 
cosas más grandes: casas, ciudades... 


^YDE AHI, AL CIELO. Cuando 
alcancemos el tamaño requerido, el 
Rey convertirá el katamari en planeta. 


■ El Rey del Cosmos manda 
y el Príncipe y sus primos 
empujan los katamari... 


500m 




■ El objetivo es hacer crecer nuestro katamari rodando sobre objetos de su tamaño o inferiores. 


Hay que lograr que alcance un tamaño dentro del tiempo, arrasando incluso la misma Torre Eiffel.. 



Classroom Cathgraphy 


■ Los escenarios son variados: un zoo, una escuela, el mar, el cielo... ie incluso el mundo entero! 


§ÍADÍVERSIIÓÑ TI EN E FO RMAESFÉRICA 



En todas las fases hay que hacer que la bola alcance un tamaño dentro del tiempo, 
aunque hay misiones con sus peculiaridades: evitar que se apague el katamari “in- 
cendiario”, hacerlo crecer sólo a base de flores, engordar a un luchador de sumo... 



KATAMARI EN LLAMAS. Evita que se LUCHA DE SUMO. Engorda y pasa 

apague rodando sobre objetos constantemente. por encima de tu rival literalmente. 


En este disparatado juego, el objetivo 
es hacer crecer una bola Co katamari] 
con todo lo que pillemos a nuestro paso. 


rodar sobre cosas de mayor 
tamaño (libros, sillas, me- 
sas...) y nuestra bola seguirá 
creciendo más y más. Y así 
hasta casi el infinito. Hay 
misiones en las que podre- 
mos arrasar con todo: pri- 
mero con animales de poco 
tamaño, luego personas, 
más tarde coches, casas, la 
Torre Eiffel de París, la Gran 
Muralla China... La dificultad 


principal está en conseguir 
alcanzar el tamaño requeri- 
do dentro del tiempo. 

El simpático apartado 
gráfico y la genial banda 
sonora (nosotros no pode- 


mos parar de tararear las 
melodías) ponen la guinda a 
un juego muy original que 
consigue una diversión tan 
alta como grandes son los 
katamari de las últimas fa- 
ses. Pica tanto que puede 


que las más de 40 misiones 
se te hagan cortas, aunque 
coleccionar los casi 3000 
objetos por los que puedes 
“rodar” tiene su miga. 

Que no os eche para atrás 
su pinta de juego raro. Con- 
vertirse en un “escarabajo 
pelotero” capaz de arrasar 
con todo es una experiencia 
divertida. A nosotros, sin 
duda, nos ha encantado... O 



■ El control es sencillo, ya que sólo se usan los sticks. Los dos a la vez 
para avanzar, rotar 180 grados o “esprintar” y sólo un stick para girar. 


■ Dos jugadores podrán compartir esta locura cooperando (los dos 
empujan la misma bola) o compitiendo (dos bolas, a pantalla partida). 



»LO MEJOR 

Q Lo divertido, gracioso y original que resul- 
ta. Y esto no es nada fácil a estas alturas... 


» LO PEOR 

O Te "picará” tanto que sus más de 40 fases 
te pueden parecer un poco escasas. 


Te gustará que... Te gustará O H(^^*** 




» GRÁFICOS 

Muy graciosos y "cuadradotes”, 
pero sin embargo detallados. 


» SONIDO 

Una banda sonora pegadiza y 
apropiada, aunque con altibajos. 


» DIVERSIÓN 

Convertirse en un "escarabajo 
pelotero” es muy divertido. 


» DURACIÓN 

Tiene más de 40 fases, aunque la 
mayoría duran pocos minutos. 

m 

Si te gustan los juegos ori- 
ginales, Katamari te engan- 
chará sin remedio, pese a lo 
extraño de su propuesta. 
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DE REY DE LA JUNGLA A SIMI O DE COMPAÑIA 

Tras arrasar en los cines de todo el mun- 
do King Kong ha encogido, en todos los 
sentidos, para "entrar" en una PSP... 





T omando como refe- 
rencia el juego de PS2, 
en el que controlamos tan- 
to a King Kong en fases de 
acción y plataformas como 
a Jack Driscoll, en niveles 
propios de un shooter sub- 
jetivo, Ubi Soft ha adapta- 
do el juego a PSP con unos 
resultados sorprendentes... 
para lo bueno y para lo 
malo. Así, mientras que 
técnicamente 


King Kong muestra unos 
cuidados modelos y un 
buen apartado gráfico ge- 
neral, las sorpresas “nega- 
tivas” llegan a la hora de 
ponerse a jugar... 

Frente a los más de 40 
niveles de la versión de 
PS2, esta adaptación por- 
tátil apenas ofrece 15 nive- 
les, que dan como mucho 
para 4 horas de juego. Si a 


esto sumamos que los ni- 
veles han sido recortados 
respecto a los de PS2 (hay 
menos enemigos), pues 
nos queda un juego que 
dejará a medias a los fans 
de Kong. Además, en oca- 
siones el juego parece no 
estar terminado, mostran- 
do fallos como secuencias 
de vídeo en inglés y otras 
dobladas al castellano. Una 
pena, porque prometía... O 


Q PARA SOBREVIVIR EN LA ISLA DE LA CALAVERA 


... tendremos que mane- 
jar a dos personajes 
muy distintos, el huma- 
no Jack (niveles tipo 
shooter subjetivo en los 
que peleamos con cria- 
turas orehlstóricas) y las 
fases de Kong, que mez- 
clan plataformas y lucha 
a partes casi iguales. Un 
desarrollo variado... 


CON JACK DRISCOLL. 

Es como un shooter, que emplea 
todos los botones de PSP, hasta 
la cruceta para apuntar, andar... 


CON KING KONG. Ofrece 
zonas de plataformas, lucha con 
dinos, escala por paredes... Con 
ambos, el control es muy bueno. 



■ Enfoques de cámara, niveles... es como en PS2, pero 
“recortado” (en cada nivel hay la mitad de enemigos). 



»LO MEJOR 

Técnicamente sorprende en la portátil: 
HJI buenos niveles, modelos, efectos visuales... 

» LO PEOR 

HH El juego dura un suspiro, tiene muy pocos 
E9 niveles y unos fallos inexplicables. 


» GRÁFICOS 

Kong se mueve de maravilla y los 
últimos niveles son una pasada. 


» SONIDO 

Buenos efectos, pero las voces mez- 
clan frases en castellano e Inglés. 


» DIVERSIÓN 

Sus dos personajes dan vida al 
desarrollo. Bien mientras dura... 


» DURACIÓN 

Sus 4 horas de juego saben a 
muy poco. Es lo peor del juego. 


El potencial de King Kong se 
j ve rnermado por una adap- 
; tación que se queda a me- 
dias en todos los sentidos. 
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■ DJ, el hijo de la 
Muerte, es un hacha 
saltado y luchando 


EL HÉROE BUENO ES EL HÉROE MUERTO 



■ Rescatar a los 
amigos de DJ es 
nuestra misión. 


E l hijo de la muerte, 
Death Jr. (DJ para los 
amigos), se ha metido en 
un lío. Por su culpa, una 
fuerza maligna ha captura- 
do las almas de sus ami- 
gos. Y a nosotros nos toca 
manejar al chaval y explo- 
rar niveles lineales que se 
ambientan en escuelas, 
pueblos o bosques, y al fi- 
nal de lo cuales hay un 
fragmento de alma. En el 
camino acabamos con los 


decenas de enemigos, en 
combates sencillos pero in- 
tensos y en los que esqui- 
vamos, disparamos armas 
de fuego y golpeamos con 
nuestra guadaña a toda 
velocidad. Y entre batalla y 
batalla, superamos zonas 
de saltos de diseño facilón. 

Esta alternancia de sal- 
tos y disparos se repite 
mecánicamente durante 
todo el juego, y se echa en 


falta la profundidad que 
habrían dado escenarios 
más abiertos y más varie- 
dad en el desarrollo, pues 
sólo algún que otro enemi- 
go final rompe la rutina. Y 
el juego tampoco destaca 
por sus gráficos, muy sim- 
ples, ni por su duración, 
unas 8 horas. Pero aún así, 
su intensa acción te hará 
pasar ratos entretenido 
siempre que busques un 
juego sencillo. O 


Q UN PROTA PEQUEÑO PERO 


DJ es bastante versátil: 
golpea con su guadaña 
y dispara con 8 armas 
de fuego (como pisto- 
las. lanzallamas, esco- 
petas o bombas). En los 
saltos, su guadaña le sir- 
ve para agarrarse a las 
plataformas y balan- 
cearse colgado de gan- 
chos y otros salientes. 


MATON" 


DISPARA Y CORTA. Los 

monstruos atacan en grupos. Con 
la guadaña y las armas de fuego, 
los despachamos como el rayo. 


HORA DE SALTAR. Las 

zonas de saltos son sencillítas, 
aunque hay plataformas móviles 
y ganchos de los que colgarse. 


Death Jr>^ 


DJ está frío como el hielo, no le late el cora- 
zón, no respira y está en los huesos... Pero 
a pesar de ello salta y pelea como nadie. 



■ Los gráficos son simples, pero la estética recuerda a 
pelis como "La Novia Cadáver” y es bastante atractiva. 



»LO MEJOR 

Los combates, aunque son sencillos, 

HH resultan bastante frenéticos y divertidos. 

» LO PEOR 

HH El desarrollo es poco más que una sucesión 
de combates y saltos. Le falta variedad. 


» GRÁFICOS 

Personajes y escenarios son muy 
simples, aunque mola su estética. 


» SONIDO 

Las melodías no están mal, pero 
son poco variadas y no hay voces. 

72 

» DIVERSIÓN 

Le falta variedad en el desarrollo, 
pero su intensa acción entretiene. 

69 

» DURACIÓN 

Dura ocho horas y no ofrece 
alicientes para rejugarlo. 

Hfi 

Una mezcla de acción y sal- 
tos simple en todos ios as- 
pectos, aunque divierte por 
sus intensas peleas. | 
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■ P52 ■ ACCIÓN BATARI ■FEBRERO ■ 59,95 € 

■ CASTELLANO ■! JUGADOR ■WWW.MMV-I.NET/GAME/PS2/S0D/ 


■ PS2 ■LUCHA ■ DIGITAL BROSS ■ YA DISPONIBLE ■ 39,55 € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES ■WWW.PROEIN.COM 


Swords of Destiny 



K1 Dynamite 

Los luchadores más mortíferos 
del circuito de Kl, donde com- 
baten atletas de distintas dis- 
ciplinas, vuelven a PS2 con un 
título espectacular en el que po- 
demos enfrentar a un boxeador 
con un experto en kickboxing... 
Su control es como el de la saga 
Tekken, es decir, un botón para 
cada extremidad, aunque la can- 
tidad de golpes por luchador es 
muy inferior. Técnicamente no 
pasa de correcto, ya que aunque 
el modelado es bueno, las ani- 
maciones y la respuesta del pad 
podían estar mejor. Pero si te va 
la lucha y esta competición... O 



■ Kickboxing, boxeo, vale tudo... podemos enfrentar a 
luchadores de distintas disciplinas en una gran pugna. 



«GRÁFICOS 

«SONIDO 

«DIVERSIÓN 


» DURACIÓN 



Un juego de lucha correc- 
to y entretenido, aunque 
con defectillos como unas 
mejorables animaciones. 


■ PS2 BRECOPILATORIO STAITO ■ YA DISPONIBLE ■ 29,95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES ■WWW.TAITOLECENDS.COM/ 





■ Títulos tan míticos como Rastan están disponibles 
en este completo recopilatorlo con casi 30 juegos. 


» DURACIÓN 



«GRÁFICOS 

«SONIDO 

DIVERSIÓN 
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mitad merecen verdadera- 
mente la pena... Sobre todo 
si los Jugaste en su día. 


■ PS2 «VELOCIDAD « VIRGIN PLAY ■ YA DISPONIBLE 

■ 59,95 €■ CASTELLANO «1-2JUG. «WWW.VIRGINPLAY.es 

Q Jacked 


Un veloz juego de motos en el que será tan importante ser 
el más rápido como recoger los ítems que hay en el circui- 
to (turbo, armas...), al tiempo que utilizamos atajos o sal- 
tamos por rampas. Divertido, aunque en las primeras par- 
tidas su control resulta bastante duro, algo a lo que con el 
tiempo te acabarás acostumbrando. O 


■ PSP « PROEIN « PUZZLE « YA DISPONIBLE « 29,95 € 
« CASTELLANO « 1 -2 JUG. « WWW.PR0EIN.COM 

Q Koloomn International 


Un divertido puzzle al estilo Puyo Puyo, en el que debe- 
mos unir pequeños cubos de colores para que desaparez- 
can. No es el colmo de la originalidad, pero su cuidada es- 
tética, su traducción y sus partidas rápidas lo convierten 
en un título ideal para la portátil de Sony. Si te gustan los 
puzzles, dale una oportunidad. O 


■ PSP «VIRGIN PLAY «RECOPILATORIO «YA DISPONIBLE 
« 39,95 € « CASTELLANO « 1-4 JUG. « WWW.VIRGINPLAY.ES 

B M id way Arcada Treasures ^ 

PSP tampoco se "libra” de su propia ración de juegos 
r6 :opilatorlos, aunque este caso es especialmente bue- 
no. 21 clasicazos de la talla de Paperboy, Mortal Kombat 
o Rampage, Spy Hunter, Gauntlet... El único "pero" ts 
que ahunos juegos presentan fallitos en el control o en 
el sonido, que no se ha adaptado bien a la portátil. O 


Siguiendo una estética y mecáni- 
ca que recuerda a Devil May Cry, 
en este título debemos enfren- 
tarnos a cientos de enemigos con 
una espada. Podemos reali- 
zar combos, técnicas espe- 
ciales como lanzar al aire a 
varios enemigos para pelear 
con ellos en las alturas...Y to- 
do con un sistema de con- 
trol tan simple como efec- 
tivo. Aunque casi todo se 
limita a aporrear los boto- 
nes para dar espadazos, 
también ofrece enemigos 
finales y situaciones más 
originales, como evitar 
enemigos explosivos. No 
es que sea muy varia- 
do, pero entretiene. O 


■ El combate aéreo Juega un papel importante en este 
título que recuerda a la saga Devil May Cry. 


«DURACIÓN 



«GRÁFICOS 

«SONIDO 

» DIVERSIÓN 


Un entretenido Juego de 
acción, de atractivo aspec- 
to, aunque con una mecá- 
nica simple y repetitiva. 


TflitOlegends 

Un completo recopilatorio en el 
que se dan cita algunos títulos 
míticos de la década de los 80, 
como Rastan, Phoenix, Elevator 
Action, Space Invaders, Rainbow 
Islands, Operation Wolf, New 
Zealand Story... En total casi 30 
juegos, una colección de máqui- 
nas recreativas que tienen en 
común su gran capacidad para 
divertir, aunque no esperes los 
mejores gráficos ni efectos de 
sonido. Ideales para echar una 
partida rápida y revivir una par- 
te de la historia, que disfrutarás 
más si rondas los 30 años. O 
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PlayManía 








diseiV ÁLCO. (.«tuto gr^co. 




¡estás de suerte! 

El mejor portal de videojuegos 
quiere ayudarte a superar 
cuesta de enero 

Ahora, durante todo 

el mes de febrero 

sorteamos 12 vídeojuegos 
de todas las plataformas 

Sólo enviando un sms desde tu móvil 
Entra ahora en: 


¡te los negalamos todos! 



Pro Evoiution 5 

Need for Speed Most Wanted 
Prince of Persia 3 
Far Cry Instincts 
Fire Embiem 
Age of Empires 3 


Civilización 4 

Kameo 

Cali of Duty S 

GTA Liberty City Stories 

Nintendogs 

Pokemon Esmeralda 



CIV 

KAM 

COD 

GTA 

DOG 

POK 


Envía un sms con el mensaje: 
CANALOCIO (código del juego que quieras) 
al 5959 y entra en este espectacular sorteo 
Puedes enviar todos los mensajes que quieras 
por cada uno de los juegos, ¿aún no sabes 



o = • • • www.canalocio.es son descargas, demos, fondos de pantalla, novedades, imágenes, información... 










Real: 

[Fóótbatl 

[2005 


ISUPOKU Hjt 

cardem 
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^LClPMaiaOjen’ifotb^ 




^Y^Ense faaMY docnejoaserms^ ^ 
^ afetaypaic^ en cariB3S corta ote 
■ Cci^sparalegaaGerécarTipeúndeoot^ 
n oorredonesi 

"T CadanHfanochjbsoofi^íaienunacariaa 


(Misas el mávllsálo pata UamarP 
eonvISrtelo eo en lo que necesites 
con nuestros programas 


S lenes GRF^ lu oiEp puede ooncusar 
cortac ta cDn^enuna canoa Ffefeaonal, 

I g’nosobpuate p afcijpgenuB catrera arne^r, 
B|jnc>onanfrér«)delucmic)dBperdedecórro 
lecr«msducatindelodoeldaAuT0riasu 
IfcszajfSlariiiayriQrterteenbnaytuoDn^ 
cnrerabienperaganar.MaNr^yoatreíá 
^ypenteá y 


DBGáiuimioQiiiin^^ 


MAp PANDA es la mascota ideal 
para bajar a lu móvil y darle Icxlos los 
mimos. 

Necesita mucho amor y cariño, asi que 
mantente contento y sano dándole oe 
comer yjugando con el. Si está feliz se 
pone a ciar vueltas y juega contigo. 
Pero ten cuidado: no le descuides ni 
maltrates sino se pone desobediente 
y enfadado... 


Como una mascota de verdad pero no tan sucio, 
con el Derrito Cuky podrás juga^ desde tu móvil. 

Manten su tazón de aíime'itos lleno y asegúrate 
^Aque anda mucho para que esté contento y sano. 
^^Ten cuidado de no ser un mal dueño 
ni te descuides... 


1132 guanta calortes kü 

lo nnumKDii ^ 


1350 2058 1423 1424 
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All Star Footbafl 


IHÉ 4 iPOTliiirT^^ 
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84940 Sexo en Nueva York 
80143 La Pantera rosa 
84087 ElExorcIsta 
80017 Misión Imposible 
85894 Popcom • Anuncio dio 
83883 FraggleRock 
84207 El Padrino 

84084 Darth Vader Marcha imperial 
80108 BennyHill 
84231 Bar coyote nU^ 
80044 Rocky 


84289 Zankoku na tenshi no thesis 

VBEOMBOS 

84354 Heart of the sword 

84278 Mead cha la 

84330 1/3 no Junjou na kanjou 

84318 Sutekidane 

84322 Itooshl hito no tame ni 

84321 Tokimeki no doukasen 

84340 Moonlight Densetsu 
84335 Opening 

84328 Boss 
84334 Tokinlalwap 

84347 opening 

84303 Jajauma ni sasenaide 
84333 Duvet 

84278 Catch you catch me 
84312 Intro 

84327 Battie 

84337 Sobakasu 
84280 Etemlty 
84287 Ryoga 

84348 Yakusoku wa Iranaip 

84338 Platinum 
84272 Balambgarden 
84311 dd 

84325 rifa 

84864 Deariy beloved 

84341 Komm susser todd 
84343 Tenshi no yubirikl 

84328 X2 


Úsalos como tonos de llamada 

eninaTÍiinD80©-«»- 

+ el código de la canción 

queqnieresal^nniB 


envía TONOS35.««ilS 
algo que identifique 
(illuloj»n!onl«) al 7fl0r 
ej: TÓNcJsáé 85302 ti 
quieros descargarte la tortura 


85083 Aquí no hay quien viva 84094 Himno de riego 

80014 James Bond 82124 Atlético De Madrid 

80043 The Termlnator 82123 Athletic De Bilbao 

80131 Buffy Cazavampiros 84490 Asturias patria querida 

80085 Friends 84494 La internacional 

80174 Expediente X 82190 Betis 

84880 SWAT - Hombres de Harrelson 84438 Centenario Real Madrid 

80023 Austin Powers 84489 Els segadora 

80238 Indiana Jones 84932 Real Sociedad 

85974 Hospital central 84492 Himno de Galicia 

84288 Embrujadas 84487 We are the champions 

83258 Sevilla F.C. 

85290 La camisa negra 84987 Real Zaragoza 

85317 Nada fue un error 83477 Himno de Valencia 

85302 La tortura 84855 Amunt Valencia 

85514 Te regalo ^¡nWLKt 34793 A por ellos iBImuS 
82935 Noches de bohemia 85034 RCD Espanyol 

85944 Eras tu 

82852 Fiesta Pagana 85975 Hung up onp on^tf 

85425 Días de verano 85489 Lonely 

85504 Soldadito marinero 85329 Don 't phunk with my heart 

85378 ¡Qué pasa nengi 85588 Tripping 

85342 Devuélvame la vida 80239 Final Countdown 

85418 Pokitoapoko 85838 Angeis 

88042 Habíame del sur 80217 Satisfactlon 

85285 Esto aspé ti 85971 Mi dulce niña 

85578 Maglc Alonso 85973 Pondereplay 


orla vida 80728 Nowomannocry 

85588 Wik» me up whtn s»pt*mtw enct^ 
84978 American idiot 
'el sol 85969 Crazy 

>re que (e qu/era 85345 What you re made of 

'.asita 85307 Welcome to my Ufe 

85588 have a nica day 
jasó 86028 Regresa a mi 

tnSfíñFTM 84248 Losing my religión 

\*^**NT^i**n 30472 Every breath you take 

'asura 85587 Vtn^bootsanmadoforwMlking 

85928 Cetaway 


sssosHimnoWS^ 

83Í88 


Bájate al móvil las mejores frases de tus 
personajes favoritos y úsalos como tonos 
de llamada... ¡¡¡TU MÓVIL HABLARÁIII 

huevas tohovoces 

78491 Franco desde la tumba Franco J 
78187 Es la hora de un briconsejo I 

Presentador Bricomania I 


77786 ' 

Que pasa 
neeeeeeeeeeng! 
EINeng j 


liilíTmTUlMÓini DEÍO QUE MAS TE GUSTAIII 


gg 7jM09 Luisma toooomaa El Luisma 
n 790B3 Las drogas son malas El luisma 
^ 70M9 Gol de la selección Manolo Lama 
2 78695 Emilio pofavó 
M 780m Cuñao 
“ 78tt97 Gollum 
ü 7aW9 Mariano Pofavó 
B 7M99 BNeng 
0 787m Torrante 
M 7B701 Doctor Maligno 
783M BRey 
7d«e« Gol del Barca 
78870 Gol del Madrid 


789843 Luisma 
^ 78MS Jabalí enfadado 
^78494 Doctor Maligno 
w 78495 Aquí no hay quien viva 
784M Franco 

78494 Franco desde la tumba 
781 85 Torrente presentarKio Torrante 3 
78187 Es la hora de un briconsejo 
77339 Tienes un mensq/e nuevooooooo 
77148 Te llama la guardia cMI 
77176 Españoles Franco ha muerto 
77281 cógelo que es tu camello 
tó rrem e Torrente 

77018 Teléfono antiguo 
77435 Osea te cojo el telefono Supetpija de la muerto 

77763 Que pasa nen? Makinoro 

774 1 9 Por dios trata de cogerlo Luis Moya 

77386 Que poderío tengo en el coño Carmen do Mairona 
risa Carcajada Hombro riendo 

77287 Coge el tolano que esta sonando Pantoja do PR 
77119 Bebegradoso 

77256 Uuuqueeseto? Mensaje nuevo gitano 

77123 Que alguien me cpjal Frase 

77198 Darth Vader StarWars 

77998 Coge el teldóno que me llevan preso B gitano 

risita Cuñoaaaao BKsitas 

77178 Cuñaaaaao B risitas 

77143 Descuelga cobarde Chiquito de la calzada 

77116 R2D2 

77224 B bueno, el malo y el feo 
77483 Gallina imitando Formula 1 
77249 Esta sonando mi telefono 
77198 Tienes un mensqfe nuevo 
77253 Soy el puto móvil 

77117 Música del No^lo 
77121 Es tu jefe no lo cojas 
77104 Toque militar 
77437 Cogelodeunaputavez 
77495 CarabIrubI 
77639 Ir para nada es tontería.. 

77450 Cogeeltelefonooooo 
77002 GntodeTarzan 

77257 Manolo cabeza webo Manolo cabeza webo 
77045 Hartey Davidson 


B Luisma tono SMS 
Jabalí 


Emilio 


Franco 

Torrente 

Bricomania 

Divertido 

Chiquito 

Frase 

Torrente 

Imitadón 


Como el luisma no se entera Luisma (/Vda) 

Buho 

Doctor Maligno Austin Powers 

Formula 1 

Monsajeooeoeeoeeeee 
Que soy el telefono cogerme! 

RIsabebe 
Cerco polldal 

Coge el puto telefono cabrón! 

Nos hacemos unas pajIUas 
Grito de Tarzan 

Es tujefepara tocarte los huevos 
Risa de Thriller 
Perro gniñlendo y ladrando 
Sonido THX 
Sirena de polida 
Que pasa neeeeeeeeeengi 


77762 

77062 

77166 

77223 

77251 

77472 

77479 

77650 

77258 

77325 

77334 

77441 

77091 

77098 

77005 

77048 

77788 

77787 

77888 

77894 


iMáil8SÉt3.5,ú9¡ 


Sms 

Divertido 

Divertido 

Gracioso 


M 7TÍ77 Gatito 
9 77113 Rana 

3 " 77064 Caballo relincha 
7M63 Burro 
me 77989 Chimpancé 
SI 77114 vacas 
9 77093 Lobo 
mák 77074 Gallo cacarearKio 
77077 Gato enfadado 
77078 Gato maullando 
77075 Gallo 
77065 Caballo 
77000 Tigre 
77070 Gato ronronea 


77066 Cerdo 
77221 Mosquito 
77291 RisamalvadaS 
7719S jungla 
77096 León rugiendo 
77090 Lobo2 
77076 caballo 
77098 Jaguar 
77094 Lobo triste 

77110 Vaca2 
77106 pavo 
77096 Insectos 

77111 Lobo 4 
77102 Lobos 


Torrente 

Tarzan 

Barragan 


ji88Si^3Á13> 


Que pasa neeeeeeeeeengl BNeng 

B Luisma? no aquí no es...te equivocas El Luisma 
B Barcelona vuelve a ser campeón Butanito 

Richard coge el teléfono que viene el payo verde 

Descuelga el telefono cuñaaaoooo Risitas 

Imitando sonido móvil 
20th Cerrtury Fox 

Boris Imitadón 

Pocholo Imitadón 

Pedosyeruptos Divertido 

Cogdo que te voyadardosyoyas Carlos Yoyas 
Séptimo de caballería Toque de cometa 

Eslncreiblequetesueneelmó\ril David BIsbal 
SI sueno pues me coges... " ‘ 

Estoy a punto de correrme... 

Bneng 

Arranca llevo manos llbresl 
Trata de arrancarlo Carlos 
Chlnha ven aquí 
Aquí llega torrante 
Chaval coge el telefono 


77407 

77151 

77000 

baria 

pocholo 

77222 

77391 

77252 

77696 

77254 

77115 

78102 

77188 

77420 

77269 

77194 

77593 


79070 Real Zaragoza 

79072 Villareal ,1 
79075 Valencia 

79077 R. SocicMlaSjjBl^ ^ 

79078 Racin gT&efe antander 

79079 OsasunaiHLL'f 

79081 RealÍMá llo^U \ 

79082 Mal^'^aiH. \ 

79084 GetaffejLjHi^. 

79085 RCD]Esgn^n|gp 

79086 Deporti wldy l alCorui 
79089 CeltalieiVigo jiBl 

79092 Cádiz 

79093 At. Madrid^lMPi^ 


Divertido 




Subidón subidón! 

Frase 
Luis Moya 
Torrente 
Torrente 
Torrente 


4355 a balen pastores nbv 03 d 

3526 Chupa Chupa Ct"r-h-cr-, 

2590 Anarchy In The UK 

4289 va a ser que no isjbi'i 

4016 Advertising Space ^ T'Zitc 

3722 With or without you 172 

3560 Enamórame ' .nj 

2876 Presiento que me engañas 

2788 fhy memory Cs 

4350 blanca navidad w jvr-.- 

3876 Okupa de tu corazón Ei ^ rr '--c- arr .. 
2911 Naci Orishas _ • 

2778 Galvanizo 

4375 UNCHAINED MELODY- SENZA CATENE 

4123 Groase (Megamix) Q.rr^r ^ i s ai rr L^i/íf-s. 

3959 Wave a nice day 

2792 bove comes again : 

2572 Aire 

4376 que njas da > 

4357 f'era inquieta Cmc i 

4224 Antes que ver el sol Ecy 

371 8 Lo que tu quieras soy 

4358 el exorcista , Crrn. > 

3677 Gladiator C*»*; y rrU. ^ 

2742 Por un beso de tu boca El Ar.-ccJT- 
4474 Himno Oficial Del Centenario Del Sevilla F.\ 
4366 vacaciones 

4351 el tamborilero 

4242 Chi-Ki-Cha Umitumm 

3932 Don t lie fi/jcv cJ 

3857 Satisfaction 

3678 Misión imposible C.-f-:- y 

2960 rio juegues con mi alma Cerj. ¿ 

2725 Siempre me quedaré - 

5367 Angel of hariem í-C 

4193 Quiero sor _ ^r*--: — 

4122 Mas Que Amor c. vr 
3925 Moke me puré 

3856 Precious Ovtecw 


3885 You' re beautiful Jamc-s Blunt 

4381 Love generation Bob Sincluf 

3798 Lonely Akon 

3562 Don t phunk with my heart Brp 

4455 Habíame del sur El Artobaio 

3921 Tripping Robhn- Wiiua^tts 

3871 Te regalo Cirios Baute 

3714 Nada fue un error Coti 

2817 Dias de verano Amarai 

3558 Te haría una casita Decaí 

2625 Feel Roootc V/ilhoms 

2620 Hey boy hey giri Chr n: - Bfeifnrs 

3432 Pobre diabla Don Ornar 

4288 Eras tu Marche 

3863 What you re made of luzic SIU oí 

3545 Noche de travesura Héctor i. Trio 

2180 Moonlight shadow M,kr- Oidbrid 

3672 Soy gitano Ca-j-cn dü la tsUi 

3581 La camisa negra Juanas 

4365 rutinas MuSica 

4013 Welcome to my Ufe Simple 

3740 Candy shop 50 Cem 

4187 Una y otra vez Antonio Orejeo 

2777 Búscate un hombre que te quiera n? 
4286 Como el agua Canidrcn c'j Id isia 

5375 Hung up M.idon*.d 

2176 Enjoy the silence 04 Oopnchm Mod 
2834 The number of the beast tron 

4198 Estoy hecho de podacitos de ti A Orozco 
4367 no puedo mas Música 

4285 La leyenda del tiempo Car»a.'on de lo t r'j 
3711 El Vaquilla Los Chichos 

3788 Psychedelic Sally (A. Cocmcow Tc^íxi Ba**d 
2652 Cuando Zarpa el amor C^owla 

2197 Personal Jesús Dcpachc Modo 

3584 Four to the floor Disco Rojo 

3433 Feel good Inc. Gorítisz 

2790 Traffic DJ Tiesto 

2155 Mariacaipirinha Cati-nhos Brown 

2142 Abre tu mente Merche 

3586 The worid is mine Disco Rojo 

3571 Speedofsound Cokípiay 

2718 We are the champions Quoon 

4192 Devuélveme la vida Antonio Orozco 
3430 Devuélveme La Vida Dovnd Sirsrjm^'f.ío 
3700 Smells llke teen spirit Ntrvrrra 

3681 Ghost - Unchalned Melody Cmc 

3996 Boulovard of brokon dreams Grovn day 

2791 Lothal industry DJ Tiesto 

4356 last ehristmas Nsv;drrd 


ssefs'poiifúiíico 
5375 sonido real 


4?¿9xaÍ8o ultimas UOVEDAOES para MOEILESy 

K Atención al cliente (10-17 h) 

46540 lotofendo ReB ono nin 177 


y WAP con su operador de telefonía o envía CONFIGURAR al 7494 para que le lo confiouramos automáticamente Si tienes un nokia y quieres quitar el logo de operador de tu pantalla envía BLANCO al 5477. Número de atención al cliente 902013016. N* LIC SGAERMV8M/513/09/9019. 
sinnndejuegos Puede darse de baja asi como ejercitar el derecho de acceso, rectincacíon. cancelaaón u oposiaón con ton solo enviar un corroo indicando el número do teléfono a info@sinrindejuegos.com o llamando al 902013633. Polifónicos, true tonas, tomas, sonibromas. aplicaciones, juegos y mms 
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La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2 y PSP. 




UN VOLANTE PARA TODOS LOS PÚBLICOS 


TIPO VOLANTE 
COMPATIBLE PS2/PSONE 
COMPAÑIA APLISOFT 
PRECIO 81,06 € 
TELÉFONO 93 589 5444 


■ Es uno de los 
mejores volan- 
tes que se puede 
encontrar por 
este precio. 


S Si ROi=;mR!=rB: 


Q ANCLAJE. Se puede llevar a cabo 
bien con ventosas o usando sargen- 
tas. Más que suficiente para mante- 
nerlo bien sujeto y en su sitio. 

Q ERGONOMÍA. Los botones se al- 
canzan con suficiente comodidad y 
el que esté parcialmente recubier- 
to de goma lo hacen más cómodo y 
agradable al tacto. La regulación en 
inclinación ayuda a adoptar una pos- 
tura menos forzada. 

Q SENSIBILIDAD. No es ajustable y 
no le hubiese venido mal. Para algu- 
nos juegos se echa de menos una di- 
rección más incisiva y sensible, aun- 
que tampoco está entre los peores. 

Q PEDALES. La base es amplia y 
resultan muy cómodos. No se escu- 
rren bajo los pies y son analógicos y 
bastante sensibles. Nada que objetar 
en absoluto en este sentido. 


Q COMPATIBILIDAD Y EXTRAS. 

Usa el conector estándar por lo 
que funciona en PSone y PS2 (sólo 
digital y analógico). Además, me- 
diante adaptadores, podéis usarlo en 
Gamecube, Xbox y PC. Podemos ele- 
gir entre manetas de cambio tipo F1 
o palanca clásica y remapear la fun- 
ción de todos los botones y pedales. 


Q ACABADO. Los materiales son 
de buena factura, aunque la 
palanca de cambio es de- 
masiado endeble. El 
resto aguanta sin 
problemas un es- 
tricto examen vi- 
sual y manual. 

Es bastante bo- 
nito, aunque 
aparatoso. O 


MUY BUENA 

férico de gama media que su- 


; necesidades básicas de cual- 
ñcionado a la velocidad. 


Q VIBRACIÓN. 

Forcé Feedback 
está algo 
por debajo 
de la media, | 
pues le falta 
fuerza y abu- 
sa dema- 
siado de 
la vibra- 
ción para 
maquillar 
el resul- 
tado. 


La 


intensidad del 


Acaban de pasar los Reyes Magos, pero aún estás a tiempo de hacerte con un volante. 
¿Quieres uno realista, con Forcé Feedback y a un precio realmente asequible? 


DS 32,90 € LOGIC 3 911440660 


O PS2 Slimiine Carry Kit 

Logic 3 y Herederos de Nostromo 
nos presentan la mejor bolsa de trans- 
porte para PS2 Slim. En ella caben per- 
fectamente la consola, dos mandos, 
juegos y cables. Pero eso no es todo, 
ya que incluye una serie de extras en 
su interior: un pad para PS2 muy 
“digno”, un soporte vertical 
para cinco juegos y un man- 
do de DVD. Eso sí, el precio 
nos parece algo elevado. O 
»VALORACIÓN: BUENA 



1^ 24,99 € NOBILIS 911858160 

O Estuche protector Black 


Bajo un diseño atractivo y ele- 
gante se esconde una estuche 
protector para nuestra PSP 
que ofrece muy buenas pres- 
taciones. Fabricado en metal 
y silicona, permite transportar 
la consola de forma totalmente 
segura junto a 4 memory sticks y un disco UMD. 

Y podemos cargar la batería sin necesidad de abrirla. En 
suma, una funda de lujo, aunque como todo lo bueno, no 
resulta barato. Es probablemente su único defecto. O 
valoración: MUY BUENA 



19,99 € NOBILIS 911858160 

O Co nfort Crip Black 

Nobilis nos presenta 
una funda para PSP 
muy ergonómica, 
pues gracias a sus 
“brazos” se agarra 
casi como si fuera 
un Dual Shock. Ade- 
más es muy fiable, ya que su panel anti- 
rreflejos la protege de arañazos. También incluye 
una patilla retráctil para poner la PSP en una superficie 
plana y ver pelis sin tener que cargar con ella. O 
»VAL0RACIÓN: MUY BUENA 
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NUESTROS 
■ FRUORiTO 


TIPO PISTOLA 


COMPATIBLE PS2 


COMPAÑÍA H. DE NOSTROMO 
PRECIO 54,90 € 

TELÉFONO 91144 0660 


©PISTOLAS 


PS099L LÁSER Rl A<;TFP 


Fuera cables de una vez por todas. Parece que la moda "wireless 
empieza a calar en el mundo de las "pipas" por fin... 


: 4001113^39,95 € 

La más completa; pedal, retroceso, 
conector USB y normal, mira láser. 


|3naMCgE^5€ 


Una pistola de gran precisión, USB. ^ 
pero no funciona con todos los juegos. 


ÍEBEWA92FS 


EÍTHRUSTMASTERrSOfe " 
Precisa, cómoda y cómpátible con TV 
de 100 Hz. Eso sí, es un poco cara. 


®PADS 


IÜÁL5HQEK 7 


ySONY|229,95€ 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 


Q PRECISIÓN. Os costará más de la 
cuenta realizar disparos certeros, so- 
bre todo si no os esmeráis en la colo- 
cación del receptor. Nada que hacer 
contra las más “viejas” del lugar. 


Q ACABADO. Es enorme y su diseño 
es muy discutible (por no decir direc- 
tamente que es fea), aunque eso sí, re- 
sulta bastante ligera. Pero lo mejor es 
que es Inalámbrica. Colo-^^^^- 
cando el receptor en 
la posición adecúa- 
da. podremos 
gar desde un bue- 
la 

de los ca- 
bles. Usa dos pi- 
que vie- 
nen 


¡JJJOYTECH 12)9,95 € 

Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


■ No es de las 
más baratas, 
pero funciona 
con las teles 
planas (TFT y 
LCD) y es 
inalámbrica. 


Q CONECTOR Y COMPATIBILIDAD. 

Es compatible con los juegos que so- 
portan pistolas USB. sean Guncon o 
no. Lo más llamativo es que funcionan 
con todo tipo de televisores, incluyen- 
do las LCD, plasma y CRT de 100 Hz. 


^RICCERCAMFPAn. 


^THRUSTMASTER'U^O € 


Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero. 


©MANDOS DVD 


Q EXTRAS. Sólo dispone de la indis- 
pensable cruceta en la parte trasera. 
Nada de autorecarga o disparo auto- 
mático, pedal o retroceso. 


^ÑB^FICIALSQNY 


» MUY BUENA 

Una pistola inalámbrica y compatible 
con todo tipo de TV. Eso sí, no es de 
las más precisas del mercado. 


|250NY|^8€ 

Es él oficial y algo caro pero trae la 
actualización de los controladores. 


MAYOR CAPACIDAD Y DURACIÓN PARA TU PSP 


TIPO ALMACENAMIENTO 


COMPATIBLE PSP 
COMPAÑÍA ARDISTEL 
PRECIO 269,95 € 
TELÉFONO 807117046 


Disco duro 4 GB 
+ Batería x2 


pero de calidad y buen precio. 


©VOLANTES 


jTFQRCE^RO 


LOGITECH ES39,95€ 


Si te gusta conducir, no dudes en 
gastarte algo más en este volante. 


Si necesitas más espacio en tu PSP, aquí llega una atractiva 
propuesta que te ofrece nada menos que 4 CB de capacidad 

□ INSTALACIÓN. Se sustituye la ^ 

batería original y su tapa, y se colo- 
ca de manera similar, pero en otro 
extremo, el disco duro conectado a 

la ranura de las Memory Sticks. Sj 


[NZO FERRARI FQRFFCT 


UJtHRUSTMASTER|J99,95 € 

►Un gran volante con Forcé Feedback 
y calidad en todos los aspectos. 


ggÉEDSTER3 Efe K ALQNSQi 
f^NATEC 1279,95 € 
jEstajedidón de Alonso ofrece una 
relación calidad-precio muy buena. 


□ DISEÑO. Aunque aparentemente 
queda impecable, la sujeción de am- 
bos componentes es bastante ende- 
ble. La PSP se hace más incómoda 
de coger y usar debido al grosor que 
adquiere y al cable de datos. 


©ALTAVOCES 


Q FUNCIONA- 

Pode- 
mos usar la 
como siempre o 
utilizar el software 
que incluye el pack, 
con el que podremos trans- 
ferir de forma intuitiva todos los ar- 
chivos y modificar algunos de ellos 
(como la codificación de los vídeos). 
Muy fácil. O 


jjpClTÉcRS^ssnní 


ElüCITECH|2399,95 € 


El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos- Eso sí, es bastante caro. 


Q UTILIDAD. Altísima, pues dispon- 
dremos de 4 GB de capacidad para 
llenarlos de mp3, vídeos, fotos y par- 
tidas grabadas. Además, la batería 
dura casi un 90% más que la original 
de Sony si reproducimos películas y 
alrededor de un 85% con juegos. 


■ Este pack de disco duro y 
batería es muy recomendable, 
aunque sale bastante caro. 


INSPIRE 5.1 CD5Rn 


CREATIVE ¡gl99,95€ 
Materiales de calidad; buen diseño 
y una gran relación calidad-precio. 


» MUY BUENA 

Sí necesitas capacidad de almacena- 
miento en plan masivo, es una op- 
ción, aunque su precio es una barrera. 


:fóSQQD 


^JlOCITEGH |2Í99€ 


Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 
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carrera 


(íls^aiKSgí) 


[kE0 
dlDffl®!? 


ffynnnsiiíb 


Q Burnout Revenge 
Q Gran Turismo 4 
B Juiced 
B Kaido Racer 
B L.A. Rush 
B Midnight Club 3 Dub Edition 
B Need for Speed Most Wanted 
B TOCA Race Driver 3 
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VELOCIDAD NO APTA PARA CARDIACOS 



ADÉNTRATE EN EL SIMULADOR MÁS COMPLETO 

GRAN TURISMO 4 



Choques espectaculares, velocidad extrema... 
Abróchate el cinturón de seguridad porque te 
enfrentas al más impactante arcade de velocidad. 


Q TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL, Como 
buen arcade, la conduc- 
ción de los coches (ficti- 
cios) es asequible desde 
el primer momento. 

Algo muy necesario 
puesto que todas las ca- 
rreras, donde además de 
nuestros rivales encon- 
tramos abundante tráfi- 
co, se desarrollan a una 
velocidad de vértigo. 
Aún así, el extraordina- 
rio control permite una 
conducción precisa y es- 
pectacular como pocas. 




E9 

Género 

SIMULADOR 

Compañía 

SONY 

Precio 

64,95€ 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 
Jugadores 
DE1A6 
Modo Online 
NO 


La saga Gran Turismo estada una leyenda dentro 
de los simuladores de velocidad en PS2. Esta 
cuarta entrega afianza su categoría de mito. 

Q TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL, El realis- 
mo al volante protago- 
niza las carreras y, aun- 
que hay aspectos físicos 
mejorables, la conduc- 
ción dejará satisfecho al 
jugador más exigente. 

En gran medida, esta ■ con más de 650 coches y un completo 

conseguida simulación desarrollo, ofrece horas y horas de juego, 
viene dada por un sen- 
sacional sistema de 
control, que responde a 
las mil maravillas ante 
cualquiera de nuestras 
órdenes y al que no te 
costará acostumbrarte. 





EXCELENTE __ | 

Si quieres un simulador largo, con p 
cientos de coches, realista y con gráfi- ' 
eos espectaculares, éste es tu juego, j 


O OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS, Muchos 
son los modos de juego de GT4 (Multijugador, Contrarreloj...), 
destacando entre todos el denominado Gran Turismo, donde 
nos enfrentamos a cientos de carreras y pruebas, compra- 
mos nuevos coches (hasta 700 diferentes), modificamos su 
mecánica... Si a ello añadimos la escalofriante cifra de 50 cir- 
cuitos (tanto reales como basados en distintas partes del 
mundo), podemos asegurar que estamos ante el simulador 
más completo en cuanto a desarrollo se refiere. 


Q APARTADO TÉCNICO, El juego exprime al máximo las 
posibilidades gráficas de PS2, poniendo en pantalla esce- 
narios fotorrealistas y unos coches de acabado 
perfecto (eso sí, seguimos sin ver deformacio- 
nes en los vehículos). Todo ello sin el menor 
atisbo de “popping” y acompañado de un 
gran apartado sonoro. Es uno de esos 
juegos que entra por los ojos. O 
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O OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS, El Tour 
Mundial configura el grueso de los modos Individuales. Aquí 
encontramos carreras de todo tipo (por checkpoints, de eli- 
minación...) en las que debemos hacer chocar a nuestros ri- 
vales y hacer todo tipo de temeridades frente al tráfico para 
conseguir aumentar la barra de “turbo”. Modos multijugador 
a pantalla partida, carreras rápidas o un vibrante modo 
Online para 8 jugadores, rematan sus completas opciones. 


Q APARTADO TÉCNICO, El juego es sobresaliente en 
todos los aspectos: escenarios cuidados al máximo, 
detallados vehículos, impactante sensa- 
ción de velocidad, una “cañera” banda 
sonora... Sin duda, el mejor y más es- 
pectacular juego de velocidad arca 
de que puedes encontrar. Una au- 
téntica maravilla que no debes 
dejar pasar. O 

I «T3EESB3STEXCELENTE 

I EI mejor arcade de velocidad en 
con una jugabilídad a prueba de 
bas y un apartado técnico soberbio. ^ 







PARA LOS AMANTES DEL TUNING 


JUICED 


Si eres un auténtico "tunero" tienes 
una cita ineludible con este Juiced. 



Género 

ARCADE 

Compañía 

Precio 
29,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 
Jugadores 
DE1A2 
Modo Online 
6 JUGADORES 


■ Para tunear 
los coches 
disponemos 
de cientos de 
objetos. 



Q TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL. Las carre- 
ras son una perfecta 
combinación de física 
realista y asequible con- 
trol arcade, que propor- 
ciona una conducción 
espectacular y vibrante. 

Sin duda, una original 
fusión de géneros para 
satisfacer a todo tipo de 
"pilotos”, sean cuales 
sean sus gustos. 

Q OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. Pruebas 
de sprint, por elimina- 
ción o de derrapes nos 
esperan en el modo 
Carrera, en el que ade- 
más podemos apostar contra otros corredores, crear nuestro 
propio grupo de conductores o "tunear” nuestros coches 
(hasta 52 modelos de marcas reales) con cientos de acceso- 
rios. Como alternativa a esta completa opción de juego, te- 
nemos un modo Arcade. así como partidas Online y 
multijugador, que son suficientes para colmar las expectati- 
vas del jugador más exigente. 

Q APARTADO TÉCNICO. Si el aspecto sonoro cumple a 
las mil maravillas, gráficamente es una "pasada”: coches cal- 
cados de sus homónimos reales, detallados escenarios... Y 
todo con una velocidad endiablada y sin el menor atisbo de 

ralentizaciones.O 



Género 

SIMULADOR 

Compañía 

KONAMI 

Precio 

29,95 € 

Textos, 

INGLÉS 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

DE1A2 

Modo Online 

NO 



■ Un original concepto de juego: circuitos 
montañosos donde realizar derrapes. 



UNA ORIGINAL APUESTA POR LOS DERRAPES 

KAIDO RACER 


Olvídate de los circuitos urbanos o profesionales: 
los verdaderos pilotos se curten en las duras ca- 
rreteras de montaña. ¿Te atreves con el desafío? 


Q TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL. La física 
de los vehículos se si- 
túa a medio camino 
entre el arcade y la 
simulación, quedán- 
dose en tierra de na- 
die y dando como re- 
sultado una 
conducción demasia- 
do exigente e irreal 
que no termina de 
"enganchar” a largo 
plazo. Tampoco el 
control, bastante "du- 
rillo” en ocasiones, 
ayuda mucho a mejo- 
rar la situación. 


Q OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 

CARRERAS. En el modo Carrera, que se desarrolla por cir- 
cuitos montañosos de tortuosos trazados, debemos superar 
diversas pruebas (basadas en ei dominio de los derrapes en 
las curvas) y retos para obtener dinero, con el cual apostar 
contra otros corredores. Por desgracia, todo lo que podría 
tener de interesante este desarrollo se viene abajo por lo re- 
petitivo del desarrollo y unas carreras escasas de interés, en 
las que tan sólo competimos contra otro corredor. 

Q APARTADO TÉCNICO. Gráficamente es cumplidor 
(destacando el acabado de los coches y la buena sensación 
de velocidad), aunque los escenarios son demasiado pareci- 
dos y tienen algo de “popping”. Si unimos un discreto aspec- 
to sonoro, obtenemos un apartado técnico que, sin resul- 
tar malo, es algo parco en comparación con los 
grandes del género. O 


Pese a su original concepto de juego, 
es demasiado exigente y repetitivo 
para gustar a todos los públicos. 



SSIPlayManfa 





M/H 


QUEMANDO EL ASFALTO DE LA GRAN CIUDAD 

L.A. RUSH 


CARRERAS DE INFARTO AL AMPARO DE U NOCHE 



DUB 

EDITION 





PlayManía 


59 


Si siempre has querido visitar Los Angeles, aho- 
ra puedes correr a toda "pastilla" por sus calles... 
¡destrozando sus lugares más emblemáticos! 


■ Tendremos 
que afrontar 
retos de lo más 
varidos y siem- 
pre al margen 
de la ley. 


□ OPCIONES DE ^ 

JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. El princi- 
pal modo de juego es el 
Carrera, en el que pode- 
mos movernos libre- 
mente por Los Angeles en busca de carreras en las que 
apostar contra otros corredores, diversos retos (una pasada 
poder destrozar el cartel de la colina de Hollywood)... Y todo 
ello esquivando a una incansable policía. Por desgracia, apar- 
te de este modo de juego, sólo encon- 
tramos un discreto multij jgador que 
sabrá a poco a los que busquen un tí- 
tulo más completo. 

□ APARTADO TÉCNICO. El juego 
cumple con unos solventes gráficos, des- 
tacando la representación de Los 
Angeles y un interesante apartado 
sonoro. Eso sí, en muchas ocasio- 
nes las carreras parecen ir algo ra- 
lentizadas, lo que resta espectacu- 
laridad al conjunto. O 

Veloces carreras y persecuciones 
para un arcade de sencillo de control 
y espectacular. No te defraudará. 


Las luces de neón inundan la ciudad y emo- 
cionantes carreras arcade y decenas de coches 
"tuneados" esperan al conductor más rápido. 


Q APARTADO TÉCNICO. Ciudades detalladas, magnífi- 
cos efectos de luz y aún así la velocidad es pasmo- 
sa. En ocasiones se producen ligeras 
ralentizaciones, pero la 
intensidad de las ca- 
rreras te harán ol- 
vidar este defec- 
tillo gráfico.O 


Q TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL. Gracias 
a la sencillez de su con- 
trol arcade, podemos 
disfrutar de las carreras 
desde el primer mo- 
mento. Tampoco pode- 
mos olvidar la física 
exagerada de los co- 
ches (todos ellos mode- 
los reales), gracias a la 
cual podemos ver saltos 
imposibles y choques 
de impresión. 


■ En las calles de Los Angeles, además de 
competir tendremos que huir de la policía. 


m 

Género 

ARCADE 

Compañía 

ROCKSTAR 

Precio 
29,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A2 

Modo Online 

8 JUGADORES 


Q TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL. El juego 
se decanta por una con- 
ducción totalmente ar- 
cade, donde se ha exa- 
gerado al máximo la 
física de los vehículos 
(tanto coches reales 
como motos hasta com- 
pletar un total de 70 ve- 
hículos), para ofrecer 
unas carreras vertigino- 
sas. Si a ello sumamos 
un control la mar de fia- 
ble, el resultado es un 
desarrollo impactante y 
que "engancha” de 
principio a fin. 


■ El juego 
cuenta con 
decenas de 
coches reales 
para "tunear”. 


O OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. En el modo Carrera tenemos tres ciudades 
(Atlanta, San Diego y Detroit) donde movernos libremente 
en busca de competiciones. El objetivo es pasar por diversos 
checkpoints mientras buscamos atajos y esquivamos el tráfi- 
co y a la policía. No todo será correr, también podremos 
comprar y “tunear” decenas de vehículos. Un completo 
modo Arcade, así como opciones Online y multijugador po- 
nen la guinda a este completo título. 


EXCELENTE 


Uno de los más rápidos y trepidantes 
arcades de velocidad en P52. Y ade- 
más con un soberbio nivel técnico. 


Género 

ARCADE 

Compañía 

MIDWAY 

Precio 
46,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces. 

INGLES 

Jugadores 

DE1A2 

Modo Online 

NO 








CORRIENDO AL MARGEN DE LA LEY 


LA PASIÓN DE CONDUCIR CONVERTIDA EN JUEGO 


NEED FOR SPEED 


WANTEDj 




ES 


Género 

ARCADE 

Compañía 

EAGAMES 

Precio 
63,95 € 
Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A2 

Modo Online 

NO 






La serie A/FS vuelve a sus raíces, fusionando 
las más rápidas carreras arcade y el tuning con 
trepidantes persecuciones policiales. 

Q TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL. Como es 
habitual en la serie, to- 
das las carreras tienen 
un marcado carácter ar- 
cade, donde velocidad 
extrema y espectacula- 
ridad (saltos, abundante 
tráfico urbano...), se dan 
la mano. Intensidad al 
volante, acentuada por 
un magnífico control 
que responde a las mil 
maravillas en cualquier 
situación. 

Q OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. El obje- 
tivo del juego es con- 
vertirnos en el corredor 

más buscado. Para ello tenemos toda una ciudad que reco- 
rrer con absoluta libertad en busca de competiciones ilegales 
(carreras contrarreloj, por checkpoints, de sprint...) y zonas 
donde "tunear” nuestros coches mientras huimos de la poli- 
cía y esquivamos sus controles. Lástima que se haya elimina- 
do el modo Online. 

O APARTADO TÉCNICO. Tanto escenarios como vehícu- 
los (todos reales) cuentan con un gran acabado visual y 
la sensación de velocidad es impresionante, 
aunque se producen algunas 
ralentizaciones que bajan el nivel 
general. Como compensación 
tenemos un apartado sonoro 
de auténtico lujo, que pone el 
broche a un juego muy reco- 
mendable.O 




Género 

SIMULACION 

Compañía 
CODEMASTERS 
Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A8 

Modo Online 

8 JUGADORES 


Esta tercera entrega nos regala una conducción 
realista hasta el extremo y se consolida como un 
claro referente de los simuladores de velocidad. 


■ Una joya de la simulación por su realis- 
mo y la variedad de vehículos disponibles. 


O TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL. La física 
de todos los vehícu- 
los (deportivos, karts, 
monoplazas, camio- 
nes...) se ha cuidado 
al máximo para ofre- 
cer la experiencia 
más realista dentro 
del género. Aunque 
cada vehículo requie- 
re una conducción 
específica, el extraor- 
dinario control nos 
permite "domar” 
cualquier situación 
con sólo un poco de 
práctica, haciendo 
que cada carrera sea 
más emocionante 
que la anterior. 


m OPCIONES DE JUEGO Y TIPO DE CARRERAS. 

Contamos con muchos modos de juego: Multijugador, 
Online..., además de unos completísimos modos Carrera y 
Gira Mundial, donde debemos superar competiciones de 
todo tipo con una enorme variedad de vehículos reales 
(Ford, Mercedes, Lancia...), tanto actuales como clásicos. 

Q APARTADO TÉCNICO. Gráficamente, la serie ha mejo- 
rado enormemente mostrando unos circuitos llenos de de- 
talles y recreados con gran fidelidad respecto a los tra- 
zados reales, vehículos perfectamente 
modelados (incluso se defor- 
man tras un impacto) 
y una increíble 
sensación de 
velocidad. O 


|»m.LWJ:LFxCELENTE 

Veloces competiciones, persecuciones 
policiales, tuning... Si eres fiel segui- 
dor de la serie NFS, no te defraudará. 


» EXCELENTE _ 

Una maravilla de la simulación, tanto 
por su realismo como por la variedad 
de vehículos y gran apartado técnico. 
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Q CONCLUSIONES 



La verdad es que la comparativa ha estado muy disputada y nos ha costado decidirnos por un claro ganador, puesto que todos los títulos 
incluidos están dentro de la élite de los juegos de velocidad y son de lo mejorcito que puedes encontrar ahora mismo en PS2. 


PlciySld(ion.2 


PMíM!&£4 


L a llegada a meta ha sido muy ajus- 
tada y cualquier de los tres prime- 
ros títulos de esta comparativa se po- 
día haber alzado como ganador. Aún 
así, en primera posición se ha situado 
TOCA Race Driver 3 que ofrece la si- 
mulación más realista, a la par que di- 
vertida y variada que podemos encon- 
trar actualmente en PS2. Pisándole los 


talones se sitúa Gran Turismo 4, que 
merece este segundo puesto por su 
desarrollo lleno de posibilidades, rea- 
lismo y un apartado gráfico de infar- 
to. Pero si lo tuyo es la velocidad tipo 
arcade, la mejor opción que encontra- 
rás es Burnout Revenge. A buen se- 
guro que su insuperable sensación de 
velocidad y espectacularidad, tanto 


jugable como gráfica, no te deja indi- 
ferente. Los dos siguientes puestos los 
ocupan Midnight Club 3 y Juiced, que 
cuentan con unas veloces carreras y 
muchas opciones de tuning, aunque el 
primero se decanta por el arcade puro 
y el segundo por una fusión de arcade- 
simulación. Que no te confunda la sex- 
ta posición de NFS Most Wanted. por- 


que encierra una extraordinaria mezcla 
de persecuciones policiales, rápidas 
carreras arcade y muchas opciones de 
tuning. Por detrás se sitúa la especta- 
cularidad y conducción asequible de 
L.A. Rush, mientras que el discreto Kai- 
do Racers llega el último a la meta por 
culpa de un desarrollo bastante "sose- 
te” y unas carreras faltas de chispa. O 
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O CLAVES DE LA COMPARATIVA 


Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 
ponden a las siguientes calificaciones, que 
además tienen código de color: 

Excelente (E) / Muy Bueno CMB): verde 
Bueno (B) / Regular CRJ: amarillo. 

Malo (M) / Muy malo [MM]: rojo. 


Este sello indica el gana- 
dor de la comparativa. 
Donde lo veáis es señal 
de que es una inversión 
segura. 



Este otro sello indica el 
ganador de la compara- 
tiva en lo que se refiere a 
relación calidad y precio. 


CARACTERISTICAS GENERALES ■■ CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Datos objetivos que miden las posibi- 
lidades del juego y dan una idea de la 
duración y variedad del mismo. 
Número de ciudades: Algunos jue- 
gos se desarrollan en enormes ciuda- 
des que podemos recorrer libremente 
en busca de retos. Aquí mostramos el 
número de dichas urbes. 

Número de circuitos: En este punto 
enumeramos los circuitos generales, 
sin entrar en detalle de las posibles 
subdivisiones en tramos del mismo. 
Realismo: Examinamos cómo de real 
es la física, el control y las reacciones 
en carrera de todos los vehículos. 



Valoramos la calidad objetiva de 
los apartados técnicos del juego. 
Vehículos: Evaluamos la calidad del 
acabado general, su parecido con los 
modelos reales y el realismo de las 
deformaciones, si es que las hay. 
Escenarios: Puntuamos su acabado 
gráfico en general y los detalles que 
le dan vida. 

Generación de escenarios: Compro- 
bamos si los escenarios se generan de 
forma suave o si, por el contrario, su- 
fren algo de "popping” o niebla. 
Control: Medimos la precisión y rapi- 
dez de los coches a nuestras órdenes. 


Estudiamos los elementos que com- 
ponen el desarrollo del juego y en qué 
proporción se producen. 

Libertad de conducción: Determina- 
mos si podemos conducir libremente 
por los escenarios en busca de retos o 
hay que seguir un desarrollo cerrado. 
Tuning: Si el juego permite modificar 
los coches con diferentes partes mecá- 
nicas, así como con accesorios externos 
tales como neones, lunas tintadas, etc. 
Reglaje de vehículos: Examinamos en 
qué grado podemos modificar la me- 
cánica de los coches y cómo afectan 
estos cambios a su rendimiento. 
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Resolvemos 
todas vuestras 


® Escríbenos tus cartas a Hobby Press 5A PlayManía. 

C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio". 

(& Manda tus e-Mail a consultorio.playmaniaiShobbypress.es 


dudas 


Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 



Rumores... 

¿Es verdad que en GTA: San 
Andreas aparecen un OVNI, 
un BigFoot, coches fantasma 
y el tipo de la sierra mecánica 
de “La Matanza de Texas”? 

@ David García Ramírez 
Ya... y también los Reyes Ma- 
gos de Oriente. Ninguno de 
.. esos personajes y ve- 
hículos sa- 
len en el 
juego. El 
origen de 
esos rumores 
está en los foros 
de algunas pági- 
nas de Internet, 
donde es facilísi- 
mo que cual- 
quier noticia 
se extienda 
como la 
pólvora en 
cuestión 
de días o 
incluso 
horas. La 
prueba 
más evi- 



dente de la falsedad de ese 
rumor es la ausencia total de 
imágenes o vídeos a pesar de 
que hay millones de usuarios 
que han jugado a GTA SA. 

Multijugador 

enPSP 

Hola playmaníacos. ¿Me po- 
déis aconsejar algún juego de 
PSP que tenga modo Online y 
sea de coches o disparos? 

@ Javier Campo Carrillo 
Hay que aclarar que PSP ofre- 
ce dos modos multijugador: 
ad-hoc e infraestructura (el tí- 
pico Online). Con ad-hoc co- 
nectas varias consolas entre sí 
a poca distancia. En infraes- 
tructura la consola se conecta 
a Internet para entrar en un 
servidor donde hay muchos 
jugadores. De momento, la 
mayoría de los juegos de co- 
ches sólo tienen modo ad-hoc 
(Burnout Legends, Ridge Ra- 
cer, F1 Grand Pr/x...) pero hay 
alguno como NFS: Most Wan- 
tedo Twisted Metal 
que ofrece ambos. 
Y si quieres con- 
ducir y disparar 
no te puedes 
perder el increí- 
ble GTA LCS. 


Bicivoladores 
para PS2 

Hola jugones. ¿Sabéis si van 
a sacar algún juego de BMX? 
¿Podéis recomendarme algu- 
no? Ya tengo Mat Hoffman's 
Pro BMX 2, Da ve Mirra Frees- 
tyleBMX2y BMXXXX... 

@ Néstor Rodríguez Prieto 
De momento la cosa pinta 
mal, porque no hay previsto 
ningún juego exclusivamente 
de BMX ni a corto ni a largo 
plazo. Lo más reciente es 
Tony Hawk’s American Waste- 
land, donde aparte de hacer 
skate puedes montar en BMX. 
No te recomendamos otros 
más antiguos porque ya tie- 
nes los mejores. No obstante, 
si te gustan las carreras sobre 
dos ruedas, tienes la opción 
de “subir de cilindrada” y pro- 
bar algún juego de free-style 
como MX vs. ATV Unleashed. 



I Dragón Quest VIII será el primer juego de rol de Square-Enix en llegar en 2006. 



■ En MX Vs ATV Unleashed existe la 
posibilidad de realizar piruetas, 
aunque sólo ofrece carreras y torneos. 


2006 r año 
del rol 

Hola playmaníacos. Soy un 
fan de los JDR y quería saber 
si sabéis las fechas de salida 
en España de FF XII, Kingdom 
Hearts II, Grandia III y Dragón 
Quest VIII, 

@ Borja Zamorano Chica 

El año que acaba de empezar 
se presenta de lo más jugoso 
para los amantes de los jue- 
gos de rol con esos titulazos 
que nos comentas. Kingdom 
Hearts II y Dragón Quest VIII 
vieron la luz hace unas sema- 
nas en Japón y EE.UU. respec- 
tivamente, cosechando un 


enorme éxito en ambos casos. 
Nuestras últimas informacio- 
nes, recién salidas del horno, 
apuntan a que DQVÍll llegará 
entre marzo y abril (en princi- 
pio traducido al castellano), 
mientras que KHII lo hará a fi- 
nales de este año. Estas fe- 
chas ponen casi obligatoria- 
mente en el 2007 a nuestro 
ansiado FF XII, ya que ni si- 
quiera ha debutado aún en Ja- 
pón... El único del que aún no 
se sabe absolutamente nada 
es Grandia III, aunque por el 
modesto éxito de anteriores 
entregas podría no llegar a sa- 
lir de Japón... y si llega será 
probablemente sin traducir. 


L.R pri=:guntr oi-L. 


¿Qué novedades trae el firmware 2.60 de PSP? 


Hola playmaníacos. He visto que hay 
disponibles un par de versiones nuevas 
del firmware de PSP, pero no sé cuál 
instalar. ¿Qué novedades importantes 
traen? ¿Vale la pena actualizar la con- 
sola a la 2.60? 

@ Javier Martínez Seco 
Siempre es recomendable tener la con- 
sola actualizada con el último software 


de sistema para poder solucionar algún 
que otro problemilla y disfrutar de las 
nuevas funciones multimedia. La ver- 
sión más reciente es la 2.60, e incorpo- 
ra todas las novedades de la versión 
2.50 que salió hace unos meses. Las ca- 
racterísticas más destacadles que en- 
contraréis en la versión 2.60 son la po- 
sibilidad de usar la PSP como un 


reproductor Location Free, un nuevo 
icono en Red llamado Canal RSS para 
recibir noticias comentadas (podcasts), 
la posibilidad de guardar en el Memory 
Stick contenido protegido desde el 
navegador (vídeo, música...), utilizar el 
cifrado WPA-PSK (AES) en una co- 
nexión inalámbrica y reproducir archi- 
vos Windows Media Audio (WMA). 


■ Location Free. 
Llegará a Europa 
en primavera, y 
nos permitirá, 
entre otras 
cosas, disfrutar 
de nuestros 
vídeos y música, 
de forma remota, 
por Internet. 
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■ Commandos Strike Forcees la apuesta española en los shooters y ofrecerá varios personajes con distintas habilidades. 


□PREGUNTAS 

CORTAS, 

RESPUESTAS 



¿Para cuándo 
Oaxíerde PSP? 

@ Endika Prieto Hernández 
En principio saldrá en 
abril de 2006 y será un 
plataformas “clásico”. 

¿Y Shadowof 
the Colossus? 

@ Pau Machado Gala 
Si no hay cambios, a 
mediados de febrero. 

¿Saldrá algún Final 
Fantasy para PSP? 

(a Andoni Agirre Aranguren 
Está confirmado FFVII 
Crisis Core, ambientado 
en el universo de FFVII, 
del cual esperamos poder 
ver algo en la feria E3, 
que se celebra en mayo 
en Los Ángeles. 

¿Y DriverAen PSP? 

@ Manuel Mora Cuesta 
Driver: Parallel Lines, que 
así se llamará en PS2, no 
está previsto para PSP. 


i'^Nasío 

pa'matá''! 

Hola playmaníacos. Me he 
acabado el Cali of Duty 2 y 
tengo casi todos los shooters 
que hay para PS2. ¿Qué nove- 
dades habrá para 2006? 

@ David Olives Cantalejo 
Todo indica que el 2006 será 
bastante belicoso. El primero 
en llegar será BLACK, del que 
puedes encontrar un amplio 
avance en este mismo nú- 
' mero. En abril llegará 
SOCOM 3, el shooter 
Online en tercera per- 
sona por excelencia 
que no necesita presen- 
tación. Más adelante saldrá 
Ghost Recon Advanced War- 
fighter, que te pondrá en el 
papel de un soldado del futu- 
ro. Y en primavera aterrizará 
Commandos Strike Forcé, 
shooter inspirado en la céle- 
bre saga de juegos de estrate- 
gia ambientados en la II Gue- 
rra Mundial. Y esto es sólo el 
principio.. Seguro que a lo lar- 
go del año veremos muchos 
más títulos. 

Duración 
de la batería 

Un amigo mío dice que en la 
PSP la batería se gasta más 
rápido cuantos más gráficos 
tiene un juego. ¿Es cierto? 

@ Guille Castillo García 
Es cierto que mostrar 
unos gráficos espec- 
taculares conlleva 
un consumo algo 
mayor de batería, 
porque la conso- 
la trabaja a toda 
pastilla y sin 
descanso para 
desplegar todo 
su potencial grá- 


fico. Pero existen otros facto- 
res que influyen muchísimo 
más en la duración de la carga, 
como son el excesivo acceso 
al UMD (para cargar la música, 
por ejemplo), la conexión ina- 
lámbrica, el uso de los altavo- 
ces o utilizar el nivel máximo 
de iluminación de la pantalla. 
No olvides que la PSP no es 
más que dispositivo portátil 
parecido a un móvil, por lo 
que tampoco podemos pedirle 
que la carga dure eternamen- 
te. De todos modos, es proba- 
ble que en este año veamos 
baterías de mayor duración... 

Sólo 

Dual Shock 

Querría saber qué juegos 
puedo encontrar para teclado 
y ratón, y qué tal son. 

@ Iván Álvarez 

Pues la verdad es que muy 
pocos juegos han explotado 
esta posibilidad en PS2. El pri- 
mero en hacerlo fue Unreal 
Tournament un shooter subje- 
tivo muy divertido que prácti- 
camente acompañó a PS2 en 
su lanzamiento. Es muy difícil 
encontrarlo hoy en día porque 
está descatalogado. El otro tí- 
tulo que nos viene a la cabeza 
es la aventura de acción Ruñe, 
en tercera persona, protagoni- 
zada por un bárbaro. Es prefe- 
rible olvidarlo por su bajísima 
calidad (bruscas animaciones, 
aspecto feote...). Y no hay mu- 
cho más... 




Vuestras respuestas han sido contundentes. De cara 
al futuro, todos preferimos jugar con una PS3... 


PS3 es el futuro. 

@ Juan Carlos Serrano (e-mail) 

“Creo que PS3 es mucho mejor que Xbox 360 en cuanto 
a gráficos, potencia, juegos y estéticamente es muy 
moderna. Sin duda, será la consola de nueva generación 
líder en el mercado de los videojuegos. Pienso 
comprármela cuando salga y no dejaré de jugarla”. 

PS3 va a tener más juegos. 

(o) Yassine 

“Siempre, siempre será mejor Playstation 3 que 
Xbox 360. Casi todos los juegos saldrán en PS3 y ii 
muy pocos en 360, como ha pasado con Xbox. 

Además, la marca es importante y la gente prefiere 
Playstation”. 



PS3 será mejor en todo. 




@ Israel Carrasco (e-maíl) 

“Pues yo creo que PS3 será mejor que Xbox 360, ya que, 
por aspectos técnicos,- PS3 tiene el procesador principal 
“Cell”, procesador gráfico “Reality Synthesizer”, y he 
oído que tendrá una “GetForce”, mientras que Xbox 360 
tiene una “Nvidia”. Por aspectos comerciales, en el E3 05 
se mostró la Xbox 360, pero al mostrar PS3 la atención 
se centró en esta última. Vamos, que tiene más tirón”. 


Habrá que esperar. 


Alejandro Pastor Rodríguez. 

“Ambas son consolas con un potente apartado gráfico, 
partidas oniine, comodidad de juego... En la anterior 
Xbox vimos una gran consola, pero que apenas se 
conocía, tenía pocos juegos... Ahora podemos observar 
una nueva consola, que viene pisando fuerte, mucha 
publicidad, juegos abundantes, Xbox Live... En el otro 
bando tenemos la PS3, todavía lejana, pero seguro 
que dará mucho que hablar. Resumiendo: Xbox 360 
presente, PS3 futuro. Hay que esperar para comparar...” 



Creo que PS3 va a arrasar. ' ^ 

@ Sergio Arias (Sevilla) 

“Reconozco que estuve a punto de comprar una 360... 
pero luego me acordé de mi Dreamcast, que fue 
absorbida por PS2. Creo que PS3 volverá a arrasar”. 


ETL. TEniR DE:L, niEIS QUE uiene: E:S: 

@ Mandatuse-Maila consiAorlo.pJaymania^obbypress.es indicando en el asunto "Opinión". 
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□PREGUNTAS 

CORTAS, 

RESPUESTAS 

BREVES 


LED de encendido 
estropeado 


Partidos de 
fútbol Online 


I Luz misteriosa 
en mi consola 
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Hola playmaníacos. Se me ha roto la luz 
de Power en la PSP y ahora no sé cuán- 
do se termina de cargar. ¿Puedo arre- 
glarlo de alguna manera? 

@ Raúl Bauzá lllán 

No es nada recomendable que tú mis- 
mo intentes arreglar la luz, porque se- 
guramente te acabarás cargando la 
consola. Es mejor que llames al servicio 
de atención al cliente en el 902 102 102 
o envíes un correo electrónico a 
support(5)es.playstat¡on.com para que 
te informen sobre cómo solucionar tu 
problema. No obstante, si la consola 
funciona y prefieres usarla, mientras te 
lo piensas puedes comprobar el estado 
de la batería en el menú de ajustes de 
tu PSP. Cuando veas que ha llegado al 
100%, la batería está cargada. O 


¿Qué me recomen- 
dáis, Prince of 
Persia 3 o Gun? 

@ Alfonso Pérez Catalá 
Prince of Persia Las Dos 
Coronas como primera 
opción, aunque Gun tam- 
poco te decepcionará. 

¿Va a haber otro 
Ratchet & Clank 
en PS2?¿Yotro 
de Jak & Daxterl 

@ Daniel Alonso García 
Durante una buena tem- 
porada no habrá más 
aventuras de Ratchet y 
Jak en PS2. 

¿Sabéis si hay 
algún juego de la 
serie Embrujadas? 

@ Unai Aristregui Medrano 
Pues no hay noticias. 


¿Seguirá Legacy of 
Kain en PS2 o ya se 
la "soplaron"? 

@ César Robles Maro 
Parece que se lo han "so- 
plado”, como tú dices, ya 
que no hay anunciada 
ninguna secuela de esta 
mítica serie. ¿Quizá por- 
que sus creadores traba- 
jan en Tomb Raidet? 

¿Cuáles el juego 
más vendido a nivel 
mundial? 

@ Xartra 

Los 5 más vendidos 
para PS2 son: GTA San 
Andreas, GTA: Vice City, 
Gran Turismo 3, GTA /// y 
Gran Turismo 4. 


¿RE en PSP? 


Prediciendo 
ei futuro 

Hola playmaníacos. Me gusta 
ría saber en qué 
año saldrá PS3, 
porque me han 
dicho de todo: 
que saldrá en 
el 2006, en el 
2007 e incluso 
en el 2008. 

@ Ulísses Bernat 
González 
Menos mal que 
no te han dicho 
que para el siglo 
que viene... 


La fecha del lanzamiento de 
PS3 parece un secreto de es- 
tado, pero durante este mes 
de enero se celebrará en Las 
Vegas el CES 
2006, una feria 
de electrónica 
donde puede 
que Sony dé 
alguna pista. 
Eso sí. noso- 
tros ya hemos 
oído que 
podría 
llegar a 
finales 
de 

2006. 


Poca 

optimización 

Hola playmaníacos. ¿Por qué 
algunos juegos que no tienen 
tanta carga gráfica, como por 
ejemplo PES5, se ralentizan 
en algunas partes del juego? 
(a) Carlos Andrés Ibarra 
Antes de nada, hay que dejar 
claro que la calidad gráfica en 
PES5 es muy elevada (fíjate 
en la fidelidad con la que se 
reproducen los futbolistas y 
los estadios). Habitualmente, 
los problemas de ralentización 
son debidos a una escasa op- 


A la hora de convertir los juegos con 
HDAdvance se enciende una luz amari- 
lla en la parte delantera de la PS2. ¿Es 
normal lo que ocurre? 

@ Daniel doVale Santos 
No te preocupes porque es normal. Esa 
lucecita anaranjada es el indicador de 
actividad del disco duro de PS2 y de 
puesta en marcha del adaptador de 
red. En un principio estaba previs- 
to que Sony vendiera un disco 
duro de 40 GB para poder 
descargar contenidos, 
acelerar la carga de 
los juegos o copiar 
las partidas desde la 
tarjeta de memoria, 
pero finalmente sólo se puso a la 
venta en Japón y EE.UU. O 


Hola playmaníacos. ¿Veremos 
a los zombis de Resident Evil 
en PSP o van a abstenerse de 
infectar nuestras consolas? 

@ Javier Herreros 
Todo hace pensar que el buen 
ritmo de ventas del que goza 
PSP animará a los desarrolla- 
dores a sacar una versión por- 
tátil de sus títulos más exito- 
sos de PS2. De hecho, Capcom 
ya trabaja en un remake del 
primer Resident Evil para 
Nintendo DS... No nos extra- 
ñaría nada que más tarde o 
más temprano aparezca un 
Tekken, un Soul Caliburo un 
Resident Evil para PSP, tal 
como ha sucedido con Prince 
of Persia, Burnout o Metal 
Gear. La andadura de PSP no 
ha hecho más que empezar y 
lo mejor esté por llegar. 


PROE3l„E:mRS n-nCíNICOS 


■ PES5 tiene una carga gráfica alta, y 
presenta leves tirones en los corners. 


Tengo el FIFA06 y me apetecería jugar 
en el modo Online. ¿Qué tengo que 
comprar? Por cierto, tengo un router 
inalámbrico... 

@ David Ucar Rívases 
Como ya tienes una línea 
ADSL, sólo necesitarás el 
adaptador de banda ancha 
de Sony si tu PS2 es el mo- 
delo antiguo (las PSTwo lo 
llevan de serie) y un ca- 
ble de red. Después, 
configura la co- 
nexión desde el 
juego con los va- 
lores de tu red 
(DNS, IP...). 
crea un perfil 
y a jugar.O 


timización del código y a una 
mala planificación de los de- 
sarrolladores al exigir al motor 
gráfico del juego más de lo 
que para lo que fue diseñado. 
Es entonces cuando en oca- 
siones puntuales aparecen 
esos molestísimos tirones. 


■ Resfd^t Evil Outb/eak es 
ei que mas papeletas tendría 
para saltar a PSP por su estilo 
de juego muitijugador. pero 
no hay nada confirmado. 



Polifónicas y Sonidos reales 


í NACIONALES 


084202 

Telefono antiguo 

80485 

imagine 

1185541 

You're beautiful 

85944 

Eras tu 

;fi] 86041 

Love generation 

85514 

Te regalo 

M 85489 

Lonely 

82935 

Noches de bohemia 

85975 

Hung up 

85991 

Rakata 

■ 85317 

Nada fue un error 

82984 

Paquito Chocolatero 

■ 85290 

La camisa negra 

83754 

Kingdom Hearts 

M 85302 

La tortura 

85504 

Soldadito marinero 

M 85329 
Q85351 

Don't phunk with... 

85145 

Pobre diabla 

Zapatillas 

80239 

Final Countdown 


CINE 


i Popcorn - Anun. Clio 
Fraggle Rock 
Benny Hill 
La abeja maya 
Curro Jiménez 
¡Qué pasa neng! 
Verano azul 
The Simpsons 
El equipo A 
Anun. lotería navidad 
Volkswagen Golf 
Shin Chan 


■ HIMNOS I 


85944 • Eras tu 84067 El Exorcista 

85514 Te regalo 80017 Misión Imposible 

82935 Noches de bohemia 84064 Darth Vader M. Imperial 
85991 Rakata 80143 La Pantera rosa 

82984 Paquito El Chocolatero 84759 Gladiator 

85145 Pobre diabla 84207 El Padrino 

85265 Esto es pá ti 84440 El señor de los anillos 

85342 Devuélveme la vida 84231 Bar coyote 

86973 Ella y yo 80096 Pulp Fiction 

85578 Magic Alonso 80044 Rocky 

85425 Dias de verano 85606 Vals de Amelie 

85119 Búscate un hombre... 80194 Dirty Dancing Time of Life 
8541 6 Pokito a poko 80498 El fantasma de la opera 

yS0N0Hl5888 

Ej: Envía SONO 85975 al 5888 para escuchar "HUNO UP" en tu móvil 


SONO 


POP 


T 


ROCK 


Himno de riego 
I Guardia Civil 

Athletic De Bilbao 
Champions League 
Atlético De Madrid 
Partido popular 
i La internacional 

I Asturias Patria Q. 
I Els segadors 

I Betis 

> Centenario R. Madrid 
! Real Sociedad 

! Himno de Galicia 

I A las barricadas 

l Sevilla F.C. 

' We are the champ... 
' Real Zaragoza 

i Amunt Valencia 

' Himno de Valencia 


DISCO I 


80485 

Imagine 

85504 

Soldadito marinero 

85288 

Four to the floor 

85836 

Angeis 

80239 

Final Countdown 

80093 

Equador 

85971 

Mi dulce niña 

82652 

Fiesta Pagana 

85212 

The World ís mine 

85343 

Noche de travesura 

85503 

So payaso 

84226 

Cafe del mar 

84997 

Valió la pena 

80111 

Sweet Child of Mine 

80056 

Insomnia 

80726 

No woman no cry 

80277 

Nothing else matters 

85439 

AxelF 

80217 

Satisfactíon 

82247 

Cannabís 

84860 

FIy on the wings of... 

85249 

Hasta cuando 

83655 

Thunderstruck 

85037 

Flashdance 

85103 

Baila morena 

84068 

Du hast 

83814 

Satisfactíon 

85495 

Te haría una casita 

84624 

The trooper 

85285 

Adagio for strings 

85303 

Caminando por la vida 

84611 

Whiskey in the jar 

81664 

Children 

85970 

Trippíng 

85307 

Welcome to my life 

85191 

Love comes agaín 

85048 

Enjoy the siience 2004 

85586 

Wake me up when sep... 

85172The sound of S. Fran.. 


[ Las imitaciones de FAMOSOS más cachondas 


CHIQUITO (Regaeton Tecno) Pecadorrr de la pradera. ..No puedorrr C 
CUÑAO (Super Rapero) La risa más divertida del mundo 

Dr. MALIGNO (Ibiza Mix) Como te coja. ..Como te.. .Como te.. .Como 
EL LUISMA (Tecno Remix) Claro... Como el Luisma no se entera 
EL NENG (100% Tecno) ¡Que pasa Neng! Vamos que despegamos 
PORTERO (Disco Extended) Un poquito de porfavor.... ^ 

FRANCO (Ultra tumba Party) Franco hablando desde la tumba... ^ 
TORRENTE (Versión House) Vamos chaval... nos hacemos una pajilla 
a SONO 78188 al 5888 para que torrente y su musicón te avisen de cada llamada 


SONIDOS REALES ICANCION con tu NOMBRE 



EXORCISTA "Coge el teléfono. . . ¡Cabrón!" 

GITANO Llevo lo' malacatone en la fregoneta 
SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono 

TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
MACARRA Coge el teléfono de una puñetera vez 
RISA Carcajada... Para mearse de risa 

FRANCO Españoles, Franco ha muerto 

MOTOR Arranque de una harley davidson 
PADRINO se creerán que eres de la Mafia 
ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... 
Ej: Envía SONO EXORCISTA al 5888 para recibirlo 


Envia SONO LETRA (seguido del nombre que 
quieras que suene en la canción) ai 5888. Ej: Si 
te llamas LUIS, envia SONO LETRALUIS al 5888 
y asi sonará tu móvil: . 

( LUIS, te llaman LUIS ^ > 

U Es el teléfono, fono, fono.... ^ 
LIMS, ¿quién será?, « ^ 
_ IS, có-ge-lo, gelo, gelo... ^ ^ 

I. lis, te están llamando... 





DRAGONES 


EJ: Si quieres que los fondos de 
pantalla y los ¡conos de tu móvil se 
cambien por DRAGONES... 

...envía MAS DRAGONES al 5888 




POLIFONICAS f SONDOS REALES / 
my HTi. mm-2 (nyx3>2 Sanaong 
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45534 45550 46622 46633 46505 

I Envía CÓOlgO FOTO I7IIE 

It FOTO Aiiimaciúii 5888 

^ ^ Ej: Envia FOTO 42334 al 5888 para recibir el TIBURON ^ 

45543 También al: 80G 52 6 2 3 3 42302 


FOTO Aiiimaciúii 5888 



Ej: Envía FOTO HlPHOP al 5888 y veras como baila 41608 41080 
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¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


placiSfcahon 2 


SI Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 

ZJ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Guía de Compras". 

@ Mandatuse-mailsa playmania@hobbypress.es 



Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 




■ Need for Speed Most Wanted se ha colocado de 
golpe como el juego más alquilado de la Navidad. 



NFS Most Wanted ® 
Crónicas de Narnia ® 
atrix Path of Neo ® 
volutionSoccer 
;aden Evíi 4 

iNP ^ei Cáliz de Fue oo (H) 
^dá^Tenkaichi 
)sSims2 




yPlay3 


■ HarryPottery 
Las Crónicas de 
Narnia se estre- 
nan fuerte en esta 
sección. Está claro 
que estas Navida- 
des ha estado de 
moda la fantasía. 




FAHRENHEIT 


»ATARI » 49,95 € » ¡JUGADOR »CASTELUNO » +16 AÑOS 

Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo g 
que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. » 




Combina magistralmente acción, plataformas y puzzles. 

Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 

¡Precio especial! 

»R0CKSTAR » 29,99 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo de 
misiones en el juego más largo y completo de PS2. 

¡Precio especial! 

»R0CKSTAR » 34,95 € »1 JUGADOR »CASTELUNO » +18 AÑOS 

Está superado por San Andreas, pero es igual de divertido 
y tiene un desarrollo de los que atrapan de verdad. 


»ACTIVISION » 59,95 € »1 JUGADOR »CASTELUNO » +16 AÑOS 

Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que 
deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo. 


11» |M|, r ; haRRY POTTER y el cáliz de fuego 


»EAGAMES » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Harry y sus amigos se enfrentan a una aventura con menos 

puzzles y más acción que las anteriores. Muy simple. M 



Precio especial!| 



HITMAN: CONTRACTS 


»EIDOS » 29,95 € »1 JUGADOR »CASTELUNO » 16 AÑOS 

Misiones de asesino a sueldo que podemos cumplir con Q 
enorme libertad. Un gran juego de acción y sigilo. 9 


JAMES BONO 007: DESDE RUSIA CDN AMOR 


»EAGAMES » 59,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +16 AÑOS 

Una mezcla de disparos y conducción con todo el glamour 
de las películas de Bond y con un desarrollo muv divertido. 


LAS CRONICAS OE NARNIA 


» BUENA VISTA » 59,95 € » 1-2 JUG. » CASTELUNO >1 1 AÑOS 

Una aventura vanada y original en la que dos jugadores 
pueden cooperar. Está fielmente basada en la película. 


METAL CEAR SOLIO 3: SNAKEEATER 


» KONAMI » 29,95 € >> 1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura que 
engancha por su sorprendente desarrollo y geniales gráficos. 





¡Precio especial!i 


«CAPCOM » 29,95 € >>1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Aventura y acción en un desarrollo frenético que nos lleva WT1 
del París actual al Japón feudal acabando con monstruos, m*. 




PRINCE OF PERSIA: LAS OOS CORONAS 


«UBISOFT « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

La mejor aventura del príncipe. Una absorbente combina- 
ción de acción, puzzles, plataformas y sigilo. Genial. 

«liwliiiaiaiiL-iiiiTiUaMiJk’i üirTiiy^ 

»MIDWAY » 59,95 € «IJUCADOR »CA5TELLAN0 )>.18AÑ05 

Los poderes mentales del protagonista garantizan una 
aventura original, variada y llena de acción y sorpresas. 


I SECO NDSIGHT 



\ ¡Precio especíal!| 
«CODEMASTERS « 29,95 € «IJUCADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Acción e infiltración con un héroe capaz de usar poderes 
síquicos para enfrentarse a puzzles y enemigos. 


SHADOW OF THE COLOSSUS 


«SONY « 49,95 € «IJUCADOR «CASTELUNO «+16AÑC 


Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 




SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 


iPrecio especial! 
«UBISOFT « 29,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Infiltración y sigilo tratados desde un punto de vista muy 
realista. Ideal para espías capaces de actuar con sangre fría, 



i TRUECRIMESTREETSOFLAt^ 


¡Precio especial! 
«ACTIVISION « 29,95 € «IJUCADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Una variada aventura en la que luchas, conduces, disparas. 

Es mejor la secuela, aunque a este precio merece la pena. 




«AaiVISION « 59,95 € «IJUCADOR «USTELLANO « +18 AÑOS 

Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York y 
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo. 



«UBISOFT « 29,95 € «IJUCADOR «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Terror en medio del océano. Bien ambientado y con un de- 
sarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles y acción. 


OBSCURE 


J « MC2 « 59,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +12 AÑOS 

O b«^ rv Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo 
¡g y agobiante ambientación. Y se puede jugar a dobles. 



RESIDEN! EVIL4 


«CAPCOM « 63,95 € «IJUCADOR «USTELUNO « +18 AÑOS 

Mucha acción para una aventura plagada de situaciones 
sorprendentes e inolvidables. Espectacular y divertido. 


RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE #2 


«CAPCOM « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Elige un personaje y coopera con los demás para sobrevivir 
en una ciudad infectada de zombis. Genial jugando Online. 

»MIDWAY » 59,95 € » IJUCADOR «CASTELUNO »+18Af)05 

Acción y terror en una agobiante aventura en la que ten- 
dremos que despachar a todo tipo de seres de ultratumba. 










































Shadow of the colossus 


ÍEL JUEGO 
DEL MES! ^ 


1. ES DISTINTO A 
TODO. Es una aventura 
muy original en la que de- 
beremos tumbar a los ene- 
migos más grandes que ja- 
más hayáis visto en PS2. 


2- TE ENGANCHARÁ 
SIN REMEDIO. Su sor- 
prendente argumento y 
las Intensas batallas contra 
los colosos te cautivarán 
desde la primera partida. 


3. SU ESTÉTICA ES 
MUY ESPECIAL. Y no 

sólo porque mantiene la lí- 
nea del Inolvidable Ico. El 
diseño de los colosos es 
sencillamente alucinante. 


DEIPORTIUOs» 


ESPNNBA2K5 


jlPrecio espe ciaÜj 

»2KCAMES »29,95€ »l-4 JUGADORES »INGLÉS »+3AÑ0S 

Basket fácil de jugar, espectacular y con un montón de 
modos de juego. Un digno rival de la saga NBA Uve. 




FFA06 


»EA SPORTS »A4,95€ »l-8 JUGADORES »CAsiÉlUNO »+3AÑ0S 


Gran juego de fútbol, tanto por opciones, competiciones, 
ligas y jugadores reales, como por su sistema de control. 



especial! 

1,^1 »EA SPORTS »22,95€ »l-4 JUGADORES »CASTELUNO »+3AÑ0S 
Fútbol callejero con un control muy asequible, espectacula- 
res jugadas y jugadores reales, aunque con pocas opciones. 




FIGHTNICHTR0UND2 


»EA SPORTS » 63,95 € )>l-2 JUGADORES » INGLÉS » *12 AÑOS 
Combates de boxeo dinámicos y espectaculares, con 36 
púgiles reales y un control y calidad gráfica excelentes. 


NBA2K6 


»2KGAMES »49,95€ »l-4 JUGADORES »INGLÉS »+3AÑ0S 

Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gian apar- H|p 
tado técnico y muchos modos de juego Y actualizado. 


NBA UVE 06 


»EA SPORTS » 63,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 
La temporada actual de la NBA trasladada a PS2 con gran 


i^iM^viaua av,iuai uc la indm Ud^idUdUd d ri, 

« realismo, excelente control y muchas opciones. 


BASTRE 


«EABIG »63,95€ »T-4 JUGADORES «CASTELUNO «+3AÑ0S 

Basket callejero de dos contra dos que resulta tan especta- 
cular como divertido y fácil de controlar. 


MANAGER DE UCA 2006 


«CODEMASTERS )>44,95€ »1-2JUG. «CASTELLANO «+3AÑ0S 
Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha juga- 
dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes. 






PROEVOLUUONSOCCERS 


«KONAMI «62,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO «■►3 AÑOS 
Un sistema de control exigente, pero de resultados muy 
realistas: parece fútbol de verdad. Y tiene la liga española. 


ROLANO CARROS 2005 


«NAMCO «59,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑ0S 
16 tenistas reales y la licencia del Roland Garros para un 
juego de tenis realista, vistoso y muy divertido. 



g — ♦ 


«29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO «-^3AÑ0S 

Snowboard espectacular y muy divertido, que sólo está HTT 
superado por su secuela. Claro, que éste es más barato... 


SSCONTOUR 


«EABIG « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Snowboard jugable y espectacular que pone a prueba tu 
habilidad para las acrobacias. No te vas a aburrir con él. 




TIGER WOODS PGA TOUR 06 


«EAGAMES «59,95€ «1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑ0S 
El mejor simulador de golf, tanto por realismo como fideli- 
dad de control y espectacularidad. Si te gusta este deporte^. 

«ACTIVISON «59,9S€ «1-2 JUGADORES «CASTELLANO «♦IGAÑOS 

La mejor saga de skate regresa con un juego que combina 
las acrobacias en monopatín y bici, con la aventura. 

¡Precio espedali] 

«ACTIVISON «29,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO «-fl6AÑ0S 
Un desarrollo mezcla de aventura y acrobacias, pero menos 
completo que American Wasteland. Eso sí, es más barato. 


TOPSPIN 


«2KGAMES «29,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 
^ Genial en su apartado técnico y a la hora de jugar. Tiene 
SK y '^resistible. ¿Te gusta el tenis? 



' ‘Precio especial]] 




ESDU;U TERCERA EDAD 


» EAGAMES «22,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «+12AÑ0S 

Combates por turnos con el sabor de la Tierra Media. No es 
el mejor juego de rol. pero su ambientación te atrapará. 


I IPrecío espedaflj 




FINAL F/aiTASYX 


«SQUARE-ENIX «19,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «+3AÑ0S 

Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 


FINAL FANTASYX-2 


«SQUARE-ENIX «29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «+12AÑ0S 
Igual que Final Fantasy X. pero con una trama más ligera y 
un desarrollo y sistema de juego menos complejo. 



KINGDOMHEARTS 


IPrecio especial! 


«SQUARE-ENIX «19,95€ «1 JUGADOR «CASTELLANO «+7AÑ0S 

Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, 
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 


I SHINMEGAMI TENS E! LUCH?EH'S CALL 


«UBISOFT «44,95 € «1 JUGADOR «INGLÉS «+12AÑ0S 

Estética manga y ambientación sobrenatural. Podrás reclutar Q 
a 100 demonios para unos completos combates por turnos. Q 


SUIKODENIV 


«KONAMI «62,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO «+7AÑOS 

RPG por turnos de corte clásico con espectaculares comba- BE 
tes y batallas navales. Resulta un poco lento y pesado. 



XENOSACAII 


«NAMCO «59,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO «+12AÑ0S 

Combates por turnos densos y espectaculares que desarro- 
lian una absorbente trama. Tiene una cuidada estética. 


S:THEARKOFNAPISHTIM 


IPrecio especial!] 


J <5^ ; «KONAMI «29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «+7AÑOS 

• . Un buen juego de rol de acción que combina con equilibrio — 

la exploración, los combates y las mejoras de los héroes. 



■ Néed tof Speed Most Wantedse coloca como el jue- 
go más vendido en diciembre, superando a PES5. 



New York r¡fy ® 

— -FIFA Street ® 

P Singstar Pop 



+ micrófono»; 

Cali of Duty 2 
RedOne 


■ TrueCnme 
New York City 
ha tenido una 
espectacu- 
lar entrada en 
listas, aunque 
compite con 
EyeToy Play 3... 


L..’ 

I 






























GRAN TURISMO 4 


»SONY » 64,95 € » 1-6 JUGADORES «CASTELLANO » +3 ANOS 


Mas de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 


das competir durante meses en espectaculares carreras. 


«SONY « 49.95 € « 1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 


Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe- 
mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos 


iPrecio 

«THQ « 29,95 € « 1-12 JUGADORES «CASTELUNO » +12 AÑOS 


Tunea mas de 50 coches reales con un sinfín de piezas y | 

gánate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras. | 


PlciMSí'Cifíos-i S 


“z Metal Gear 

■" Solid4__ 

f » KQNAMI r^lN CONFIRMAR j 
Pues ya sabéis que nos 
toca esperar a PS3 para 
disfrutar de esta 
pedazo de 
aventura.* 


'■^pr 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, I^NDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN: playnrvania@)hobbypress es 


■'^¿spi=:rrocís 


KINGDOMHEARTSII 

■ p>SQÜÁRÉ-ENIx"p>^‘Q6l 

Ya sabernos mas o menos cuarxio se lanzará 
en nuestro país, aunque no es del todo una 
buena noticia ¿podremos esperar a otoño? 


■ 

Ammr 

m 

mumr 


anAndreas 2 

TAKf2 1» SIN CONFIRMAR | 

Hay rumores que hablan de que podría no 
haber más 6TA en PS2 y que la saga de 
Rockstar podría pasar directamente a PS3.. 


Shadow of the Colossus. 

Original por su estética y, sobre todo, por su desarrollo: 
buscar gigantes, trepar a ellos y encontrar su debilidad. 




KAIOORACERS 


, Iflbievol 

^ 1.. ¡Precio especialli 


«KONAMI « 29,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Coches reales, carreras nocturnas y tuning Lo mas original 
es su exigente sistema de control basado en el derrape 


LA. RUSH 


«MIDWAY « 46,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Vibrantes carreras en Los Ángeles en las que hay que ganar 
a toda cesta. Es espectacular, pero le faltan opciones. 


MASHEOXXL 


f i Precio especial! I 
«EMPIRE « 29,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 
Un trepidante arcade de carreras que divierte a lo grande 


jugando 4 a la vez. Ideal si te gusta competir con amigos. 

¡Precio especial! 
«ROCKSTAR « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Carreras urbanas nocturnas, bien realizadas, emocionantes 
y llenas de sorpresas. Muy divertido, pero sin coches reales. 


^ ¡Precio especiaíí j 


MIDNICHT CLUB 3: oue eoitioii 


«ROCKSTAR « 29,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +12 ANOS 

Carreras nocturnas por tres ciudades, con libertad de movi- 
mientes, coches reales, motos y opciones de tuning. 


I MOTO CP 3 




iPrecío especial!] 
«NAMCO « 19,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Recreación del campeonato mundial de los 500 c.c. Gran 
calidad técnica y un excelente control. Es mejor la secuela. 


MOTO CP 4 


«NAMCO « 59,95 € «1-4 JUGADORES «USTELUNO « +3 ANOS 

Pilotos, escudarías y circuitos reales de las tres cilindradas PpTT 
del mundial de nrwtociclismo. El mejor juego de motos. 


itFSéMOSTWANTED 


«EAGAMES « 63,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 ANOS 

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecucio- 
nes de la poli son protagonistas. A veces se ralentiza. 


NFS:UNOERCROUND2 


¡Precio especial! 
«EAGAMES « 22,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 

Carreras de coches reales por la ciudad, con mucha libertad 
de acción y opciones de tuning. Espectacular y div -rtido. 


S.C.A.R 4 SqUADBA CORSE AlBIBOMEO) 


«PLANETA « 44,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELUNO « +3 ANOS 

Simulador con interesantes ideas y todo el encanto de Alfa 
Romeo. Ofrece conducción exigente y un buen precio. 

«VIVENDI « 29,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +7 AÑOS 

Una especie de 6TA a lo Simpson, donde hay que ir cum- 
pliendo misiones a pie o en coche. Muy divertido. 





«CODEMASTERS « 59,95 € «1-8JUG. «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, 
camiones, monoplazas ) intenso y muy recomendable. 


«SONY » 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

El juego oficial del mundial de rallys tiene un control poco 
realista, pero resulta divertido y es muy completo. 






ENTHUSIA: PROFESSIONALRACINC 


«KONAMI « 62,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 

Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a 
la vez su gran virtud y su defecto, ya que es muy exigente. 


FUTOUT 


¡Precio especial! 
«EMPIRE « 29,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 
Arcade de carreras en el que es tan importante destrozar 
a los rizales como llegar a la meta. Espectacular y salvaje. 


FORMULA ONE 04 


¡Precio especial! 

«SONY « 19,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

El juego oficial de la temporada 2004. Te permite meterte 
en la piel de Alonso a un precio tan competitivo como él. 


FORMULA ONE 05 


«SONY « 59,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Tiene la licencia de la temporada 2005, resulta muy divertí- 
do, realista y espectacular. Para fans de la Fórmula 1. 

pPrecio especial! 

«SONY « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO » +3 AÑOS 

Compra los mejores coches del mundo y gana dinero compi- Ppñ 
tiendo para mejorarlos. Te durará meses y tiene un precio... 


BURNOUT3: TAKEDOWN svr 


iPrecio especial! 
«UGAMES « 24,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Velocísimo arcade de carreras en el que debemos provocar 
espectaculares accidentes. Trepidante y espectacular. 


BURNOUT REVENCE 


«EAGAMES « 59,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Más carreras callejeras con tráfico, en las que los coches y 
la increíble sensación de velocidad siguen siendo sus bazas. 


COLIN MCRAERALLY2005 


«CODEMASTERS « 44,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO » +3 AÑOS 

Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
realista simular de rally. Transmite e>:celentes sensaciones. 




«VIVENDI « 44,95 € « 1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Diversión sencilla y humor para una curiosa mezcla de 
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras. 


@ We Love Katamari. Manejar una 

gigantesca bola a la que se le pegan todos los objetos 
sobre los que pasa no es habitual... pero sí divertido. 
































PARA AYUDARNOS A o 
TUS FAVORITOS ALAD 


5 ’s,HJF.STROS ■ 
"■ FF-lUOFliTCIS 


I Okami > Aún no está a la venta, pero no le per- 
dáis de vista. Es tan diferente a todo lo visto que podre- 
mos pintar en el escenario los objetos que necesitemos. 


@ Mr Moskeeto. 


Ahí va otra original 


propuesta: convertirnos en un mosquito con el objetivo 
de picar a la peña... Es difícil de encontrar, eso sí. 



SHooT Erm up 


ACE COMBAT: JEFE DE ESCUADRÓN 


»NAMCO » 59,95 € »1JUCAD0R «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un simuladof de vuelo -spectacular, con aviones reales fy » 
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones, 


>1REW51 r AREA 51 


»MIDWAY » 59,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELUNO » +16 AÑOS 
Infíltrate en una base militar y acaba con una amenaza 


alienígena en combates intensos y absorbente desarrollo. 


BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 


»EACAMES » 59,95 € » 1-24 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online, 

Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... I 


Q ¿A 



CALI OF OUTY: FINEST HOUR 


i i Precio especiailj 
«ACTIVISION « 29,95 € «1-16JUG. «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Shooter que te traslada a las mejores batallas de la 
II Guerra Mundial. Está superado por su secuela. 




J CALL OF DUTY 2 BIC RED ONE 


«ACTIVISION « 59,95 € «1+6JUC. «U5TELUN0 « +18 AÑOS 

Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 


DARKWATCH 


«UBI SOFT « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 
Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. 


DELTA FORCE; BUCK HAV^K DOWN 


«NOVALOGIC « 49,95 € «1-2JUC. «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Inspirado en la peli, recrea la intervención del ejército ñor- 
teamericano en Somalia. Gran ambientación y muy jugable. 


HEROES OF THE PACIFIC 


«CODEMASTERS « 49,95 € «1-8JUG. «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Batallas aéreas de la II Guerra Mundial. Gran cantidad de 
aviones reales, un buen control y modo Online. 

^Precio especial!] 

«SONY « 19,95 € «1-12 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 




Emocionante shooter que se puede disfrutar solo u 
Online y que resulta muy divertido y espectacular. 


EDALOF HONOR: EUROPEAN ASSAULT 


«UGAMES « 63,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 
Un shooter con toques estratégicos en la II Guerra Mundial. 

Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 


MEDALOF HONOR: FRONT 


i 


i[¿j3||rrHrecfo especial! 

« U CAMES « 29,95 € « 1 JUGADOR « CASTELUNO « +18 AÑOS 

También ambientado en II Guerra Mundial, este shooter es fWTT^ 
trepidante, pero ha sido superado por European AssaulL. 


PROJECTSNOWBUND 


iPrecio especial! 
«EIDOS « 29,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza 
un shooter corto pero con un potente modo Online. 




cnmiBiaBeno 


TIMESPLITTERS: 


IPrecio especial! 
«UGAMES « 19,95 € « 1-16 JUGADORES «CASTELLANO « +18 AÑOS 
Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia 


■ San Andreas sigue inamovible en la primera posi- 
ción de vuestras listas. Se ve que os ha impresionado. 


GTA San Andrea»; I 




como por sus opciones Multijugador y Online, 

iPrecio especial!] 

«UBI SOFT « 29,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Un shooter con aire de cómic que sorprenden por su estéti 
ca y por su variado y divertido desarrollo. Muy original. 




«BANDAI « 64,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 
Más de 60 personajes del universo Bola de Dragón en 
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie. 



RACON BALLZ: BUOOKAM 



( iPrecTo especial!] 


«BANDAI « 29,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Una fiel recreación de la serie televisiva. Sólo Tenkaichi 
le supera, aunque es el doble de caro. 


KINC OF FIGHTERS^MAXIMUM IMPACT 


«IGNITION « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Adaptación a las 3D de este clásico de la lucha de SNK. E 
Presenta un buen número de luchadores, nuevos y viejos. | 


HonSoccerSi 

Prince of Persia 
Xas Dos Coronas @1 





«BANDAI « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Retrata con acierto la inolvidable serie de televisión, aun 
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores. 


f ¡Precio especial!] 


MORTAL KOMBAT: OECEPTION 


«MIDWAY « 39,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +18 AÑOS 
Salvajes y espectaculares combates con un sistema 
de control lleno de posibilidades. Uno de los mejores. 


SOULCALIBURI 



SOULCALIBURIt 


«NAMCO « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Combates con armas blancas que son un auténtico espec- 
táculo. El sistema de control es accesible y el juego largo. 


«NAMCO « 59,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 
Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 



«NAMCO « 19,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +13 AÑOS 

Un control efectivo, realista y lleno de posibilidades, aunque 
un poco t 'igente. Peor que Tekken 5. pero a un precio.... 


«NAMCO « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 
El rey de los arcades de lucha vuelve con su entrega más 
completa y su alucinante y complejo sistema de control. 

«THQ « 49,95 € « 1-6 JUGADORES «INGLÉS « +16 AÑOS 

El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en 
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular. 







































1' ur-STF-ifriOS ■ 
Im ,..ILU:5Ri' iOO B- 
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f%CCfON 


r ‘ METALSUJG4 



I IPrecío especial! 
»PLAYMORE » 29,95 € »l-2 JUGADORES » INGLÉS » *12 AÑOS 

Clásico arcade en 2D en el que además de disparar a todo 
lo que salga en pantalla podemos pilotar varios artefactos. 



■ Shadow of the Colossus 
nos ha atrapado con su 
originalidad y belleza. 


IDEA RÉjgPÍ^a*5 ^ 






iitrfrevíBtiiifi 


■ Kmgdom Hearts II 
nos ha cautivado. . 
aún en japonés 


jjfe tove Katamari 

Cali of Duty 2: 

I Red One 

: Las Dos Coronas 

dom Hearts 2 


itiléfrontll 


A 


(H); 




IONS:RETURNTOARMS 


»UBISOFT » 59,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +12 ANOS 

Un universo de fantasía para recorrer solos o con tres ami- 
gos más y combatiendo contra todo tipo de criaturas. 


CONELICT; aOB«.STORM 


»EIDOS » 59,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +16 ANOS 

Acción táctica al mando de cuatro soldados enfrentados 
a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control. 


OESTROYALLHUMANS! 

1 




OCOM H: U.S. NAVY SEALS 



«THQ « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 ANOS 

Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo ■ 
tipo de artilugios, ovni incluido. Humor negro y diversión. I 


M«rCRY3 


«CAPCOM « 63,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 ANOS 



Un derroche de acción y espectacularidad a los mandos de g 
un cazadenfKinios con mucho carisma. De lo mejor de PS2. g 


YWAROORSS 


«KOEI « 59,95 € «1-2 JUGADORES «INGLÉS « +12 AÑOS 

Combates multitudinarios en la China feudal. Acción I 
desbordante, algo de estrategia y buena ambientación. I 


im' ISBUt EL RETORNO DEL RjEY 


¡Precio especial! 
«EAGAMES « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Todo el encanto de "El Señor de los Anillos” en un juego 
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos. 


xmjk o/MMBOF im samurai 


«SONY « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 ANOS 

Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón n 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. 9 


flULivl HULK: ULTIMATE nSTRUOnON 


«VIVENDI « 44,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Todo el poder de Hulk en un juego de acción espectacular 
en el que todo es pegar y destruir. Di /ertido y largo. 


«UBI SOFT « 64,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 






Acción de la buena en primera y tercera persona. Poco va- 
riado y algo corto, pero con el encanto de King Kong. 


LEGQSnSlWARS 


«EIDOS « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Acción y aventura basada en los mejores momentos de 
Star Wars y construida con piezas de Legr Muy divertido. 



MORTAL KOMBAT; SHAOLIN MONKS 


«MIDWAY « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Acción, aventura y mucho gore. Pese a sus fallos técnicos 
es muy divertido, especialmente repartiendo leña a dobles. 


«MICROIDS « 49,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +16 ANOS 

Acción bélLa en la II Guerra Mundial, pero en este caso 
ei>rs un francotirador y el sigilo y la punUiía son la clave. 

¡ ¡Precio especial! 

«SONY « 19,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Lleva a tu comando a la victoria en el mejor juego de 
acción táctica de PS2, con un modo Online genial. 




SP(DERMAtr2 




¡Precio especial! 
«ACTIVISION « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Fiel recredción de la pefi que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad disfrutando de los poderes de Spider-Man. 


SXARIHIRS: BATTLEFRONT 


¡Precio especial! 

«LUCASARTS « 29,95 € «1-16 JUG. «USTELUNO « +12 AÑOS 

Podemos elegir a cualquier unidad de los ejércitos Star 
Wars para lanzarnos a trepidantes batallas, solos u Online. 




VWi}i¥WlAV.'AÍimt\í 

«LUUSARTS « 59,95 € «24 JUGADORES «USTELUNO « +12 AÑOS 

Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- Hpin 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 





¡Precio especial! 

«LUCASARTS « 29,95 € «1-2JUUDORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Beafem up ba..ido en la peli, en el que manejamos a Obi BCTÍÍ 
Wan y a Anakin, con su sables láser y sus poderes jedi. 

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 
un beafem up muy bien ambientado, duradero y variado. 


TOTAL OVERDOSE 


Mi^lX:»THOFNEO 


IPreclo especial !¡ 
«ATARI « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Acción a lo ‘ Matrix” en un juego en el que controlamos a 
Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con fallitos. 




CEN ARIOSfea untllt LBBBUBÓK 


«LUCASARTS « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 ANOS 

Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad 
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado. 



«EIDOS « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 

IntenSwS tiroteos con una buena ambientación a lo "Méjico M 
lindo", mucho humor y mucha personalidad. Divertido. 9 


TIMATE SPIOER-MAN 


«ACTIVISION « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 ANOS 

Muy fiel a los cómics, en esta aventura alternamos el con- 
trol de Spidey y Veneno. Encantará a los fans del héroe. 


«NAMCO «59,95€ «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +16 ^ÑOS 


ÜRBAN^EICN 

□ ' ^ 


X MENÍÍECENDS2 


Un beafem up de los de antes; machaca con tus puños a 
todo el que se te ponga por delante. Espectacular. 




«ACTIVISION « 59,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 
Rol de acción en el que manejamos a una gran variedad de 
mulantes en combates multitudinarios hasta pata 4 héroes. 




...PES 5 para PSP? 

® Manuel Mora Cuesta (e-mail) 


...SWBattIefrontlIPSP? 

(g) Guille Castillo 


Es un juego genial. 

El juego es divertidísimo, es increíble 
poder tener todas las ligas y seleccio- 
nes en la palma de tu mano y poder 
llevártelas a cualquier sitio. Todo se re- 
sume a echar partidos, y te puedes ha- 
cer una liga que te seguirá picando y 
picando hasta ganarla. Y no es fácil. O 


Perfecto para jugar al mejor fútbol en 
cualquier sitio. 


Como las películas 

A mí el SW Battiefront II me encan- 
ta. Consigue recrear muy bien todos los 
escenarios, personajes y batallas de la 
saga. Además, ha avanzado mucho res- 
pecto a la entrega anterior: la posibilidad 
de llevar jedis. batallas en el espacio, lle- 
va desafíos, nuevos vehículos... O 


BQC] El juego te gustará, pero si no te gusta la saga de 
Star Wars disfrutarás menos. 
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jPlayMan 


ía 



Es muy bueno, pero como te gusten 
las plataformas... 


mm 

...Ratchet Gladiator? 


ISI Daniel Alonso 

Acción a saco, pero 
¿y las plataformas? 

Aunque no haya puzzles, las plataformas 
sean escasas y no llevemos a Clank en la 
espalda, este Ratchet es buenísimo. Tie- 
ne un buen argumento y las risas están 
aseguradas. O 


































FnjRTRFORfftRS 




ASTERIXY0BEUXXXL2 


»ATARI » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un pijtaformas variado, divertido y con gran sentido del 
humor, aunque se queda bastante corto. 

»SONY » 19,95 € »1 JUGADOR »CA5TELLANO » +12 AÑOS 

Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases 
de conducción y todo con total libertad de movimiento. 






»THQ » 49,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +7 AÑOS 


Sencillo juego de acción que recrea muy bien los poderes 
de Frozono y Mr. increíble, pero que dura un suspiro. 


RATCHET&CUNK3 


J ¡Precio especial! 
«SONY « 19,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « *3 AÑOS 

Una espectacular mezcla de acción y saltos que atrapará a 
jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido. 


í| RATCHET: GLADIATOR 


«SONY « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos BPTT 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 


: RAYMAN3 






iPre cio especial! 
«UBISOFT « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un juego con mucho humor y magia que gracias a su gran 
control y variado desarrollo atrapará a toda la familia. 

¡Precio especial! 
«SONY « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Sty y su banda de ladrones deben usar sus habilidades 
para el sigilo recorriendo sorprendentes escenarios. 

¡Precio especial! 
«SONY « 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un 
espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 


SONiC HEROES 


iPrecio especian 
«SECA « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +3 AÑOS 
Podemos controlar a tres personajes y combinar sus habi- 


lidades en un desarrollo frenético, con un control algo duro. 



SPHINX Y LA MALDITA MOMIA 


«THQ « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Sorprendente y divertido, en este variado plataformas ^ - r i 
manejamos a dos personajes con distintas habilidades. - 1 • 1 


WALUCE & CROMITtiAmiiaMoti AS VtWWU S 


«KONAMI « 49,95 € «IJUGAOOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Plataformas, acción y sencillos puzzles en una adaptación 
de la película que encantará a los más pequeños. 


HfPUSH 


^iPTkío especial! 

«EIDOS « 19,95 € «IJUGAOORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Una comadreja lleva encadenada un conejo que usa para 
resolver puzzles. Entretenido y con un genial humor negro. 


UFIRIOS 





«SONY « 59,95 € «1-4 JUGADORES «USTEUANO « +3 AÑOS 

y Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrán demostrar 

su cultura musical usando los pulsadores incluidos. Etl*J 

nc-i 


CRISIS ZONE 


«NAMCO « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Un arcade de pistola con un frenético y divertido desarro- 
lio. Espectacular, largo y vibrante... si tienes pistola, claro. 





¡Precio especial!; 



«SONY « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Completa mesa de mezclas virtual que permite mezclar 
más de 50 temas. Para los quieran hacer pinitos como DJ, 


BrETOY:KII«TIC 


¡Precio especial! 
« SONY « 39,95 € « 1 JUGADOR « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Móntate un gimnasio en casa rnn EyeToy. Incluye distintos 
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 

^Precio especial! 

«SONY « 39,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 




50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 
Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 


KATAMARI 





«NAMCO « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTaUNO «+3AÑ0S 

Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario 


Rl KURIIfiX 



«EMPIRE « 19,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 
Mezcla de plataformas y puzzles donde dos jugadores 
deben cooperar para superar los retos. Muy divertido. 


0SSIMS2 


«EAGAMES « 63,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

El mejor simulador social vuelve a su orígenes. Crea tu pro- 
pió Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente. 



¿ ! LOS ORBZiSIMS EN U CIUDAD 


» 



IPrecio especial! 
«EAGAMES « 22,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Convierte a tu Sim en el personaje más famosos de la ciu- EV7E1 
dad. vistiendo a la última, trabajando, cumpliendo objetivos... 


SIMCSTAR POP ♦ 2 MICRÓFONOS 


«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADORES «USTELLANO « +8 AÑOS 

30 canciones españolas para el "karaoke" de PS2. Muy 
divertido y con canciones y vídeos originales. 



«NAMCO « 59,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

El mejor arcade de pistola de PS2. Ofrece un ritnx) frenéti- 
co y una exquisita calidad gráfica. Te encantará. 


RMS4:MAYHEM 


«CODEMASTERS « 44,95 € «1-4JUC. «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un ■KT" 
ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compañía, 


.. .Residen! Evil 4? 


(5) Sergio Arias (Alicante) 

La España profunda 



...TruéCrime: 



Imprescindible, pero ¿qué 
es eso de los aldeanos 
con boina a lo Paco 
Martínez Soria o el acento 
sudamericano? Creo que 
los de Capcom van justos 
de cultura general.O 


I Espectacular, trepidante, no aburre a pesar de esos lamentables 
j giros ambientales... 



@ Yassim 

¡Me lo paso en grande! 



Ya no hace falta Spi- 
der-Man, para salvar 
Nueva York porque lle- 
ga True Crime. Ser poli 
bueno y malo registrar 
a los civiles los malete- 
ros... es el mejor O 


m 


El mejor, pero los gráficos son mejorables y sólo está subtitulado. 
Uno de mis mejores juegos al lado de 6TA San Andreas, claro. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN MAND^ TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.e 


S É:><rros 
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Kinjjdom Hearts II 

f SQUARE- ENIX I ROL DE ACCiS n | 

En tres dias,” el 
genial juego de 
Square-Eníx ha 
vendido 1 millón 
de copias en 
Japón, lo que es 
mucho incluso 
aílí. Una de elías. 
ta nuestra Un 
juego genial. 

JÍarutoNarutimettHero3 ® 

IbañdaiTluchaI 

' MGS 3 Subsistence @ 

"pONAJ^^ENT^ADEra 

Fí^RfflBHsGotoku Si 



K^omotarpu Dentetsu 15 

Ihudsot^^e^^ 


r£E:uü 




* En su lanza- 
miento en USA 
está batiendo 
records, claro 
que en Japón 
vendió 3 itmHo- 
nes de juegos 
en una sema- 
na . , ¿Cuánto 


venderá aquí^ 

iResident Evil 4 

Tcapcok^^ 

, NCAFootball 06 ® 

* 4[ EA SPO RTS I DEPORTivU j | 

f7BSmackdpwnlvsRaw2006 ® 

Ttl^ DÉPQRTIVÓ ' 


I 


GuitarHero 


E!;liRq¡=i^ 

JNES Most Wanted 

^ EÁ GAMESi VEüDüDADT 
Igual que en 


!Ñí 


lili 
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BURN0ÜTLECEN05 


»EAGAMES »A9,95€ » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +7 ANOS 

Un divertido y salvaje arcade de carreras en el que además 
de ganar debemos hacer chocar a los rivales. Divertidísimo. 


«KONAMI » 49,95 € >) 1-4 JUGADORES «CASTELUNO )> ^12 AÑOS 


Un shooter de soberbio control y un divertido modo 
muitijugador, aunque jugando solo pierde. 


COLIN MCRAERAy^20(» 


«CODEMASTERS » 49,95 € »1-8JUG. «CASTELLANO « +3 ANOS 

cotorncoMiraiy Un gran simulador de rally con un excepcional control y 
buena calidad gráfica. Ideal para amantes de este deporte. 



DYNASTYWARRIORS 


«KOEI « 49,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELLANO « +12 AÑOS 

Peleas multitudinarias en la China feudal en las que debes 
■F acabar con hordas de enemigos. Divierte más con un amigo. 


EVERYBOOY'SCOLF 


«SONY « 49,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +3 ANOS 

Divertido y ai.. :ado juego de golf que pese a su simpático 
aspecto ofrece muchas opcione*-. Divierte y engancha. 



MIDNIGHT CLUB 3: DUB EOITIDN , 


«TAKE2 « 49,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +3 ANOS 

Un gran arcade de velocidad en el que cada carrera es 
emoción pura. / además tiene opciones de tuning. 




NBA UVE 06: 


«EA SPORTS « 49,95 € «1-2JUG. «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Ningún amante del basket se lo debería perder; tiene una 
jugabilidad total, gran calidad de imágenes y licencia NBA. 


NEED FOR SPEED: MOST WANTEO 


«UCAMES « 54,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Carreras ilegales y tuning en un divertido arcade que ade- 
más nos propone trepidantes persecuciones policiales. 

iNueva! Di 

fc - : JT 

«UBI SOFT « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

La mejor aventura de acción para PSP en estos momentos, 
fiel al P0P2de PS2, aunque con grandes fallos técnicos. 


PRIMT OF PERSIA REVEUTI0N5 


; PROEyoyWIONSOCCERS 



«KONAMI « 49,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un simulador de fútbol genial, con un estupendo control y 
muy bueno gráficos. Como en PS2. pero sin Liga Master. 


RIOCERACER 


«NAMCO « 49,95 € « 1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras, 
muchas competiciones y unos gráficos de infarto. 
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se ha puesto en 
el número 1 de 


í 


tos mas vendi- 
dos con amplia 
diferencia sobre 
sus rrvales. 


^r^¿^j£KONAMljDEP^^ 


J.ibe^C¡tyStories ® 

I ROCKSTAR 1 AVENTU RA 
Era de esperar. 

La genial aven- 
tura de Rockstar 


KinSlKong 

-s ^UBiso^^ra^ 


[Ni 


PO P Reve lations 

í u^^ftTaventura i 









«SONY « 49,95 € «1-8 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 

Una recreación de la F-1 con conducción asequible y todos 
los pilotos, equipos y circuitos de la pasada temporada. 

«TAKE2 « 54,95 € « 1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos muitijugador. 



SPIDER-MAN2 


«ACTIVISION « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 


Una aventura que divierte de principio a fin, aunque se 
hace corta. Eso sí. ser Spider-Man mola todo. 
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STAR WARS: BATTL£FJt0NT2 


«ACTIVISION « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO «+12 

Espectaculares batallas galácticas en las que podemos pilo- 9T7T 
tar naves y manejar a cualquier unidad de las películas. 



[ IPrecio espedalll 


GRiPSHIB^ 


«UBI SOFT « 26,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un juego de coches muy original que supone un desafío a 
nuestra habilidad gracias a sus variadas pruebas. 


HARRY POTTER Y R C ALI?DE FUEGO 



H 


«EAGAMES « 49,95 € «1-2 JUGAD0RE5 «CASTELLANO « +7 AÑOS 

Potter y sus amigos se enfrentan a una aventura cargada 
de acción y magia y con divertidos minijuegos. 






«EAGAMES « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +12 ANOS 

Toda la esencia de un simulador social, pero con un toque 
aventurero que nos invita a cumplir variados retos. 


^ T0CARACE0RIVER2 


« CODEMASTERS « 49,95 € « 1-2 JUG. « CASTELUNO « +3 AÑOS 



Simulador de velocidad variado, largo y espectacular, con 
coches reales y competiciones de todo tipo. 


90 



.TONY HAWK’S UNOERGROUNO 2 REMIX 


«ACTIVISION « 49,95 € «1-4 JUG. «CASTELUNO « +16 AÑOS 


Un genial juego de skate que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad haciendo acrobacias y cumpliendo retos. 


:9o 


UNTOLO LEGENOS: hiisrimndao di MenuM 


«ACTIVISION « 49,95 € «1-4 JUG. «CASTELUNO « +16 AÑOS 


Rol de acción entretenido y largo, que resulta especialmen- 
te divertido jugando con amigos. 




MEJOR DEL 
GENERO EN PSP. 

No hay otro más 
completo por 
puzzles, habilida- 
des de salto y ataque.,. 


® UN DESAFÍO PARA 
LA MENTE. Sus enormes 
escenarios plantean nume- 
rosos puzzles y desafíos que 
sólo los jugones experimen- 
tados podrán superar. 


a NIVELES Y PUZZLES 
EXCLUSIVOS. Aunque 
está basado en la segunda 
aventura de PS2, esta ver- 
sión incluye niveles y puzzles 
adicionales. ¿Te atreves? 




POP Revelations 




‘f-rt-ry 




LUMINES 


«UBI SOFT « 49,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +3 ANOS 

Un puzzle tipo Tetris en el que además de las formas im- 
porta el color y el sonidc. Te atrapará si te va el género. 


RERCURY 


«IGNITION « 49,95 € «1 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un original puzzle que nos propone guiar una bola de mer- 
curio por complejos laberintos. Para jugadores pacientes. 


VltmiA '»<NIS:1WORUJTOQR 


«SEGA « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 ANOS 

Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable 
y, sobre todo, muy divertido. Y jugando con amigos, mejor. 


X-MEN: LEGENOS 2 


«ACTIVISION « 59,95 € «1-4 JUG. «CASTEaANO « +12 AÑOS 


KTT«1 



Rol de acción protagonizado por los X-Men. Peleas I 

multitudinarias y mucha acción. Genial con amigos. | 
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Playstation E 
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C3’ ' ¿ 


50 Cent: Bulietproof 


Prince of Persia: 
Las Dos Coronas 


True Crime: 
New York City 


SaM 

rjiandí* 

i//BneFi¡[^» 

hsÁima^^i 


CTA: Liberty 
City Stories 


Prince of Persia: 
Revelations 


¡Ahorra , 

euros 


en cada uno de estos juegos 


¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 

■ EN LA TIENDA: con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España. 

Llama al 902 1718 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

I POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


CUPON DE PEDIDO 


I Oferta no acumulable a otras promociones de CAME-CentroMAlL. 
I Oferta válida hasta el 15 de febrero de 2006. 



Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número Piso Ciudad 

Provincia C. Postal Teléfono NIF. 

Fecha nacimiento Email 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PLAYMANÍA 

Código de barras 

O 50 Cent: Bulietproof 

59,95 € 

54,95 € 

1 

■lili II 

O P.of Persia: Las 2 Coronas 

59,95 € 

54,95 € 

1 

lili II lili 

O True Crime: New York City 

59,95 € 

54,95 € 

1 

Pili 1 III 

O CTA Liberty City Stories 

54,95 € 

49,95 € 

1 

II mili III 

O P.of Persia: Reveiations 

49,95 € 

44,95 € 

I: 

lili III 


GAME 



Forma de pago o Contra reembolso Urgente 

[España peninsular 4 €, Baleares 5 €] 








Pesar F ollador 


J*®daMjNL_ 

JLQ 

GüARQARRMW ^ 

-FjüoejMátí 


PÁGINA WEB 


I 

CÓMO CONVERTIRSE EN UN AUTÉNTICO CABALLERO DE LA ESPADA 

Soul Calibur 

Ya sabemos que no necesitas ayuda a la hora de repartir mamporros, pero a lo mejo/ no te viene 
mal saber cómo desbloquear todos los secretos de este genial arcade. Pues está<cle suerte... 




^qUlXéUBURlNAfc^rqcQMj 


LAS MISIONES DE ARENA DE ALMAS 


MISIÓN 1; 

Soul smash 

• Cómo desbloquear: 

Abierto desde el inicio 

• Consejo: 

Ejecuta golpes potentes que 
lancen a tu contrincante No 
intentes derrotarlo a base de 
espadazos 

MISIÓN 2: 

Coleccionista de moneda (D 

• Cómo desbloquear. 

Abierto desde el inicio 

• Consejo: 

Ejecuta golpes potentes que 
tiren al suelo a tu adversario 
para poder recoger las mone- 
das tranquilamente lUna vez 
que lo hayas derrotado sigue 
golpeándole, porque salen 
mas monedas' No desapro- 
veches la ocasión 


MISIÓN 3: 

Plataforma giratoria 

• Cómo desbloquear: 

Abierto desde el inicio. 

• Consejo: Espera a que gire 
el escenario y ataca con gol- 
pes que lancen a tu rival 

MISIÓN 4: 

Caza explosiva (D 

• Cómo desbloquear: 

Abierto desde el inicio 

• Consejo: Golpea v retroce- 
de rápidamente cubriéndote 

MISIÓN 5: 

Estatua danzante 

• Como desbloquear: Supera 
la misión Soul Smash en 
modo Arena de Almas 

• Consejo: Colócate por de- 
trás o entre sus piernas y gol- 
péale rápidamente 


MISIÓN 6: 

Ataque vaporoso 

• Cómo desbloquear: Supera 
la misión coleccionista de 
moneda en Arena de Almas 

• Consejo: Manten pulsado 
R2 continuamente y pulsa X 
para defenderte cuando te 
ataque tu adversario 

MISIÓN?: 

Rally de muerte súbita 

• Como desbloquear: Supera 
la misión plataforma giratoria 
en modo Arena de Almas 

• Consejo: Asesta nada más 
comenzar el golpe más rápi- 
do de tu personaje + ■) 

MISIÓN 8: 

Supervivencia (D 

• Cómo desbloquear; 
Cómpralo en la tienda 


• Consejo: Maneja al luchador 
que mejor controles e intenta 
que no te hieran demasiado 
Aléjate de los bordes 

MISIÓN 9: Marcador 

• Cómo desbloquear: 
Cómpralo en la tienda 

• Consejo: 

Golpea lo más rápido posible, 
no le lances fuera del ring y 
vigila tu barra salud 

MISIÓN 10: Trabajo duro 

• Cómo desbloquear: 
Cómpralo en la tienda 

• Consejo: 

Corre tras ellas y golpéalas 
con el ■ cuando se rían de ti 

MISIÓN 11; Amado 

• Cómo desbloquear 

Derrota a Amy en Relato de 
almas (Con Yoshimitsu esco- 


ge las primeras opciones en 
los dos primeros dividendos v 
detente cuando te observen 
tras derrotar a Verserker) 

• Consejo: 

Escoge al mejor personaje y 
demuestra tus habilidades 
con Id espada. 

MISIÓN 12; 

El último combate © 

• Cómo desbloquear: 

Derrota a Nigh Terror en 
el modo Relatos de almas 

• Consejo: 

Igual que en la misión ante- 
rior escoge al mejor persona- 
je y empléate a fondo 

NOTA: Para desbloquear las 
misiones en dificultad supe- 
rior (Normal y Difícil) previa- 
mente deberás superarlas en 
los niveles inferiores. 



a TIENDAS Y MODO 
ALMA DE ESPADAS 


o OLCADAN 


■ los luchadores 
ocultan secretos que 
ahora te vamos a 
ayudar a descubrir. 


A partir de este punto, hemos es- 
tructurado la guía en función de 
los personajes Pero no pienses 
que te vamos a decir cómo se eje- 
cutan los golpes (eso ya lo sabes), 
lo que te vamos a contar es 
[ cómo conseguir los extras y ob- 
\ jetos desbloqueables de cada 
^ uno de los luchadores. 


ALMAS DE ESPADAS 


En la aventura de cada per- 
sonaje te toparás con ins- 
, . tantes donde tendrás que 
[ decidir qué camino seguir 
para llegar hasta la espada 
Soul Edge Si coges el 
camino correcto y no 
[ pierdes ningún comba- 
te. al final del juego te 
enfrentaras contra 


Night Terror (no contra Abyss) En 
cada luchador tienes especificada 
la decisión correcta en cada caso. 


TIENDAS DE ARMAS 
Y ARMADURAS 


Para disponer en las tiendas de las 
armas de cada personaje, supera 
los retos que te indicamos. Para 
las armaduras deberás superar 
el modo "Crónicas de la espada”. 



TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• The Rerce 

Supera el escenario 4 del luchador en el 
modo Relatos de Almas o juega hasta ha- 
ber completado 575 combates 

• The Savage 

Supera el escenario 7 del luchador en el 
modo Relatos de Almas o juega hasta ha- 
ber completado 575 combates 

• The Hidden 

Compra las tres primeras armas del per- 
sonaje en la tienda y supera el modo Rela- 
to de Almas, o juega hasta haber comple- 
tado 1060 combates 


• The Tease 

Supera la misión Marcador del modo Are- 
na de Almas en dificultad difícil o juega 
hasta haber completado 1060 combates 

• The Ancient 

Desbloquea a Olcadan y estárá directa- 
mente disponible en la tienda 



ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1 : Ignóralo 

• Decisión 2: Detente 

• Decisión 3: Regresa al laberinto 

• Decisión 4 ; Persíguelo 

► Dec. 5: Aproxímate a la presencia 













Q MITSURUCI 


• Masamune 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 300 combates. 

• Damascus Sword 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates. 

• Soul Edge 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 

• Souvenir Cift 

Supera la misión Marca- 
dor del modo Arena de 
Almas en dificultad Nor- 
mal o juega hasta com- 
pletar mo combates. 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial. 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Ve a Persia en barco. 

• Decisión 2: Busca al caballero. 

• Decisión 3: Investiga al caballero. 

• Decisión 4: 

Persigue al hombre poderoso. 

• Decisión 5: 

Adéntrate en el laberinto. 

• Decisión 6: Sigue la presencia 


OSEONCMI-NA 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Hyup do 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 300 combates. 

• Haibert 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 

• Hraesverlgr 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almaso 
juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 

• Feather broom 

Supera la misión caza 
explosiva del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Difícil o juega 1110 
combates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 




ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: 

Sigue el camino de Yun-seong 

• Decisión 2; Sigue buscando 
a Yun-seong 

• Decisión 3: Investiga los rumores 

• Decisión 4: Detente 

• Decisión 5: Adéntrate 

• Dec. 6: Aproxímate a la presencia 


OTAKI 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Kagekírí 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 300 combates 

• Fumakugí 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 425 combates 

• Kris Naga 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y supera el 


modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 560 combates. 

• Tobacco Pipes 

Supera la misión Plata- 
forma giratoria del 
modo Arena de Almas 
en dificultad Normal o 
juega 1160 combates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial. 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1; Escoge la ruta 
por mar. 

• Decisión 2: Seguirlo sería 
desaconsejable. 

• Decisión 3; Sigue el camino 
del guerrero. 

• Decisión 4: Détente 

• Decisión 5: Persigue al hombre 


QMAXI 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


Chained Kozuka 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 300 combates 

• Raimei 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 

• Vajra 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas, 
o juega 560 combates 

• Termite Snack 

Supera la misión Rally 
de muerte súbita del 
modo Arena de Almas 
en dificultad Normal o 
juega 1110 combates 

• The Ancient 

Del rota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutoría! 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1; Sigue a Talim 

• Decisión 2: Busca a Astaroth. 

• Decisión 3: 

Pregunta por el hombre 

• Decisión 4; Détente 

• Decisión 5; Persigue a Astaroth 

• Decisión 6: Continua 

• Dec. 7: Aproxímate a la presencia 


QVOLDO 


QSOPHITIA 


tienda de armas y armaduras 


• Glam 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 325 combates 

• Faust 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 450 combates 

• Soul Calibur 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almaso 
juega hasta haber com- 
pletado 660 combates. 

• Galley Oar 

Supera la misión Soul 
Smash del modo Arena 
de Almas en dificultad 
Difícil o juega 1260 com- 
bates. 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS de ESPADAS 


• Decisión 1: 

Busca la Soul Edge 

• Decisión 2: Buscar restos de olor 

• Decisión 3: Sigue el débil rastro 

• Decisión 4: Detente 

• Decisión 5: Investiga la 
presencia 

• Decisión 6: Adéntrate 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Blue Crystal Rod 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 525 combates 

• Orichalcum 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 525 combates 

• Soul Calibur 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y supera el 


modo Relato de Almaso 
juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 

• Memento 

Supera la misión Estatua 
danzante del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Normal o juega has- 
ta haber completado 
1210 combates. 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 




ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Busca la información 
sobre la Soul Edge. 

• Decisión 2: Sigue buscando 
la Soul Edge 

• Dec. 3; Céntrate en el caballero 

• Dec. 4: Busca al guerrero 

• Dec. 5: Adéntrate 

• Dec. 6: Acércate a la presencia 


OSIECFRIED 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Masamune 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 300 combates 

• Damascus Sword 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 

• Sout Edge 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas, o 
juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 

• Souvenir Gift 

Supera la misión Marca- 
dor del modo Arena 
de Almas en dificultad 
Normal o juega 1110 
combates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


r 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: 

Busca poder. 

• Decisión 2: Busca el 
conocimiento de la Soul Edge 

• Decisión 3: 

Inténtalo. 

• Decisión 4: Aproxímate a la 
presencia 


O ROCK 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Ropalon 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates. 

• Juggernaut 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates. 

• Wayakin 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en Id tienda y supera el 
modo Relato de Almaso 
juega hasta haber com- 
pletado 660 combates 

• Iron Fists 

Supera la misión Ataque 
vaporoso del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Difícil o juega 1110 
combates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 




ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Busca a quien está 
tras la Soul Edge 

• Dec. 2; Sigue la búsqueda 

• Dec. 3: Céntrate en la Soul Edge. 

• Dec. 4: Detente. 

• Dec. 5; Sigue al guerrero. 

• Dec. 6: Adéntrate. 

• Dec. 7: Acércate a la presencia 
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Q RAPHAEL 


. . , • Holy Antier 

yj Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o o 
juega hasta haber com- 
pletado 375 combates 

• Estoc 

' Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 500 combates 

• Queen's Guard 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
j)letado 910 combates 

• Cañe 

Supera la misión Amado 
del modo Arena de Al- 
mas en dificultad Nor- 
mal o juega hasta com- 
pletar 1510 combates 

• The Andent 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial. 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: 

Investiga la piedra sagrada. 

• Decisión 2: Sigue al hombre. 

• Decisión 3: Investiga la fuerza. 

• Decisión 4 : Fetente. 

• Decisión 5: Digue al hombre. 

• Decisión 6: Sigue. 

• Dec. 7; Aproxímate a la presencia. 


QTALIM 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Side Harpe 

Supera el escenario 
número 4 del luchador 
en el modo Relatos de 
Almas o juega hasta 
haber conrpletado 375 
combates 

• Doufale 
Crescent Blade 

Supera el escenario nú- 
mero 7 del luchador 
en el modo Relatos 
de Almas o juega hasta 
haber completado 500 
combates 


• Soui Calíbur 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y además 
supera el modo Relato 
de Almas. 

También puedes lograr- 
las SI juegas hasta haber 
completado 910 comba- 
tes Que no es poco 

• The Andent 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 




- / . 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: 

Investiga al guerrero. 

• Decisión 2: Sigue a Zasalamel 

• Decisión 3: Investígale. 

• Decisión 4 : Busca al guerrero 

• Decisión 5; Adéntrate 

• Decisión 6: Aproxímate a la 
presencia 


Q CASSANDRA 


• Spine Blade 

Supera el escenario nú- 
mero 4 del luchador en 
el modo Relatos de Al- 
mas. Otra opción que 
también puedes probar 
es jugar hasta haber 
completado un total de 
375 combates 

• Dark Blade 

Supera el escenario nú- 
mero 7 del luchador en 
el modo Relatos de Al- 
mas Otra opcion que 
también puedes probar 


es jugar hasta haber 
completado un total 
de 500 combates 

• Valkyrie 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas, 
o juega 960 combates 

• The Andent 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial. 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Persigue a Sophitia 

• Decisión 2: Busca la Soul Edge 
► Decisión 3: 

Céntrate en el caballero 
» Decisión 4: Detente 

• Decisión 5: Sigue al hombre 

• Decisión 6: Sigue 

• Dec. 7: Aproxímate a la presencia 


QYUN-SEONG 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Chen Yíng 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 375 combates 

• Ramdoo 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 500 combates 

• Han Guang 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas, 
o juega hasta completar 
960 combates 

• Chtid's Sword 

Supera la misión caza 
explosiva del modo 
Arena de Almas en difi- 
cultad Nor mal o juega 
1560 combates 

• The Andent 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutoría! 


O SETSUKA 


ALMAS DE ESPADAS 


' Dec. 1: Investiga al caballero azul 
» Dec. 2: Sigue al hombre 

• Dec. 3: Reúne Información 

• Dec. 4 : Detente 

• Dec. 5 : Busca al hombre 

• Dec. 6: Persigue al hombre 

• Dec. 7: Adéntrate 

• Dec. 8: Aproxímate a la presencia 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Shíranamígasumi 

Supera el escenario nú- 
mero 4 del luchador 
en el modo Relatos de 
Almas o luega hasta 
haber completado 400 
combates 

• Ugetsu Shinuchi 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas 
Otra opcion que tam- 
bién puedes probar es 
jugar hasta haber com- 
pletado un total de 375 
combates 


• Broken 
Bamfaoo Sword 

Supera la misión super- 
vivencia del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Normal o juega 
hasta haber completado 
1610 combates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1 : Viaja por tierra 

• Decisión 2: Persíguelo 

• Decisión 3: investiga la 
Soul Edge 

• Decisión 4 : Detente 

• Decisión 5: Busca al guerrero 

• Decisión 6: Adéntrate 

• Dec. 7: Aproxímate a la presencia 


Q ZASALAMEL 


□ TIRA 


• Bator 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 400 combates 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Mrtyu 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 525 combates 

• Irkalta 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas c 
juega hasta haber com- 
pletado 1010 combates. 

• Beak 

Supera la misión ataque 
vaporoso del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Normal o juega 1610 
combates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1 : Elimina amenazas 
físicas 

• Decisión 2: Acelera la resurrec- 
ción de la espada. 

• Decisión 3: Ayuda a reunir almas 

• Decisión 4: Busca al hombre 

• Decisión 5; Adéntrate 

• Dec 6: Aproxímate a la presencia 


• Ixion 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 400 combates 

• Vimana 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 525 combates 

• Soul Edge 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 1060 combates 

• Cogwheei 

Supera la misión trabajo 
duro del modo Arena de 
Almas en dificultad Nor- 
mal o juega 1660 com- 
bates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Acelera la liberación 
de la Soul Edge. 

• Decisión 2: Sigue a Zasalamel 

• Decisión 3 : No te rindas 

• Decisión 4 : Detente 

• Decisión 5: Busca al hombre 

• Decisión 6: Sigue 

• Dec. 7: Aproxímate a la presencia 
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QIVY 


KILIK 


• Dream Blade 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 325 combates. 

• AIraune 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 450 combates. 

• Kaleidoscope 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 710 combates 

• Prototype Ivy Blade 

Supera la Coleccionista 
de monedas del modo 
Arena de Almas en difi- 
cultad difícil o juega 1310 
combates 

• The Ancient 

derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial. 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Investiga. 

• Decisión 2: Sigue investigando. 

• Decisión 3: Busca al caballero. 

• Decisión 4: Sigue el rumor. 

• Decisión 5: Adéntrate. 

• Decisión 6: 

Aproxímate a la presencia. 


• Amud 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 325 combates 

• Jingu Staff 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 450 combates 

• Soul Caiíbur 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almaso 
juega hasta haber com- 
pletado 710 combates. 

• Bambeo Staff 

Supera la misión Amado 
del modo Arena de Al- 
mas en dificultad Difícil 
o juega hasta completar 
1310 combates. 

• The Ancient 

derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Ve donde te enfrentas- 
te anteriormente con la Soul Edge. 

• Decisión 2: Sigue al Zasalamel 

• Decisión 3: Busca información 
de Nightmare. 

• Decisión 4: Detente 

• Decisión 5: Busca al guerrero 

• Decisión 6: Adéntrate 


QXIANCHUA 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Northern Star 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 350 combates 

t Kopis 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates 

• Soul Calibur 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas, 
o juega 760 combates. 

• Calligraphy Brush 

Supera la misión Plata- 
forma giratoria del 
modo Arena de Almas 
en dificultad Normal o 
juega 1360 combates. 

■ The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 








ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Seguir interrogando 

• Decisión 2: Sigue a Zasalamel. 

> Decisión 3; Busca al 
caballero azul. 

■ Decisión 4: Detente 

• Decisión 5: Visita al hombre 

• Decisión 6: Adéntrate 

► Decisión 7: Investiga la presencia 


Q LIZARDMAN 


• Lunatic 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 675 combates 

• Kora 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 675 combates 

• Soul Edge 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y supera el 


modo Relato de Almas, 
o juega hasta un total de 
760 combates 

• Boned Meat 

Supere la misión Rally 
de muerte súbita del 
modo Arena de Almas 
en dificultad Difícil o 
juega 1360 combates 

• The ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1; Dirígete hacia el sur 

• Decisión 2: Persigue a Zasalamel 

• Decisión 3: Sigue el rumor de la 
persona que busca al Soul Edge. 

• Decisión 4: Dótente 

• Decisión 5: Persigue al guerrero. 

• Decisión 6: Continua. 

• Dec. 7: Aproxímate a la presencia. 


OYOSHIMITSU 


Q NIGHTMARE 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Pakayun 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Aln ias o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 

• Kagekiyo 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 

■ Hihirokane 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda v supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 810 combates. 

• Sheperd'sCrook 

Supera la misión Super- 
vivencia del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Normal o juega 1410 
combates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Busca la Soul Edge 

• Decisión 2 : Busca la Soul Edge 

• Decisión 3: Busca al subordinado 

• Decisión 4: Investiga los 
rumores 

• Decisión 5: Adéntrate 

• Decisión 6; 

Dirígete hacia la presencia 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Soul Edge [Larvae) 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 350 combates 

• Soul Edge [Cocoon] 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates 

• Soul Edge 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 

■ Giant Squid 

Supera la misión el últi- 
mo combate del modo 
Arena de Almas en difi- 
cultad Difícil o juega 
1410 combates. 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


\r' 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: 

Sigue el alma poderosa 

• Decisión 2: Sigue en busca 
del alma poderosa. 

• Decisión 3: Aumenta tu poder 

• Decisión 4: mata al hombre 


OA5TAROTH 


□ CERVANTES 


• Great Maui 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 350 combates 

• Nanbanfu 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates 

• Soul Edge 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 850 combates 

• Soul Edge 

Supera la misión Soul 
Smash del modo Arena 
de Almas en dificultad 
Difícil o juega 1410 com- 
bates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1: Elimina a los que bus- 
can la Soul Edge. 

• Dec. 2: Deja marchar al Zasalamel. 

• Decisión 3: Caza almas. 

• Decisión 4: Detenerse. 

• Decisión 5: Busca al guerrero. 

• Decisión 6: Adéntrate 

• Dec. 7: Aproxímate a la presencia. 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


• Eriang's Blade 

Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 625 combates. 

• Phiegethon 

Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 625 combates. 

■ Soul Edge 

Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 860 combates 

• Imitation Sword 

Supera la misión el últi- 
mo combate del modo 
Arena de Almas en difi- 
cultad Normal o juega 
1460 combates 

• The Ancient 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


ALMAS DE ESPADAS 


• Decisión 1; Investiga la pista 

• Decisión 2: Sigue a Zasalamel 

• Decisión 3: Confia en la verdad 

• Decisión 4: Detente. 

• Decisión 5: Escoge la pelea. 

• Decisión 6: Adéntrate. 

• Decisión 7: 

Aproxímate a la presencia. 
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Q TIENDA DE OBJETOS 


Para tener disponibles los 
distintos objetos de las tien- 
das. supera los retos que te 
especificamos en las tablas 
Obtendrás las nuevas De- 
mostraciones de armas una 
vez que consigas el persona- 
je de la demostración 


OCUPACIONES 


• Ocupación: Sabio/a. 

Alcanza el nivel 30 con un 
Santo en Crónicas de la Es- 
pada o juega 410 combates 

• Ocupación: Asesino/a. 

Alcanza el nivel 30 con un 
Ninja en Crónicas de la Espa- 
da o luega 410 combates 

• Ocupación: 

Cabailero/a. 


• Abelia, Aurelia, Chester, 
Oemuth, Giradoth, Luna, 
Strife. derrótalos y supera 
el capítulo del modo Cróni- 
cas de la Espada donde te 
enfrentes con ellos ® 

• Astaroth, Cassandra, 
Cervantes, Ivy, Kilik, Li- 
zardman, Maxí, Mitsuru- 
qi, Nightmare, Olcadan, 
Rápale, Rock, Seoung mi- 


• Grupo 3. Supera la crónica 
4 Crónicas de la Espada o 
juega hasta un total de 300 
combates 

• Grupo 4. Supera la crónica 
6 de Crónicas de la Espada o 
juega 400 combates 

• Grupo 5. Supera la crónica 
8 de Crónicas de la Espada o 
juega 400 combates © 


• Publicidad 02. Gana una 
liga en Competición Mundial 
o juega 1500 combates 

• Publicidad 03. Gana 3 
tor neos seguidos en el modo 
Competición Mundial o 
juega 1500 combate. 


• Custom Character +1. 

Supera el capítulo 13 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega 425 combates. 

• Custom Character +1. 

Supera el capítulo 16 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega 500 combates. 

• Custom Character -*'1. 

Supera el capitulo 19 elimi- 














SUSCRÍBETE A 


Y LLEVATE ESTE 
ORGANIZADOR 
4 EN I PARA PS2 


Consigue 12 números de tu revista faverita 
+ 12 supiementos + 12 miniguías por 32,30€ 

(10% de descuento) y este organizador de regaie. 


*No válido para la nueva PlayStation2 (modelo pequeño) 


ORGANIZAEX>R 4 EN I: 

• Mando DVD con receptor (incluido) 

• MuKitap para 4 mandos y 4 tarjetas 

• Soporte vertical 

• Archivador de juegos y tarjetas de memoria 


iiOFERTA UMITADA A US 1.000 PRIMERAS NUEVñS ALTAS!! 


B Llama ahora por TELÉFONO 

902 540 777 

De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8;30h. a 16:00h. 


B Envía CUPÓN por correo 

HOBBY PRESS -Apdo.34FD 
20080 San Sebastián 
(Guipúzcoa) 


B Envía cupón por FAX 902 540 111 
B E-MAIL suscripcion@axelspringer.es 
B INTERNET 

www.suscripciones-play2mania.com 


Y s\ te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelsprínger.es/atrasados 


PARA SUSCRIBIRTE; 


□ Sí, deseo suscribirme a Play2manía por 12 números por sólo 32,30 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un organizador para Playstation 2. 




FORMA DE PAGO 


(Elige una de las 2 opciones) 


Nombre y Apellidos del Titular 

□ DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 


Cuenta Corriente | | | | | 

ENTOAD 


1- i I I I 


I i I I I 


-L I I I I 



□ TARJETA DE CRÉDITO: 

OVISA OMASTER CARD 04B OEUROCARD 06000 

Nombre Apellidos 


NÚMERO 

L— 1— i I I l_L 

Fecha de Nacimiento 


CADUCIDAD 



Teléfono 


Postal (imprescindible) 

E-Mail: 

• Por razones de operativídad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones 

• De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te Informamos que tus datos 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu 
suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 


. Localidad Provincia . 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 











Q HABILIDADES Y DONES 


■ Conviértete en 
Neo y recorre con él 
las profundidades 
del universo Matríx. 


A lo largo de más de 30 nive- 
les tendrás la oportunidad de 
revisitar los más importantes 
eventos de la trilogía En 
ellos. Neo irá evolucionando 
hasta convertirse en El 
Elegido a base de ganar 
habilidades Muchas las 
adquirirás directamente, sin 
tener que hacer nada 
especial Otras, en cambio, 
se te ofrecerán para ser 
, adquiridas entre niveles poco 
a poco Podrás hacerte con 
•. todas ellas, pues lo normal es 
.' que se ofrezca una cada vez 
Entre estas habilidades 
"comprables’’ están los 
^ Principios Atman, que una 
vea Adquiridos, solo sirven 
para el siguiente nivel, 
_|8nitndo que ser comprados 
^ Wda vez que los quieras 
' líotver a usar Debido a que 
fitan “codificados" y su 
fwmbre da pocas pistas de lo 


que te permiten hacer, te 
hemos preparado una lista 
para que sepas a qué 
atenerte Están en orden, si 
empezamos a contar desde 
las supuestas 12 de un relo) y 
vamos haoa la derecha 

• Resurrección: te permitirá 
“resucitar ■* una vez durante 
el nivel si se agotase la barra 
de salud Siempre útil, sobre 
todo en los niveles mas 
largos y difíciles 

• Antibalas: las balas 
dejaran de ser una 
preocupación, porque las 
repelerás Ya supondrás que 
es especialmente útil en esos 
niveles donde las 
ametralladoras son las 
protagonistas ® 

• Cuchara: no sirve para 
nada más que desbloquear el 


nivel “Archivos de Sion”, 
Quedará a tu disposición 
en cuanto compres este 
principio y lo uses 

• Jackpot: incrementa 
notablemente la barra de 
salud, resistencia a los 
golpes, fuerza de los 


ataques, etc durante un 
breve espacio de tiempo 

• Curar a todos: hace 
que tus acompañantes 
más cercanos reciban 
cura inmediata, así como 
llenar su barra de Foco 
hasta los topes 


PlayStatlon.2 


Desarrollador 

SHINY 

Editor 

ATARI 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

PRECIO 
59,99 € 

TEXTOS 

CASTELLANO 

VOCES 

CASTELLANO 

JUGADORES 

r 

MODO ONLINE 

NO 

GUARDAR PARTIDAS 

FINAL DÉ FASE 

PÁGINA WE 

THEMAll 


DESCUBRE LOS SECRETOS DEL UNIVERSO MATRIX 

Matrix: 

PathofNeo 

Si has visto las pelis ya sabes que Matrix está rodeada de misterios... Igual que el juego. Además de pelear, 
disparar y hasta volar, este Path ofA/eo oculta numerosos secretos... que ahora te ayudamos a desvelar. 


Q CONSEJOS PARA EL ELEGIDO 


• Durante las peleas es 

fundamental que no te 
rodeen, procura tener 
siempre la espalda 
despejada, usando los 
^distintos “esquives' 

ores 

5 son las 
as de fuego 
tl> 3 lds que no 


esquives o detengas te haran 
una enorme cantidad de 
daño Busca siempre el 
cuerpo a cuerpo ® 

• Los policías normales 

no son problema, pero los 
Agentes y otros pesos 
pesados requerirán de ti 
los mejores combos 
Aprendá^ usarlos 


• Elige las habilidades 

que adquieres con cabeza 
Son especialmente útiles las 
que atacan a grupos o 
desarman a tus enemigos. 

• Los principios de Atman 
pueden salvarte el cuello en 
más de una ocasión Aprende 
cuáles son sus cualidades y 
elige bien 


• Siempre que te den la 

oportunidad, no dudes en 
hacerte con cualquier arma 
blanca Las espadas y palos 
son letales en manos de Neo 

• El uso del Foco se hace 
cada vez más importante 
según avanza la aventura 
Úsalo con cuidado y no lo 
derroches frente a enemigos 


débiles Intenta guardarlo 
para cuando realmente te 
haga falta 

• Cuando tengas que 

proteger a algún personaje 
no pierdas de vista su barra 
de salud Si lo atacan, usa 
algún arma de fuego contra 
el agresor para atraer su 
atención® 


rriTUSPEORES ENEMIGOS j 


LABORES DE PROTECCI 


OJO CON LOS AGENTES 






o EXTRAS DEL MODO HISTORIA 



Nivel 03 

Se Dirige a la Calle. 


• Por completar el nivel sin ser cap- 
turado, desbloquearas Visuallzador 
multimedia Conceptos de nivel. 


Nivel 04 

Entrenamiento Kunq-fu 


• En la habitación donde practican 
con maderas algunos de tus enemi- 
gos, elimínalos en silencio y apare- 
cera un maletín con el extra Cómo 
se hizo: Ver Combos con estaca 


Nivel 05 

Entrenamiento con espada 


• Tras el primer enfrentamiento, 
obtendrás combo x4 

• Detrás de la catarata hay una va- 
sija y dentro un maletín que repre- 
senta el extra Como se hízo-j 
Combos de espada. 


Nivel 08 

Entrenamiento con arma 


• Casi al final del nivel, en un largo 
pasillo con cristaleras a la derecha, 
veras a un enemigo oculto en un 
hueco oscuro Dentro está el alijo 
del Operador y desbloquearás el 
Combo El Rompedor de Códigos 


Nivel 09 

Entrenamiento en Dojo 


• Completa el nivel (ganando 
a Morfeo en la carrera) y abrirás 

Visuallzador Multimedia Concep- 
tos de personaje, parte 1 


Nivel 11 

Asaltando la cloaca 


• En la penúltima estancia del nivel 
(mira tus objetivos), deberás llegar 
hasta la plataforma más alta usan- 
do las que hay en la pared 
Desbloquearás el Combo Patadas 
Rápidas 


Nivel 14 

Rescate en helicóptero 


• Derriba ai helicóptero enemigo y 
abrirás Visuallzador Multimedia. 
Cementerio de diseños 


Nivel 17 

La perSeCUCioni "¡Necesito una salida!”. 


• Nada mas empezar, cuando te 
metes en el mercado, coge el male- 
tín que hay en la esquina del fondo 
a la izquierda Obtendrás el Combo 
Patadas Ametralladora 


Nivel 19 

Rescata a la pastilla roía 


)9-1: El guardia de Seguridad. 

• Derrota al segundo grupo de 
Swats que te encuentras antes de 
que acaben los 30 segundos y abri- 
rás Combo HIperataque definitivo 

19-4 La Llave 

• Sí superas la última parte sin usar 
armas desbloquearás Cómo se 
hizo...: Secuencia de guión 1 


Nivel 21 

Rescata a los capitanes 


71*1 Morfeo y Trlnity 
• Busca en una de las terrazas de la 
parte izquierda de la calle principal 
el lanzagranadas y, a su lado, un 
maletín Desbloquearas Visuallza- 
dor Multimedia: Estudios de nivel. 


Nivel 22 

La disculpa de Seraoh 


Si rompes las diez columnas de 
madera del último escenario, un 
maletín caerá al suelo y conseguirás 

Combo El Principio del Fin. 


Nivel 23 
La gran pelea 


• Si derrotas a 30 Smiths. raerá un 
maletín en mitad de la pista Cógelo 
para abrir el Combo El Elegido 


Nivel 24 
El francés 


• En la bifurcación que hay en el 
corredor de las celdas. g¡ra a la de- 
recha (el camino principal es a la iz- 
quierda) y al fondo encontrarás un 
maletín para desbloquear Cómo se 
hizo...: Secuencia de guión 1 


Nivel 25 

Dimensiones distorsionadas. 


• Desde el momento en el que em- 
piezas, salta a la plataforma grande 
de enfrente y sube por le pared de 
la izquierda Desde el borde, salta 
hasta el "edificio” de enfrente, el de 
tos arcos de piedra, pegado al lado 
izquierdo Sube a la cornisa de ese 
mismo lado y usa el Foco para ca- 
minar en vertical por la pared de 
cuadntos hasta un hueco que h,-íy 
ma.s arriba, donde hallarás el male- 
tín con el extra Cómo se hizo: com- 
bos mano a mano Después de ha- 
certe con él, tírate al vacío 

• Inmediatamente después de cru- 
zar la primera de las puertas, sube 
a la zona superior de ia plataforma 
que hay enfrente a través de las es- 
caleras curvas del lado derecho 
Nada mas terminar de subir las es- 
caleras. dale media vuelta y verás a 
lo lejos y en lo alto una plataforma 
con paredes (y un ítem de Foco) 
Salta hasta el usando el Foco y bus- 
ca entonces, desde ahí y a tu dere- 
cha, una pared enorme gris con una 
estrecha cornisa. En ella puedes ver 
el segundo maletín con el extra 
Cómo se hizo: secuencia de guión 
3. Tras cogerle, tírate al vacio 

• Al salir de la tercera puerta, cami- 
na de frente y déjate caer en la cor- 
nisa gris que hay más abajo y, des- 
de ahí, a unos arcos de piedra en 
horizontal Debes caer sobre el que 
esta a la derecha dei todo, pues el 
maletín quedara entonces justo de- 
bajo de ti y de una pasarela oblicua 
de piedra Cae sobre esta ultima y 



de ahí. en vertical, hasta el dichoso 
Extra Cómo se hizo; secuencia de 
guión 4 Luego dejate caer al vacío 

• También después de la tercera 
puerta, pégate al borde de la plata- 
forma en la que estas, desde el lado 
izquierdo Debes realizar un salto 
doble con Foco hasta la edificación 
“más iluminada' que hay más a la 
izquierda y a lo lejos (donde está el 
ítem de Foco) Desde ahí, dejate 
caer a la pasarela que hay justo de- 
bajo y sigue en esa misma direc- 
ción. saltando de nuevo (usando 
Foco) hasta la zona marrón que tie- 
ne el pebetero de fuego en vertical 
Sube por la pared usando e! Foco y 
luego camina hacia la izquierda 
Doblando la esquina a la derecha, 
más abajo hallaras el ultimo maletín 
con el extra Cómo se hizo: secuen- 
cia de guión 5 


Nivel 26 

De Abajo a Arriba 


• En la sala de las 12 columnas, 
pasa cerca de todas ellas al princi- 
pio para hacer que salgar, todos tus 
enemigo Derrótalos y un maletín 
caerá en mitad de la sala paia des- 
bloquear Visuallzador Multimedia: 
Renderizados parte 1 


Nivel 29 

Ministerio de Smiths 


• Destruye la estatua del lado dere- 
cho de !a segunda planta y dentro 
encontrarás un maletín con el extra 
Visuallzador Multimedia; Renderi- 
zados parte 2 


Nivel 30 

Tomando la planta 


• SI cuando se abra la puerta consi- 
gues abatir a 3 oleadas de enemi- 
gos, caerá un maletín en el suelo Si 
lo coges habrás desbloqueado el 
Visuallzador Multimedia: Concep- 
tos de Personaje parte 2 



L NIVEL 21-1 


Nivel 32 
Batalla aérea 


En la segunda parte de lucha en 
el aire, intenta 'colar” a Smith den- 
tro del edificio blanco que pone 
Kira Rowan Corp Aterrizarás en su 
interior y podrás coger el maietin 
que desbloquea la película Tomas 
falsas de cinemáticas del juego. 


EXTRAS 

Generales 


Aunque encontrarás la mayoría de 
los extras a lo largo de la aventura, 
hay unos cuantos que tienes que 
desbloquear de distinta forma Jus- 
to como te contamos ahora 

• Modo dificultad Maestro: derrota a 
todos los humanos en el nivel ''¿Al- 
guna vez has tenido un sueño. Neo"? 

• Modo dificultad □ Elegkio; derrota 
al Agente en el nivel "¿Alguna 
vez has tenido un sueñe, Neo^' 

• Todas las armas y muni- 
ción infinita: acaba el juego 
en dificultad Normal. 

• Modo Dio»; acaba el juego 
en dificultad El Elegido 

• Salud Infliuta; acaba el 
juego en Difícil 

• Rompedor de 
Códigos: com- 
pleta todos los 
niveles de en- 
trenamiento. 

• Salud vampi- 
rtca y armas 
érromplbles. 

Completa el 
juego en difi- 
cultad Fácil 

• Los Archi- 
vos de Sion; 
compra el 
principio At- 
man ‘'Cucha- 
ra'' y supera 
el nivel que 
vayas a ju- 
gar a conti- 
nuación 
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PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


IVA INCLUIDO 


I V» no admílid«t en etie pro««K>¿n 
el tsiadc d* jMtos en tu tienda Jump j 




PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


lMINCU<ltiO 


nct juMB» (MKdn ser «o atenidos en ttla prtnoodn 
CoosBlta d ntUdo d» «i tu l«nd» Job» ^ 


t fütita su BO admílrdos en (ttn promobui 
I «Iftntj* de iuetoiw tu tienda Jump 


¿QUE JUEGQ 
ESTAS BUSCflnOO? 
nOSQTROS LO 
TEnEUlOS 


jux^ Game 
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PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS I 

DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 1 

29 

I,98€ 

iVAteJtutn 1 

1 AIsihc«mi|« pueden m no admil«te enwti pwModn 1 
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PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / OS 

1 Q> 98 € 
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PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / OS 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


IVA INCLUIDO 


Algunos juegos pu^en ser no admilidos en esta promoción 
^ Consulta él listado de juegos en tu tienda Jump ^ 


Algunos juegas pueden ser no admitidos en esta promoción 
. Consulta el listado de juegos en tu tienda Jumo 


Consulta el listado de juegos en tu tienda Jump 
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PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / OS 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


I Atiunoi Kiceeí puMen sa m itaiiUM « nía piooiociín , 

ConiiJu«llfttedoilepH<úiCTtutiM<aruiiip J 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


IVA INCLUIDO 


í piwJeo 1 »* M adn^Iioas m «la pfonuttín 
i5l lisiado tu lia«laJu)np J 


isonos [UC201 I 
^Consonas 


MililiMillili-mHhliMlihljiUaiiBBai 






consoLfl PS 2 + n 2005 


consoLfl PS 2 + GRnn Tuismo 4 


Enfréntate al 
desafío de tas 
carreras de alta 
uetocidad en (as 
pistas más 
exigentes y 
apasionantes del 


COnSOLfl PS2 + BÜZZ + BUZZER 


Para uer quien es el 
que mejor canta 
entre colegas y 
familiares, nada 
mejor que el ÍDodo 
Duelo o el diodo 
Pasa el (Hiero... 


consoLfl 

PS2 + 
JUEGO 













IVA INCLUW 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
: PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


wmmmmmm 


IOS juegos pueden s<r no admitiifos en esta promocíOn 
Consulta el hstado de juespis en tu tienda iump _j 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


PRECIO Al ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 1 PSP / PC GAMES / GBA / 05 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 ! PSP / PC GAMES / GBA / 0$ 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / OS 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


TOS megos pueden ser no admitidos en esta piomocióa 
Consulta el listado tie luegos en tu tienda Jump _j 






PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


peoiDOS on-iine 


AcTIVisioM 


Playstation 

_ — — r.. ..tTÑrrLAJ^Íc 


,v ,6 INCIDI 


flprouechando el 10 aniuersarío del 
conocido personaje, sale al mercado una 
serie limitada con tres juegos. Rayman 
m, Rayman Reuolution y Rayman 3 


r 44’^- 1 

1 PREC 

1 DE PS2 

u 

;I0 AL ENTRES 
/PSP/PCGA 

19; 

AR 2 JUEGOS ■ 

iMES/CBA/DS ■ 

98c 1 
























^^PRECIO Al ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / OS 


IMIHCUWO 


lYAINC'JJW 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


PRECIO Al ENTRECAR 2 HUECOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


DE PS2/PSP/PCCAMI 


Ml'vCtUIDO 


IVAIWJB».» 


^PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / OS 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / G8A / OS 


PRECIO Al ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES ! CBA / OS 


PRECIO Al EJETREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / EBA / OS 


.PRECIO Al ENTREGAR 2 JUEGOS 
OE PS2 / PSP / PC GAMES / CBA / OS 


iWUROO 


X80XYPS2-!VAlNCI.'A» 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


^ PRECIO Al ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


PRECIO AL ENTREGAR 2 JUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC GAMES / GBA / DS 


MAVICl'lCi) 


p*a cf lisia<ifl tfg cfl t» i>cnda Jtmtp 


Playstation 2 




P\aYSlüUon 


[M 


PRECIO AL ENTI 
0EPS2/PSP/PC 

Ij 

lECAR 2 JUEGOS 
GAMES /GBA /OS 
























TRAEROS TUS JUEGOS V mmñs CRAnoES 

Descuenros en ms mejORes ROUEDRDES 











¡TEnEmOS123TIEnDflSñL 
flicnncE DE TU mñno! 


Avenda Pd)te »|lesias.2 
Gregorio Marañen, 43 
Carretera de Málaga, 260 
Anda.ll 

/Wetóda Andalucía, 92 
Reaol 

Alameda del Río,2 
Av. 0KCubrímiiit9S.24 
Sev«a.l5( Plaza »Ma ) 
Porvira,39 ( 2 plantas ) 
Avenida del E|ércte.2 
Piara de Espa«a,3 
Mnída Gran Capitár,39 
Atenida Barcelona, 15 
Jaime, 

Camino de Ronda.l2S 
Alhamar.23 
Nueva.37 
Marina,29 

Alcalde Federico Mokia,48 
Real,24 

Avenida de Andalucía,65 
ÑMIán de Priego, 19 
Pavee de la Esiac«in,57 
Isaac Peral.3^ 

Hilera.7 

Aw, NabeuU4 (Ed. Puq^üestí 
Av. Cvdes San Isidro. 47-ba 
Cervaeies.12 
Virgen de Lujén 5 
Luis Montoto,85 
Cano»go.82 


9^274014 
950 22 80 68 
950 5707 10 
956220603 
^26 1902 
956 88 % 54 
956 40 65 61 
956405223 
9566647 21 
956 168380 
%6 85 58 85 

956 704844 

957 48 76IC 

957 433225 
%7 51 1? 09 
%8 20»54 
95825 8602 

958 608723 
959283984 

959 2265 53 
9593847 69 
953 22 02 74 
9532387 55 

953 2584 96 

952867548 
9524695 26 
952 50 76 28 
» 28 00 17 

954 57 90 40 
954 72 02 38 


11130 CHICLANA 
1113Ú CHICUNA 
1201 AlGECIRAS 
11403 JEREZ 

5W EL PIO. de STA. MARIA 
11630 ARCOS de la FRONTERA 
14001 COROOBA 
14010 CORDOBA 
149» LUCENA 
18003 GRANABA 
18005 GRANABA 
18600 MOTRIL 
ilOOl HUELVA 
2im HUELVA 
21440 LEPE 
23005 JAEN 
23003 JAEN 
23007 JAEN 
23700 LINARES 
29007 MA^LAGA 
29600 MARSELLA 

41011 SEVILLA 
41018 SEVILLA 
41700 DOS HERMANAS 


Asturias. 18 


39010 SANTANDER 
39002 SANTANDER 


Floranes.47 
Calderón de la Bena.5 


mK 360 coResvsTem 


Plaza Santa Aea.2 920 25 69 19 

Plaza Virgen M Manzano, 19 947 24 0 ^2 

Lucas deluy.S 987 24 53 56 

Fray Luis de león. 20 987 20 85 2 1 

Ronda Sancti Sf.ritus.16 923 2606 56 

Plaza di Somorrostro,13 921 42 92 08 

San e¿nrto.24 nq Caruj S«é»i 975 22 94 77 

San^rce.2 983 37 54 89 

teera Re«lelw .tntrada c/Peru) 983 30 19 95 
Paseo Ciudad de lá Habana 9 983 33 80 69 

Alda. Principe de Astenas.13 980 67 05 15 


24400 POHFERRAOA 
34001 PALENCIA 
37001 SALAMANCA 
40005 SEGOVIA 
42001 SORIA 

47003 VAILADOLID 

47004 VALLAOOLID 
47014 VALLAOOLID 
49015 ZAMORA 


01004 VITORIA , 
20011 SAN SEBASTIAN 


Jesús Guridi.4 (Plaza Aba-Jos) 
Fiape fO 


Plaza de Lugo, 13 
San Pedro di Menmzo 19 
Avenida de la Cer«.ña 5J 
Progreso.47 
i£a¿^jkastegui.5-7 


Antonite GálvCRl 
yirgM da la Ei^nza.5 
Paseo Alfonso XIIÜ7 


ms LOGRORO 


Se la Victoria.8 


( CABLE COIWP.HD ñu 


BDflPTHDOR infllfimBRICO ) 


( TARJETA PREPflGO UVE 


Precios válidos def 1 5/IÜ/Í006 al 1 5/02/2006 / 

' Mita en l*ida las Mctones para ti dncu««to del 2% la tarnta m Fif ,jfec;an JUMP 

Las Jetíias de lanz>«nnto áe sitware dependr m Jprf^bn-antes g 

TA|®A FIOELIZACIÓN JUMP 

.Seref^m^MP aporta muchas ventajas. Acer ale a tmím^MP ^ > 

¡rellaná-tas datos y solicita tu tarjeta Cof^0^ot^s comprar y . 7 
acmular pwitós'.PvKAiicamefife tpimsun &dracto en casa con "i. 


3 meses 


12 meses 


IVA INCLUIDO 


PRECIO AL ENTREGAR 2 iUEGOS 
DE PS2 / PSP / PC CAMES / G6A / OS 


'MOAíTH 

|KÜÜí(Aí;SI 

MAnaüer 
















[aventura de acción 




Onimusha: Dawn of Dreams 


NACE UNA NUEVA ALIANZA DE HÉROES CONTRA LOS DEMONIOS DEL AVERNO 


E l samurai Samanosuke y sus aliados 
acabaron con los demonios del clan 
Genma y salvaron el Japón feudal en 
Onimusha 3, poniendo punto final a la 
famosa trilogía de aventuras de acción. 
Pero ahora Capcom ha decidido que la 
saga debe continuar con una nueva his- 
toria, nuevos personajes y un desarrollo 
marcado por una novedad importante: 
jugaremos acompañados por un perso- 
naje controlado por la CPU. 

El argumento nos contará como Hide- 
yoshi, heredero del malvado Nobu- 
naga, vuelve a lanzar a los Genma 

sobre Japón 15 años des- 
V pués. Pero un nuevo hé- 

^ roe, dotado con el po- 

^ der de absorber las 

1 almas de sus enemigos 

' va a hacerle frente: el joven 

samurái Soki. Él será el pro- 
tagonista de una aventura en la 
que exploraremos bellos escenarios, 
resolveremos puzzles y, sobre todo, 
combatiremos con armas blancas a los 
más terribles demonios. Y por supues- 
to, tampoco faltarán las más potentes 
magias y ataques especiales gracias al 


poder que nos otorgaran las almas ab- 
sorbidas. La gran novedad será que no 
lucharemos solos, ya que en nuestro ca- 
mino encontraremos a cuatro guerreros 
que nos acompañarán controlados por 
la CPU en diferentes momentos: la jo- 
ven ninja Jubei, el monje TenkaC la^ef- 
perta en armas de fuego Ohatsu y Ro- 
berto, un magnífico luchador cuerpo 
a cuerpo de padre español. Nosotros 
intercambiaremos el control entre Soki 
y el personaje que nos acompañe en 
cada ocasión, y daremos sencillas órde- 
nes con la cruceta al otro (que nos siga, 
que se recupere vida...). Además de su 
propio estilo de combate, cada héroe 
tendrá habilidades únicas (como la ca- 
pacidad de Jubei para colarse por pe- 
queños agujeros), imprescindibles para 
alcanzar ciertas zonas. Un apartado téc- 
nico digno de una superproducción cul- 
minará un juego que “Insuflará” una 
nueva alma a un saga ya clásica. O 


i»RIHERA IHPE^l 


.EXCELENTE 


Vuelven la ambientación y la mezcla de 
acción y aventura propias de la saga, con I 
novedades jugables muy prometedoras. 


O SE PARECE A. 


Otra aventura de acción en el 
Japón de los samurais, pero sin 
componente sobrenatural. 


Coincide en la ambientación ni- 
pona, el preciosismo gráfico y 
las enormes dosis de acción. 


I Los demonios se- 
rán más temibles y 
algunos de un tama- 
ño impresionante. 


Maníaf- f 















En Onimushá Dáwn of Dredrns, las almas 
rojas de los enemigos caídos nos servi- 
rán para mejorar las habilidades de los 
héroes y el poder de sus armas Un inte- 
resante toque •‘rolero’*. ya que potenciar 
a un personaje en lugar de otro será de- 
cantarse por una forma de combatir. 

: 


■ Los combates con armas blancas, el uso de poderosísimas magias, 
la exploración de los escenarios y los puzzles marcarán el desarrollo.* 


■ Soki el samurái es el 
prota, pero casi siempre 
le acompañará otro hé- 
roe y podremos alternar 
el control entre ambos. 


■ Cinco personajes retarán al mal. Un samurái, una ninja, un monje, un 
luchador cuerpo a cuerpo y una experta en armas de fuego. 


k 4C 41a 
'^004/0 IQ 





^ ■■ 3 

Acumularemos almas rojas acabando con 
los demonios que nos saldrán ai paso 



la hora de repartir las mejoras habrá 
que elegir entre que personajes y armas 






Los demoiiios^Genma volverán a amenazar Japón, 
y esta vez serán tan poderosos que cinco jóvenes 
guerreros tendrán que unirse para derrotarlos. 


■ Los se ejecutarán con facilidad, serán muy 
variados y Cada héroe tendrá sus combos y magias. 


w 
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■ Olvidad (a cámara 
prefijada. Por primera 
vez en la saga la mo- 
veremos libremente. 
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24: El Juego 


LA CUENTA ATRÁS HA COMENZADO 


S i ver las aventuras de Jack Bauer en 
televisión os parece poco, esta pri- 
mavera podremos meternos en su piel y 
vivir 24 horas de tensión y emoción. 

24: El juego se situará entre la segunda 
y la tercera temporada de la serie y nos 
permitirá desvelar varias incógnitas que 
habían quedado “olvidadas” entre am- 
bas temporadas, como quién estaba de- 
trás del intento de asesinato del 
Presidente Palmer o cómo 
y cuándo empeza- 
ron a trabajar juntos 
Bauer y Chase, en- 
tre otras muchas. 

■ Para ello jugare- 

mos con varios de 
los protagonistas 
JkA de la serie per- 


tenecientes a la Unidad Antiterronsta, 
como Jack Bauer o Edmund Chase. De 
esta forma, el juego se convertirá en una 
aventura de acción en tercera persona 
en la que, al estilo de la serle de TV, se- 
guiremos la historia desde varios puntos 
de vista al mismo tiempo en pantallas 
partidas: persecuciones, tiroteos, sigilo, 
interrogatorios... Además, detalles como 
que los actores de la serie hayan pres- 
tado su Imagen y voz al juego y la ago- 
biante presencia del sonido de la cuenta 
atrás nos recordarán que "éste va a ser 
el día más largo de nuestra vida”. O 


¡¡Eprím éra mñtgsiá 


“EXCELENTE 


Toda la tensión y emoción de la serie de 
TV trasladada a nuestra P52. Si eres fan 
del género, no le quites ojo de encima. 



¡ES TU ÚLTMA OPORTUNOADI ¡QUERO ESE CÓDIGOi ¡YA! 


■ Jack Bauer y su 
equipo tendrán que 
hacer frente a una 
amenaza terrorista. 



•ié 
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: A... ■ 

: 
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Persecuciones en coche, tiroteos 
múltiples, arrestos... ambos te 
hacen sentirte “policía”. 



^ T ■ _ ' 
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Para conseguir Información, 
también habrá que recurrir a 
Interrogatorios “poco ortodoxos”. 


90¡PlayManía 


entrar en el barco, despief 








■ Sonic batirá 
sus récords en 
su juego más 
rápido. 


■ PS2 SEGA VELOCIDAD MARZO 

SinflsOMiDB 


LA CARRERA MÁS RÁPIDA DE SONIC 


24: El Juego ofrecerá la misma acción y 
tensión que hemos podido ver en la serie 
de televisión pero con una historia inédita. 


T odos sabemos que Sonic es el héroe más rápido 
del Universo. Pero una banda de pajarracos lidera- 
da por el halcón Jet cree lo contrario y ha retado al erizo 
y sus amigos a una competición de carreras sobre tablas 
de "skate” flotantes... a la que nosotros estaremos invita- 
dos. Elegiremos entre más de una docena de personajes 
(como Sonic, Knuckies, Talls o el mismo Jet), para correr 
en circuitos llenos de rampas por las que saltar y barras 
por las que "grindar”. La clave para ganar estará en nues- 
tra "barra de velocidad”, con la que realizaremos “tur- 
bos" y que rellenaremos ejecutando acciones arriesgadas 
como acrobacias. Unas frenéticas competiciones que dis- 
frutaremos en un modo Historia y en carreras a pantalla 
partida para hasta 4 jugadores. Todo en el juego más rá- 
pido jamás protagonizado por Sonic... que ya es decir.O 


mm 


,.tÍÍxl3JJI.lJ7?^.rTrMIÍYltUEÑ^ 


■ Sonic y compañía correrán sobre tablas de “skate” flotantes, en circui- 
tos llenos de atajos a los que llegaremos saltando y corriendo ai límite. 


m La acción será 
muy importante en 
el desarrollo de la 
aventura y habrá 
multitudinarios 
tiroteos. 


■ Tails, Knuckies, Amy... Todos 
los secundarios habituales se 
apuntan a las carreras. ^ 


layManíaBI 


■ No todo será 
disparar. También 
habrá persecucione: 
en coche. 










PS2 I ATARI I AVENTURA DE ACCIÓN 1 17 DE FEBRERO 


■ Trane es un artista 
urbano y con sus gra- 
ffitís desafiará a un 
sistema opresor. 


»inn2I!2SS¡2BEXCELENTE 


Por su reflejo de la cultura callejera y su 
variado desarrollo, podemos estar ante 
una gran aventura... y un juego de culto. 


■ "Graffiteros” reales 
como FUTURA o Seen 
ayudarán a Trane du- 
rante la aventura. 


Q SE PARECE A 


POP: LAS DOS CORONAS 


El Príncipe y Trane comparten 
técnicas plataformeras: saltan, 
trepan, se cuelgan de salientes. 


Por sus duras peleas y su fiel 
reflejo de la cultura callejera... 
Aunque en dos épocas distintas. 


dad, aunque las bandas y las corruptas 
autoridades traten de impedirlo. Contra 
ellos pelearemos con puñetazos y pata- 
das o usando cañerías, estacas, bates... 

Y para realizar graffittis en los más re- 
cónditos lugares saltaremos, treparemos 
por muros o nos deslizaremos por cor- 
nisas. Todo ello en un juego que refleja- 
rá la cultura callejera tanto en su estética 
como con temas musicales exclusivos de 
artistas como Notorious Big. O 


E n la ciudad de New Radius se coar- 
tan las libertades y la pobreza cre- 
ce día a día. Pero Trane, un joven artis- 
ta urbano, no agachará la cabeza ante la 
Injusticia y con sus graffitis comenzará 
dando esperanza a unos pocos y acaba- 
rá liderando una revolución. Éste es el 
argumento de Getting Up, una aventu- 
ra de acción apadrinada por el creador 
de moda Marc Ecko. En el papel de Tra- 
ne, pintaremos graffitis por toda la ciu- 
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PS2 1 MIDWAY . “SCCiÓN', FÉIRFR tT 


SaCCaDSlDDGCB 


TU EL BARBARO, TU EL ARQUERO... 


L d dccion en múñaos ae espada y brujería volverá con 
un juego que conservará la esencia de la mítica saga 
nacida en los ochenta. Sus protagonistas serán un gue- 
rrero imbatible con el hacha, un elfo arquero, una valki- 
ria armada con espada y escudo y un mago que lanzará 
hechizos temibles. Con cualquiera de estos héroes reco- 
rreremos laberínticos escenarios poblados por decenas 
de monstruos, a los que habrá que aniquilar a toda velo- 
cidad para sobrevivir. Pero también exploraremos para 
descubrir llaves con la que seguir avanzado y tesoros 
con los que comprar ataques para nuestros personajes 
(que también subirán de nivel con la experiencia). Ade- 
más, como en todo buen Gauntlet, habrá partidas para 4 
jugadores simultáneos tanto Online como Offiine. O 


•E PARECE A.., 

^D^LA EL RETORNO DEL REY 

PRIMERA IHPRE 

SLnrRUY BUEÑA 


Pelear, saltar, explorar... en Cetting Up habrá 
,que dominar todas estas habilidades para 
^ ^'firmar" las calles con nuestros graf litis. 


todo tipo de técnicas 
y podremos elegir 
entre varias firmas, 
diseñadas por presti- 
giosos "graflteros”. 


— w,. uii ciiw, un niayu y una VdIMIId lULIIdídn SIH parar 

contra decenas de monstruos en un despliegue de acción sin tregua 




■ Hasta 4 jugadores simultáneos disfrutaremos 
de emocionantes partidas Online y Offiine. 


■ El desarrollo será 
variadísimo, con mi- 
siones como pintar 
en un tren en marcha. I 




■ La ambientacíón 
será excelente. El 
rapero J Mayúscula 
doblará a Trane. 




■ Trane sera un 
as peleando, tanto 
mano a mano como 
con armas blancas. 










■ El sonido será atronador. 
Su realismo garantizará una 
ambientación de lujo. 


■ El juego derrochara 
acción. Disparemos sin 
parar con las armas 
más destructivas 


PS21I EA GAMES 


ACCIÓN I 22 DE FEBRERO 


AUTENTICA ACCION EXPLOSIVA 


ILACK no dejará nt 
¡egundo de respiro, 
icción será frenética. 


Apoyándose en la técnica, BLACK quiere 
ofrecer la acción más intensa y especta- 
cular jamás vista en PS2. 


en los que casi todos los elementosfee- 
rán susceptibles de ser destruidos. Ksí, 
si reventamos un balcón y hacemos 
que caiga, eliminaremos a los enemi- 
gos que haya debajo. Y todo con unos 
efectos gráficos sobresalientes, (ultra- 
rrealistas explosiones, humo...) y una 
física convincente. No en vano detrás 
de BLACK está Criterion, el equipo que 
exprimió el potencial de PS2 con la 
saga Burnout, y que ahora quiere llegar 
a la mismas cotas de calidad en los jue- 
gos disparos. O 


C uando usas el armamento más po- 
tente, cada disparo es capaz de 
agujerear una pared o hacer explotar 
un vehículo... Eso pasará al menos en 
BLACK, el nuevo shooter subjetivo que 
aspira a ser referencia del género. 

La trama nos meterá en el papel de un 
sargento de EE.UU. enfrentado a una 
organización terrorista. Para derrotar- 
la, cumpliremos misiones ambientadas 
en bosques, campamentos militares, 
ciudades... lugares en los que vivire- 
mos espectaculares tiroteos contra de- 
cenas de inteligentes enemigos. Pero, 
afortunadamente, no sólo vamos a dis- 
poner de las ametralladoras, escope- 
tas o pistolas reales más avanzadas: 
también será clave usar los escenarios. 


MAMEN PLnjBAOO S PARA CAMBI 
JUMRgmp M^Á.LEJA 


PRIMERA mPRESIi 
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,PS2 : 2K GAMESÍI DEPORTIVO FEBRERO 


L OS Juegos Olímpicos de invierno se celebran en Turín 
entre el 10 y el 16 de febrero, y tan magno aconteci- 
miento deportivo se verá reflejado en el correspondiente 
juego para PS2. En Torino 2006 practicaremos 8 depor- 
tes (esquí alpino, saltos de esquí, patinaje de velocidad, 
esquí nórdico, biathlon, bobsleigh. trineo y combinada 
nórdica), y un total de 15 pruebas diferentes. En todas se 
apostará por una jugabilidad sencilla e intuitiva, que hui- 
rá del tradicional machaque de botones” para premiar 
nuestra precisión y reflejos con el stick y los botones. El 
acabado gráfico será de calidad y destacarán las repro- 
ducciones de las instalaciones reales de la competición y 
los modelos de los deportistas (ficticios, eso sí). Partidas 
para cuatro jugadores por turnos redondearán un título 
que hará las delicias de los amantes del deporte. O 


■ Soldados aliados 
nos acompañarán a 
veces. No podremos 
darles ordenes 


á";>n4./V<j'^4^.1jWHATHENS 2004 


[iMHY BUENA 


Distancia 


O SE PARECE A 


COLD WINTER 


También apostó por la acción 
pura y la trama terrorista, aun- 
que técnicamente fue Inferior. 


■ Todo saltara en 
pedazos paredes, 
construcciones, 
coches, columnas.. 


RED FACTTON 2 


■ Atletas 
ficticios 
representarán 
a cada país. 


■ Un llamativo apartado gráfico será una se las 
principales bazas de este juego con licencia oficial. 


Manejábamos armamento muy 
potente que hacía añicos los es- 
cenarios... aunque era futurista. 


EL DEPORTE QUE LLEGÓ DEL FRÍO 


INEKA INPRESION 


BL Aá( será uñé de los "shooters" con 
más a¿ión de la historia de PS2. Y su 
increíble realismo gráfico nos meterá 
de lleno en ella. 



serán I 


Los veremos I 


parapetarse, acechar I 


escondidos, I 









■ Como buen juego 
de rol de acción, los 
combates serán en 
tiempo reai. Habra 
muchísimos combos. 


■ Podremos mejorar 
al héroe y aprender 150 
técnicas de lucha. Y el 
control será bueno. 


PSPJI SONY I ROL DE ACCIÓN | 29 DE MARZO 


TU ESPADA ES LA LLAVE PARA SALVAR EL MUNDO 


P UNTOLD^EGENDS 
3TOTfr- MÜY BUENA 


■ Shinbu es un gran 
espadachín y sobre 
sus hombros recaerá 
la misión de velar por 
la paz en su mundo. 


Un juego de rol de acción con una cuidada 
estética oriental que promete intensas 
peleas y muchas horas de diversión. 


eiryu 7 dan 


bates serán en tiempo real y muchas 
veces Iremos acompañados de otros 
personajes (a los que no podremos dar 
órdenes). Y no penséis que las peleas 
se reducirán a "aporrear” botones, ya 
que de forma sencilla podremos cam- 
biar el estilo de lucha y realizar combos 
exclusivos. Este detalle ofrecerá mu- 
chas alternativas en las peleas, logrando 
que la diversión suba enteros. ¡Y lo me- 
jor de todo es que podremos intercam- 
biar habilidades con otros jugadores vía 
wireless o descargarnos otras nuevas! 

Un buen apartado técnico (a falta de sa- 
ber si finalmente llegará doblado al cas- 


tellano) y gran- 
des promesas 
de duración son 
otras de las bazas 
de Key of Heaven, 
un título que no de- 
béis perder de vista si 
os gustan los juegos 
de rol de acción. O 


E n un remoto pasado, el mundo se 
dividía en nueve continentes sepa- 
rados por un vasto océano. Todos los 
pueblos vivían en paz y armonía, hasta 
que un día surgió una oscura amenaza 
que hizo peligrar seriamente este perío- 
do de estabilidad. ¿Adivináis a quién le 
tocará pelear para salvar el mundo? 

Así pues, preparaos para una aventu- 
ra épica en forma de juego de rol de 
acción, en la que la esgrima y las artes 
marciales serán fundamentales. En ella 
manejaremos a Shinbu, un experto es- 
padachín que será capaz de aprender 
más de 150 técnicas distintas. Los com- 
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Regalamos 10 Juegos 

TOCA 


Race 
Driver 3 


¡Envía un SMS con tu móvil al número 5959! 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurso solo tienes 
que enviar un mensaje de texto al numero 
5959 desde tu móvil poniendo 
Playas (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales Por ejemplo, 
si crees que la respuesta correcta es la B, 
deberías mand^^r el siguiente 
mensaje play85 B Arturo López Calle 
Aranjuez 64. 7A, CP 29007 Madrid 
1.- Coste máximo por cada mensaje 
0.90 Euros + IVA 

2 - Válido para Movistar 
Vodafone y Amena 

3 - Los premios no serán canjeables 
por dinero. 

4 • No se admitirán reclamaciones poi 
.oérdida del servicio de Correos. 


5 - Los nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos números 
de la revista 

6 - El hecho de tomar paite en este 
sorteo implica la aceptación total de 

sus bases Válido únicamente en territoiio 
español 

7 - Plazos de paiticipacion del 16 de 
enero de 2005 al 16 de febrero de 2006 

Le infoimamos que los datos de las personas 
ganadoras del concurso serán incorporados con 
fines mercantiles a un fichero del que es respon- 
sable AXEL SPRIN6ER ESPAÑA S A. Los listados 
de números de teléfonos móviles de las personas 
concursantes y no ganadoras de premios, serán 
destruidos tras el pertinente sortee 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5959 escribiendo: "Play85 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales". 
Podrás ganar uno de los 10 juegos TOCA Race Driver 3 para PS2 que Codemasters y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


RRfflfllDi^VfiVdNSIslikUi Q Palabras con "T" 




□Control visual 

No hay nada como una buena puesta a punto del 
vehículo y sí de paso cuidamos su imagen exterior, 
mejor que mejor. Agudiza tu visión y dinos en cual de 
estos tres stands se encuentran los dos embellecedores 
para los neumáticos que faltan por poner. FQate bien 
porque tu precisión visual puede tener premio... 


O Fuga de 

Es normal, con estas 
velocidades al letrero 
marca-vueltas se le 
han escapado unas 
cuantas letras y 
ahora no queda muy 
claro que es lo que 
nos quieren decir.... 
Quizás tú puedas 
adivinar lo que 
nos quieren 
comunicar 
sobre 
este gran 
juego de 
velocidad. 


Palabras 

ARTE, GRIETA, EMPATE. 
LATA. ATENAS. POSTIN, 
GOTA. ANTE. 

ELECTOR, ATAR. 
APUNTES. 

CITA, ATUN, 

CIENTOS, 

CRISTAL, 

SETA. 


Echa el freno un momento y adéntrate en esta emocionante 
cruzada para descubrir las 16 palabras escondidas y que 
tienen en común la letra T. Adelante y no vayas a perderte... 
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□ Humor 



Bazar de Navidad 

V PREMIO 

Daniel Garranzo (Madrid) 
LOTEA 

Oscar Bermúdez (Madrid) 
LOTEB 

Arturo BlarKo (Salamanca) 
Isabel Rico (Sevilla) 

LOTEC 

Rubén Oña (Álava) 

Alvaro Pelaez (Asturias) 
Josí' M. Nogales (Guipúzcoa 
LOTED 

Alvaro Cuevas (Cáo'res) 
Daniel Álvarez (Zaragoza) 

LOTEE 

Miguel Díaz (Madrid) 

Rafael Ramírez (Málaga) 
Víctor Muñoz (Valencia) 
LOTEE 

Concha Prieto (Madrid) 
D-.id Monedero (Seg^ .la) 


Jorge Morían (Vizca, a) 
LOTEG 

Leopoldo üllo (Almería) 
Carlos lb^ñez (Granada) 
David Gutiérrez (Jaén) 
Enrique Casado (Madrid) 
LOTEH 

Marcal Belando (Barcelona) 
María Mijes (Cádiz) 

José A. Fernández (Cádiz) 
Carlos Luque (Córdoba) 
LOTEI 

Jesús Diaz-Guerra (Madrid) 
Steven Sáez (Valencia) 
LOTEJ 

Iván Chesa (Alicante) 

Cristina Vicente (C. Real) 
LOTEK 

Fran Periquet (Granada) 
Jesús Manuel Torníl (Huesca) 
Alberto Pesquera (Vizci;a) 


Concurso Resident Evíl 4 

MOTOSIERRA + JUEGO Juan Antonio Vera (Almería) 

Reherí Repsoid (Barcelona) Manuel León (Asturias) 

A. Gaztelumendi (Guipúz .oa) Nazareth Pinillos (La Rioja) 
Sergio Ojeda (Madrid) Iván Hernández (Madrid) 

Daniel Martínez (Vit ría) José Carlos Castilto (Málaga) 
José Luis Solanas (Zaragoza) Manuel Felipe López (Sevilla) 
JUEGO Juan Solé (Tarragona) 

J. E. González (Albacete) Abel Utrilla ( * alenda) 

D.T/id Garn >3 (Alicante) 

Concurso Star Wars Battiefront (pasatiempos) 

Daniel Membrilla (Albacete) Da\ i J Cabaleiro (Geron- ' 

Maro is Santos (Badajoz) Ginés Jimena (Jaén) 

Kenny Roura (Barcelona) Andoni Adán (Pontevedra) 

Jaime González (Castellón) David Paz (Valencia) 

Daniel Martínez (Cuenca) Rafael Ortiz (Valencia) 
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Ilaventaei. 


QREFMjí=rrRJE 

DFtFíGÜN GUÍ=:S 

Hemos viajado a Londres para asistir a la presentación 
europea del esperado juego de rol DQVIII, hemos 
jugado a la versión americana hasta la saciedad... 

¿y para qué? iüPues para contároslo 
TODO el mes que viene!!! 


■ LO MEJOR AL MEJOR PRECIO 

Si aún te sobra algo de dinero de los reyes, puedes in- 
vertirlo en la opción más económica, los Platinum. Por 
eso estamos preparando un especial, para que no te 
equivoques a la hora de “invertir"’; 

Burnout 5 Takedownr Cali Of Duty Finest Hour, 
Dragón Ball Z Budokai III, EyeToy Play 2, Need 
For Speed Underground 2, Final Fantasy X-2, 
Pro Evolution Soccer 4... ¡y muchos más! 


■ IMPON TU LEY 
EN LAS CALLES... 

Enfrentaremos a los mejores ex- 
ponentes del género mafioso en 
PS2, incluidas las últimas nove- 
dades, para ver quién ofrece ma- 
yores posibilidades de diversión. 
A la cita no faltarán: 

CTA San Andreas, 

El Padrino, Vice City, 

True Crime New York City, 
Torrente 3: El Protector, 
The Cetaway 
Black Monday.,. 


□ GülR COmPLETR 

PFIRR GURRDRR EN 
LR GR JR DEL JUEGO 


Prince of Persia: 
Las Dos Coronas' 

Solución de los 
puzzles, claves para 
vencer a los enemi- 
gos finales... 


Platinum 


Nota Los f.cotenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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ñi/íTum 


¡¿gasmo 

ijgásmo 

;md£; 

tercia» 


OGDQSiaHDÜtllQZEIHD 

GQODannDcnnsiiEDCDi 


78499 wTrO OrgqSmO, PlqCGn V 0 ro 

l* 78 500 Chica teniehdo'ün brgásmo 




TIGRE es una mascolapara tu móvil 
A Tigre el galo le encanta Damar la alenclón, 
pero ten cuidado que no le mimes demasiado 
o no te echara cuanta. Maníanlo bien 
alimentado y asegúrate de que haga ejercicio 
y se quedara contigo para siempre. . 


I i.viiffrt'OciS I 

| l7TTIWTFm R7Tl 

mSüQQCHDffl 


46502 I I46S03I H 46504 


146501 


146510 


146505 |t|46506 PT46507 PH 46508 
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79071 


I Zaragoza, Zaragoza, Zaragoza 
Vllareai Vlareal, Vilareal 
! Amartloelsubmaiiioesi 
; v¿fencia,V!alerKia,V8lenctí 

i ario s nite atuhistgta alé \aaxlaAie 

I VámosPabiitDAiman 
I AléfozaVdienciaAlé! 

’ Real Sodedad. Real Sociedad! 
t Radng,Radng,RaQng! 

I lOdosainagoraOsasuia! 

I qé Osasu n a/Ué! 

I Malorca, MaHorca, Malorca! 

! YO te daré te daré uia oosa 
; Málaga, Málaga. Málaga! 

\ cetafe,cetafe,cetafe! 

; Espanyol te quiero 
; DeporDepor Depon 
' AléDepoi^alé! 

I Dale de dale Depor dale de 
I Rianxeíra 
I Celta, Celta, celta! 

I EseCádzOé! 


77762 Como el hJisma no se entera 
77158 Darthvader 
77166 Doctor Maigno 
77000 20thCentifvR» 

77S25 Nos hacemos unas psiPas 

77435 Oseatecojoelteiefono 

77176 Españoles Raneo ha muerto 1^ 

77257 Manolocabezawet» 

77258 Coge el puto tetefonocabroní I 

77894 lachard coge el Meftroqv^mctíHioMrti — 
77896 Coge el telefono que me levan preso 

77148 Te lama la guarda dvl 

78186 TonBite pre se nt a ndo Torrente 3 ^ 

77093 lot» ¿t 

77224 B bueno, el malo V el feo '7 

77252 SeptímodecabaHerla 

77116 ra» ¿j 

77269 0«ta ven aquí “ 

77281 Oogelo que es tu camelo 
77287 Coge el telefono qu e esta so na ndo 

78494 Doctor Maigno — ■ — ^ 

tUIIÍS!;?"”’*"’*" 

78491 Raneo desde la tumba 

78187 Es la hora de un brícenselo 


I Luisma toooomaa 
i Las drogas son malas 
3 Col de la selección 
> Emilio pof avó 
} Cuhao 
f Collum 

i Mariano Pofavó 
3 El Neng 
) Torrente 
I Doctor Maligno 
! Mamón 
i El Rey 

{ Mamón ni puto caso 
) Joputa menuda zorra 
) Joputa eres un mamón 
3 Col del Bar^a J 

) Coi del Madrid ^ 


mBCúsz 




PRECIO SMS: 1.2 C/MEN.+IVA PRECIO MAX.BOX: 1,04 C/MIN RED FIJA, 1,357 C/MIN RED MOVIL IVA INCLUIOO;SÓLO MAYORES 15 AÑOS: APD.CORREOS 4079 - 41009 SEVILLA; FROCCIE S.L; 

CIF 8-91109454. Si llenes prootomos tMjando los contenidos compruebe su configuración CPRS y WAP con su operada de idclonia o envía CONFIGURAR al 749A paa que le lo configuamos oulomoilcamenio. 

SI tienes un noWa y qutefcs quita el logo do opaoda do tu poníalo envía BLANCO ol 6477. Númao de atención ai cDcnlc 90201301 6. N* UC. SGAERMV8M/5 13/09/901 9. utUzondo los servicios do movíunivofso. el numao do móvl 
de nuestros cíenles quedo rogisirodo en uno bosc de dolCM (hr 2050 1 20079 - agenda do protección de dolos) cuyo rcsponsobicos FROGGIE S.L y podró sor utlteodo pao el envió gratuito de infoimoclón y pronrocloncs reiodonadas 
con moviiunlverso. Puedo darse do ba|a asi como ejaclta el derecho do occeso, roctincoclón. cancelación u oposición con tan sólo enviar un corroo Irxficondo el numao do toiótono o lnlo*'movlunlvorso.com o nomondo al 
902013633. Poliónicos. Iruo Iones, tomos, sonbromas. opicaclones. iuogos y mms necesitan varios monsojes (ej. 3 pao sonidos rooios y tomos. 5 pao opilcocJonosl. loaos y tonos so dcscargon con un soto monsoje. 

" ■ . vmW.rnovlurilvorso.COM SI aosnTorwr de ododrocuada que hos do coniCT con el coroentmontor'- ‘ ' ‘ 


Mos Inlanriodón consulta en lnfo«movÍiunlvcrso.com o visita lo web vmw. movlunlvorso.COM SI aes mona de odod rocuado que hos do conla con el consentimfento de tus podres onies do hoca lu podido 


O si lo prefieves puedes llamar srf 806 52 60 87 
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83188 Real Madrid 

83731 metal Cear Solid 2 

83739 HnalFantasv 

84290 To Zanaricand 

84724 El bueno, el malo y el feo 

84064 Darthvader 

85290 La camisa negra 

85351 zapatillas 

83808 Himno de España 

80125 Mortal Kombat 

83737 Dragón BalIZ 

80044 ROCICY 

80074 El equipo A 

84440 El señor de los anillos 

84937 Klll Bill -Silbido 

85416 Pokitoapoko 

85529 el Último mohicano 

85508 Pasión de gavilanes 

85606 vais de Amelle 

85378 lOue pasa nengi 

85317 Nada fue un error 

85302 La tortura 
85514 Te regalo 

82935 Noches de bohemia 
I 85944 Eras tu 
I 82652 Resta Pagana 
' 85425 Olas de verano 
I 85504 Soldadito marinero 
I 85342 Devuélveme la vida 
[ 85503 So payaso 
86042 Habíame del sur 
85265 Esto es pá ti 
85578 Magic Alonso 

85303 Caminando por la vida 
85899 Volverá 

84997 Vallo la pena 
85887 Antes que ver el sol 
85119 Búscate un hombre que t« quiera 
85495 Te haría una casita 


84940 Sexo en Nueva York 

80143 La Pantera rosa 

84067 ElExorcista 

80017 Misión imposible 

85894 Popeom - Anuncio alo 

83883 FraggleRock 

84207 El Padrino 

80096 PulpHctlon 

80108 BennyHIll 

84231 Bar coyote 

85441 Verano azul 

84759 Gladiator 

84560 Curro Jiménez 

83834 La abeja maya 

80498 El fantasma de la opera 

85219 Volkswagen Golf 

80025 LosSImpsons 

83687 This Is halloween 

80194 Dirty Dancing Time of Life 

83648 La familia Munster 

85889 Solo tu encuentras leña 

87286 Anuncio lotería navidad 

84692 Rasca Y pica 

84437 ShInChan 

83838 Negrito del Coiacao 

80048 El coche fantástico 

85658 Starwars 

85545 Amarte asi -Fríjollto 

84233 La historia interminble 

84697 CSI Las vegas 

85083 Aquí no hay quien viva 

80014 James Bond 

80043 The Terminator 

80131 Buffy Cazavamplros 

QVSCO CKnO 

86041 Love generatlon 
85288 Fourtothefloor 
80093 Equador 
85212 The World Is mine 
85439 Axel F 
80056 Insomnia 
85048 Enjoy the sllence 2004 
80153 IWIIISurvIve 




88001 Carlota 82172 Barcelona 

87986 Mvhumps 84362 Champlons League 

87304 Allapologles 84094 Himno de riego 

87305 The man who soid the worid 82124 Atlético De Madrid 


-:a Cm?S01 


82123 Athletic De Bilbao 
84490 Asturias patria querida 
84494 La Internacional 
82190 Betis 

84436 Centenario Real Madrid 
84489 EIssegadors 


87306 Mama used to say 

87307 Encoré 

87909 ificant 

87910 I get a klck out Of you 

87911 These are the days 

87912 Bríngln on the heartbreaic 

87913 Principio de incertidumbro 84932 Real Sociedad 

87914 Dríps 84896 A las barricadas 

87915 Anxlety 84492 Himno de Calida 

87916 Ryaway 84487 We are the champlons 

87917 Mr Jones 83258 Sevilla F.C 

87918 it cant Come OuickiyEnough 84987 Real Zaragoza 

87919 Lovers in the backseat 83477 Himno de Valenda 


íiriqfjYri 


84855 Amunt Valencia 
85333 You TI never walk alone 
84793 A por ellos 
85034 RCD Espanyol 

85541 You'rebeautlful 
85975 Hungup 
85489 Lonely 

85329 Don t phunk with my heart 
85588 Trípping 
80239 Rnal Countdown 
85836 Angeis 
80217 Satisfaction 
85971 MI dulce niña 
85973 Pondereplay 
80726 Nowomannocry 
85586 wake me up when september endl 
84976 American Idiot 

85969 crazy 

86970 Campana sobre campana 85345 What you re made of 

86972 Mírame 85307 Welcome to my Ufe 

86973 Ella y yo 85568 haveaniceday 

86974 Ale Pálenda Ale 86028 Regresa a mi 

87284 La primavera trompetera 84248 Losing my religión 

87287 Hogueras y candiles 80472 Every breath you take 

87288 La Virgen y San José 85567 mese boots are made forwaiking 

87295 Solo quiero amanecer 85928 Cetaway 


87920 Mary 

87921 Muslc Is the victlm 

87922 Prindpe de los gatos 

87923 

87924 Heart-shaped box 

87925 Dude (Looks llke a lady) 

87926 Frontín 

87927 La primavera 

87928 Shape of my heart 

87929 Bedshaped 

87930 Cant stop now 

87931 On a day llke today 
86227 Secret 

86924 Machete 

86925 Anundo laca Amstel 

86965 La marimorena - Tecno 

86966 Los peces en el rio 

86968 Los Reyes -Tecno 

86967 Campanas de belen 

86969 Adeste fideles- Tecno 
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“El §BMTER CRHOO.’ 

PlaystatioÍT'^'"Reyista Oficial España 

^“ÜHO DE IOS “SHOOTERS" CON Mlfe-^IÓN DE^U DE PSií’ 
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Play2mania 


lA^CIÓN SERÁ FRENÉTICA, ATRONADORA, ¡ESPECTACUIAR!’ 


A^IÓ 


HoTjbyConsolaS 


DEJES UNA BALA POR DISPARAR 




BLACK™ TE ADENTRA EN EL MUNDO DE LA GUERRA CLANDESTINA: 
FUERA DEL EJÉRCITO, FUERA DE LA LEY, MÁS ALLÁ DE LAS CONSECUENCIAS. 

Tu misión: detener a aquellos que nadie más ha podido parar. 

No dejes que nada se interponga en tu camino. 
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www.black.ea.com 
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